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Allgemeines

Anderungen gegeniiber vorherigen Versionen

Nach mehr als 20 Jahren konsequenter Weiterentwicklung und operativem Einsatz von
gis.pad in der Praxis bieten wir lhnen mit gis.pad 5.4 erneut eine optimierte und erweiterte
Version dieser Software an.

gis.pad 5.4 ist auch weiterhin in einzelnen Modulen erhéltlich. Durch die Mdglichkeit, die
Oberflache zu konfigurieren, bestimmt der Anwender selbst, welche der neuen Funktionen in
die Oberflache Ubernommen werden. Das Basismodul bleibt somit Ubersichtlich und das
System ist weiterhin leicht bedienbar.

Im Rahmen der Weiterentwicklung des gis.pad-Systems wurden viele Anregungen aus der
Praxis aufgegriffen und bei der Verbesserung der Funktionalitét beriicksichtigt.

Aktualisierung der gis.pad Basistechnologie mit der Version 5.3:

Mit der Version gis.pad 5.3 wurden grundlegende Anpassungen flr das Betriebssystem
Windows 10 und die neue gis.pad Entwicklungsumgebung umgesetzt. Damit verbunden
wurden u.a. Programmbibliotheken auf neuere Versionen angehoben.

Fur gis.pad bedeutet das:

o Stabiles Laufzeitverhalten unter Windows 10

o Einfachere Installation Gber die Standardfunktion (keine Benutzerdefinierte Installation
mehr notwendig)

o Auslieferung von Patches bei kleinen Programmanpassungen (gréf3ere Anpassungen
erfolgen in der Auslieferung weiterhin als Vollversion)

Seit der Version 5.2 sind folgende Neuerungen in das gis.pad System eingeflossen:

e Oberflache
o Programm-Fenstersteuerung
o Gestensteuerung zur Kartennavigation (Touchscreen)

o Grol3e Schaltflachen auch fur benutzerdefinierte Werkzeugleisten

Ein Produkt der con terra GmbH 14



e Graphischer- und Sachdaten-Editor

O

O

O

Erweiterung und Steuerung der Plausibilitatsprifungen.
Erweiterungen der Option Datenpflege fur Geo- und Sachdaten.
Optimierungen fiir die Objekt-Selektion (Punkte, Linien, Flachen).
Splitten und Mergen von Geoobjekten.

Neue Konstruktionsfunktion fir Linien mit Langenvorgabe.
Optimierung und Steuerung der Anzahl von Kreispunkten

Optimiertes Snappen von Geometrien.

e Schnittstellen

O

Import-Schnittstelle fir WFS.
Unterstiitzung von HTTP Authentifizierung fir WMS.
Export-Schnittstelle nach File Geodatabase.

Unterstitzung héherer Baudraten fir die GNSS Anbindung.

Unterstlitzung des TLS 1.2 Formats fir WMS/WFS (ab Version 5.4).

e Kompatibilitat

gis.pad 54 _____

o Weiterbearbeitung alter Projekte moglich (Konvertierung beim Offnen mit

gis.pad 5.4).

gis.pad 3.2/4.0/4.1/5.0/5.1/5.2/5.3 — Verfahren kdnnen weiterhin fir die Anlage

von Projekten mit gis.pad 5.4 verwendet werden.

gis.pad 5.0/5.1/5.2/5.3 — Verfahren koénnen mit dem Verfahrenseditor 5.4
geoffnet und modifiziert werden. Die Verfahrensdatenbanken werden dabei auf
die Version 5.4 konvertiert. Sie koénnen anschlieend nicht mehr mit den

Editoren der Vorgangerversionen gedffnet werden!

Lizenzbedingungen

Der rechtméRige Erwerb des gis.pad-Systems und der zugehdérigen Handbiicher berechtigt
den Lizenznehmer zur Nutzung dieser Gegenstdnde entsprechend den nachfolgend
spezifizierten Lizenzbedingungen. Mit der Inbetriebnahme der Software gis.pad erklart sich der
Lizenznehmer zur Anerkennung und Einhaltung der Lizenzbedingungen bereit.

Ein Produkt der con terra GmbH
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81 Gegenstand der Lizenzierung

Die con terra - Gesellschaft fir Angewandte Informationstechnologie mbH (“Lizenzgeberin”) ist
Eigentiimerin und Inhaberin samtlicher Rechte an der Software: gis.pad.

Die Lizenzgeberin gewahrt dem Lizenznehmer nach Mal3gabe dieser Lizenzbedingungen das
nicht-ausschlie3liche und nicht-tibertragbare Nutzungsrecht (Lizenz) an dieser Software sowie
an zugehoérigen Dokumentationen.

Die Lizenzgeberin hat das Recht, jederzeit Ausfihrung und Inhalt des Produktes zu
aktualisieren und/oder zu revidieren. Aktualisierte oder revidierte Produkte unterliegen
ebenfalls den Bestimmungen dieses Vertrages.

82 Nutzungsrechte, Missbrauch

Der Lizenznehmer erkennt die Rechte der Lizenzgeberin an dem Produkt (Patente,
Urheberrechte, Warenzeichen, Geschéaftsgeheimnisse) uneingeschréankt an. Das betrifft auch
das exklusive Copyright an samtlichen analogen und digitalen Dokumentationen. Kopien des
Produktes und zugehériger Dokumentationen dirfen angefertigt werden, soweit dies flr
Sicherungszwecke erforderlich ist.

Das Nutzungsrecht umfasst die nicht-zeitgleiche Anwendung des Systems auf einem Personal-
Computer sowie auf einem mobilen Gerat (z.B. TabletPC oder Notebook).

Nicht erlaubt sind:

e die Nutzung der Software auf mehr als einem Computer zur selben Zeit, dies schliel3t
die gleichzeitige Nutzung auf dem Personal-Computer und dem mobilen Gerét ein,

e jegliche Veranderung der Funktionalitdt oder des Erscheinungsbildes der Software,

e jegliche Form der Weitergabe der Software oder zugehériger Materialien an Dritte, z.B.
Verkauf, Vermietung, Verleih oder unentgeltliche Weitergabe.

Jegliche nicht lizenzierte Nutzung stellt eine Verletzung der Schutzrechte der Lizenzgeberin
dar, die eine strafrechtliche Verfolgung nach sich ziehen kann. Der Lizenznehmer erklart sich
bereit, alle notwendigen MaRRnahmen zum Schutz der Rechte der Lizenzgeberin zu treffen und
insbesondere die unautorisierte Nutzung, Vervielfaltigung, Weitergabe und Verdéffentlichung der
Software zu verhindern.

83 Anrecht auf Serviceleistungen

Der Lizenznehmer erhalt fir den mit der Lieferung beginnenden Zeitraum von 12 Monaten ein
Anrecht auf folgende Serviceleistungen der Lizenzgeberin:

¢ Unentgeltliche Zusendung aktualisierter Versionen des Programmsystems gis.pad und
zugehoriger Dokumentationen,
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o Telefonische Beratung bei Anwendungsproblemen der Software, inkl. aller Module,
werktags von 9.00-16.00 Uhr.

84 Haftung und Gewahrleistung

Das Produkt ist erprobt und auf seine Funktionstichtigkeit bei sachgemafier Anwendung unter
Verwendung der Handbiicher Uberprift. Fir die jeweilige Verwendungsmdglichkeit des
Lizenznehmers wird keine Garantie tbernommen.

Auftretende Mangel sind dem Lizenzgeber unverziglich mitzuteilen. Die Gewébhrleistung erfolgt
durch Nachbesserung bzw. Ersatzlieferung. Ein Anspruch auf Wandlung oder Minderung
besteht nur bei Fehlschlagen der Nachbesserung bzw. Ersatzlieferung innerhalb
angemessener Frist (mindestens 4 Wochen). Weitergehende Gewahrleistungs- oder
Ersatzanspriiche, insbesondere die Haftung fur mittelbare Schaden, sind ausgeschlossen.
Samtliche Gewahrleistungsanspriiche erléschen 12 Monate nach der Lieferung.

85 Geltungsdauer

Das Nutzungsrecht tritt mit der Zahlung der Lizenzgebuhr an die Lizenzgeberin in Kraft. Die
Lizenz wird auf unbestimmte Dauer erteilt. Wird das Nutzungsrecht durch den Lizenznehmer
nicht mehr ausgetibt oder ist es widerrufen, ist der Lizenznehmer verpflichtet, séamtliche in
seinem Besitz befindliche Produkt-Software einschlielich der Dokumentation zu vernichten
oder auf seine Kosten an die Lizenzgeberin zurlickzusenden. Der Lizenznehmer ist auch tber
die Nutzungsdauer hinaus zur Wahrung der Schutzrechte der Lizenzgeberin verpflichtet.

86 Schlussbestimmungen

Alle Anderungen oder Erganzungen dieser Lizenzbedingungen bedirfen zu ihrer Wirksamkeit
der Schriftform.

Sollten einzelne Bestimmungen dieser Lizenzbedingungen unwirksam sein, berlhrt das die
Wirksamkeit der uUbrigen Bestimmungen nicht. Unwirksame Bestimmungen sind durch
Regelungen zu ersetzen, deren Wirkung dem angestrebten wirtschaftlichen Zweck der
Lizenzbedingungen entspricht.

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. Gerichtsstand fiir alle Streitigkeiten im
Zusammenhang mit den Regelungen dieser Lizenzbedingungen ist Miinster in Westfalen.

Minster, den 22.12.2017

con terra GmbH
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Uberblick

gis.pad ist ein Programmsystem zur mobilen Erfassung und Bearbeitung raumbezogener
Daten auf feldtauglichen Computern. Es stellt Funktionen und Datenstrukturen zur Verfugung,
mit denen die geometrischen und sachlichen Eigenschaften raumbezogener Objekte
aufgenommen und fir die Weiterverarbeitung in Geoinformationssystemen gespeichert werden
koénnen.

Dieser Teil des Handbuches gibt eine Einfihrung in die Begriffswelt der Objekte,
Vektorelemente und Attribute und liefert einen Uberblick iiber das Datengeriist der gis.pad -
Anwendungen.
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1 Raumbezogene Objekte

Eine StralRe, ein Gewasser, eine Gasleitung, eine Probenahme-Stelle oder ein Biotop, dies
alles sind Objekte, die in der realen Welt anzutreffen sind. Diese Objekte kdnnen durch
geeignete Datenstrukturen in einem Computer - einschlieBlich ihrer wesentlichen
Eigenschaften — modellhaft vereinfacht abgebildet werden. Als Datenstrukturen sind diese
Objekte vergleichsweise handlich und ermdglichen den Einsatz automatisierter Verfahren zur
Gewinnung von Informationen Uber diese Objekte. Die Speicherung, Auswertung und
Aufbereitung solcher Datenstrukturen mit dem Ziel der Informationsgewinnung ist die
wesentliche Aufgabe von Informationssystemen.

Die oben genannten Objekte besitzen samtlich einen Raumbezug, also eine Lage und
Ausdehnung im Raum. D.h., die Objekte lassen sich - geometrisch - vermessen und in Karten
einzeichnen. Datenstrukturen zur Beschreibung der geometrischen Auspragung eines Objektes
werden als Geometriedaten oder auch kurz als Geometrien der Objekte bezeichnet.

Objektklasse

- Z.B. Biotope

Geometrie ]

Objekt

- z.B. Biotop X % . "

—

\'l-\ Sachdaten ]

S

Abbildung 1: Raumbezogene Objekte

Neben dem Raumbezug besitzen diese Objekte auch einen Sachbezug, also sachlich —
thematische Eigenschaften. Fir ein Gewasser kdnnen beispielsweise die Eigenschaften
(Attribute) Mittlere Wassertiefe, FlieRgeschwindigkeit, Mittleres Gefalle, etc. von Interesse sein.
Daten zur Beschreibung dieser sachlichen Eigenschaften von Objekten werden in der Regel
als Sachdaten bezeichnet.

Bei der Modellierung eines Gegenstandsbereiches unterscheidet man zwischen den
Objektklassen und den Objekten. Eine Objektklasse fasst Objekte gleicher Fachbedeutung
(z.B. StraRen oder FlieRgewasser) zu einer Gruppe zusammen. Ein Objekt ist demnach eine
ganz bestimmte und individuelle Auspragung dieser Objektklasse. Alle Objekte einer
Objektklasse werden durch die gleichen Merkmale in ihren Eigenschaften beschrieben.

Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. stellt die Komponenten eines gis.pad -
Objekts schematisch dar.
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Durch die Angabe der Objektklasse wird ein neu zu bildendes Objekt dieser Klasse
zugeordnet. Die Angabe einer Objektkennung gibt dem Objekt einen Namen, der es im
Datenbestand zu einem unverwechselbaren Individuum macht.

gis.pad ist ein System zur Erfassung raumbezogener Objekte. Es bietet eine Vielzahl von
Funktionen zur Erfassung und Fortschreibung der geometrischen und sachlichen
Eigenschaften dieser Objekte und besitzt Schnittstellen zum Austausch von Daten mit den
wichtigsten Kartographie- und Geoinformationssystemen.

1.1 Vektorelemente zur Beschreibung der Objektgeometrie

gis.pad stellt Datenstrukturen zur Verflgung, mit denen die Lage und die Ausdehnung von
Objekten im zweidimensionalen Raum beschrieben werden kdnnen.

Vektorelement - Punkt

Vektorelement - Linie ™ -

Vektorelement - Fliche .

Abbildung 2: Vektorelemente

Die Lage eines Punktes im zweidimensionalen Raum ergibt sich aus den Koordinaten (x, y) der
beiden Achsen, die diesen Raum einfassen. Eine Linie lasst sich durch die Verbindung von
Punkten konstruieren. Anfangs- und Endpunkte einer Linie werden auch als Knoten bezeichnet
(Darstellung in gis.pad als Quadrat), alle anderen Punkte sind Zwischenpunkte (Darstellung in
gis.pad als Kreis). Eine Flache kann wiederum mit Hilfe von Linien in ihrer Lage und
Ausdehnung beschrieben werden. Geometriekonzepte, die in dieser Art auf Punkte
zurtickzufiihren sind, werden auch als Vektorgeometrien bezeichnet, da ein einzelner Punkt
mathematisch als Vektor aufgefasst werden kann (vgl. Abbildung 2).

gis.pad unterscheidet dementsprechend zwischen dem Objekt und den Strukturen, die zur
Beschreibung der geometrischen Eigenschaften der Objekte im Raum verwendet werden, den
Vektorelementen. Vektorelemente vom Typ Punkt bzw. Linie werden im Folgenden auch als
Punkt- und Linienelemente bezeichnet.
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b .
Punkthafte Objekte

Linienhaftes Objekt \/*\/

Flachenhaftes Objekt

Abbildung 3: Punkt-, linien-, und flachenhafte Objekte

Einem punkthaften Objekt kdnnen ein (single-point) oder mehrere (multi-point) Vektorelemente
vom Typ Punkt zugeordnet werden. Beispiele fur punkthafte Objekte sind:

e \Vegetationsaufnahmen

Der Standort einer Vegetationsaufnahme wird durch ein einzelnes Vektorelement vom
Typ Punkt beschrieben (single-point Objekt).

e Hydranten

Der Standort eines Hydranten wird ebenfalls durch ein einzelnes Punktelement
beschrieben (single-point Objekt).

e Waldschadensaufnahme
An einem Stichprobenpunkt werden zehn Einzelbdume untersucht. Die Lage der
Einzelbdume wird durch entsprechend viele Punktelemente beschrieben (multi-point

Objekt). Nicht der einzelne Baum, sondern die gemeinsame Aufnahme ist hier das
Objekt!

e Strommasten

Die Masten einer Stromleitung werden kartiert. Die Lage der Masten wird durch Punkte
beschrieben und diese bilden gemeinsam ein Objekt, das die Strommasten eines
Leitungsabschnitts beschreibt (multi-point Objekt).

Die Lage und Ausdehnung eines linienhaften Objektes wird durch ein oder mehrere
Vektorelemente vom Typ Linie beschrieben. Ein Linienelement besitzt einen Anfangs- und
einen Endpunkt sowie beliebig viele Zwischenpunkte. Beispiele fur linienhafte Objekte sind:
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e Gewasserabschnitt
Die Lage und Ausdehnung wird durch ein oder mehrere Linienelemente beschrieben.
e Segment einer Stromleitung

Die Lage und Ausdehnung wird durch ein oder mehrere Linienelemente beschrieben.

Flachenhafte Objekte werden ebenfalls mit Hilfe von Linienelementen beschrieben, indem die
Flachengrenzen durch Linienelemente reprasentiert werden. Ein flachenhaftes Objekt kann aus
einer oder mehreren Einzelflachen bestehen, z.B.:

e Teich

Die Lage und Ausdehnung wird durch ein oder mehrere Linienelemente beschrieben,
wobei die Linienelemente einen geschlossenen Linienzug bilden.

o Waldgebiet

Die Lage und Ausdehnung wird durch ein oder mehrere Linienelemente beschrieben,
wobei die Linienelemente ggf. mehrere geschlossene Linienziige bilden.

Diese Datenstrukturen bilden bereits das vollstandige Grundgeriist zur Beschreibung des
Raumbezugs von Objekten mit gis.pad.

Ein sehr haufig verwendetes Koordinatensystem flir erdraumbezogene Daten ist das Gaul3-
Kriger-Koordinatensystem. Ein Koordinatenpaar zur Beschreibung der Lage eines Punktes auf
der Erdoberflache ergibt sich hier aus dem GauRR-Krliger-Rechtswert und dem Gaul3-Kriger-
Hochwert. Das Gaul3-Kruiger-System legt fest, auf welche Art und Weise eine Position auf der
dreidimensionalen Erdoberflache in die zweidimensionale Ebene des Gaul-Kriger-
Koordinatensystems zu transformieren ist.

Die in Kapitel 1.1 beschriebenen Geometrieelemente werden samtlich zur Definition der Lage
und Ausdehnung raumbezogener Objekte verwendet. Sie werden dementsprechend auch als
Definitionsgeometrien bezeichnet. Demgegeniber dienen Ausgestaltungsgeometrien lediglich
der Unterstiitzung der Lesbarkeit und der Ubersichtlichen Darstellung raumbezogener Objekte
in digitalen oder analogen Karten. Beispiele fir Elemente zur kartographischen Ausgestaltung
sind Textboxen, Symbole oder Signaturen, die als unselbststdndige Bestandteile von Objekten
in dem Datenbestand mitgefiihrt werden.

1.2 Sachdaten

Die sachlichen Eigenschaften von Objekten werden durch Fachattribute beschrieben. Objekte
gleicher Objektklasse bzw. Fachbedeutung besitzen die gleichen Fachattribute. Fir das
linienhafte Objekt Stromleitungen (Hochspannungsleitungen) kénnten z.B. die Attribute:

e zugehdriges E-Werk

e Lange in Meter
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e Spannung in KV
e Durchhang Sommer

e Durchhang Winter

verwendet werden. Fir einen konkreten Leitungsabschnitt wirden diese Attribute mit
entsprechenden Werten belegt.

In der Software gis.pad erfolgt die Sachdatenverwaltung in einer relationalen Datenbank.

Zur Speicherung von Attributwerten stehen verschiedene Attributtypen zur Verfiigung. Die
Wahl des Attributtyps hangt davon ab, ob z.B. numerische Angaben (z.B. Spannung KV),
textliche Beschreibungen oder ausgewahlte Begriffe (z.B. zugehoriges E-Werk) als
Attributwerte verwendet werden sollen.

Mit dem gis.pad-Objektklassen- oder Verfahrenseditor steht Ihnen ein leistungsfahiges
Werkzeug zur Verfigung, um eigene Datenmodelle zu erstellen. Die Definition der
Objektklassen und Fachattribute werden in Datenbeschreibungsdateien (Metastrukturen)
abgelegt, die vom Benutzer an beliebige Anwendungen angepasst werden konnen. Die
Datenbeschreibungsdateien sind die  wesentlichen Bestandteile eines gis.pad-
Kartierverfahrens (Naheres hierzu im Handbuch ,gis.pad 5.4 Verfahrenseditor®).
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2 Digitale topographische Karten

In Kapitel 1 wurde erlautert, dass der Raumbezug von Objekten mit Hilfe der Datenstrukturen
Punkt, Linie und Flache beschrieben werden kann (Vektordaten). Die Automatisierte
Liegenschaftskarte (ALK) und das Amtliche Topographisch-Kartographische
Informationssystem (ATKIS) verwenden einen solchen Ansatz fur die digitale Form der
topographischen Karten. gis.pad ist in der Lage, Daten der ALK und des ATKIS zu lesen und
zu bearbeiten. Sie koénnen auf der Basis der Geometrien der ATKIS-Objekte (z.B. die
digitalisierten Gewasserstrecken) eigene Objekte definieren und diesen Objekten
Sachinformationen zuordnen.

Eine Alternative zur Verwendung von Vektordaten ist die Nutzung gescannter topographischer
Karten (Rasterdaten). Beim Scannen wird eine digitale Kopie der analogen Kartenvorlage
erzeugt, die aus einem regelmafligen Flachenraster von einzelnen Bildelementen (Pixeln)
gleicher Ausdehnung besteht. Ein solches Flachenraster wird im Computer durch eine
Zahlenmatrix dargestellt, wobei die Lage eines Pixels im Flachenraster zusammen mit seiner
Kantenlénge die Lage und Ausdehnung dieses Elementes im Raum bestimmt. Der Zahlenwert
gibt den Farb- oder Grau-Wert der analogen Kartenvorlage wieder und kann in der
Druckausgabe wieder in Farben und Graustufen umgesetzt werden, um so das analoge Vorbild
Zu rekonstruieren.

Die beim Scannen entstandenen Bildpunkte besitzen zunachst noch keinen Raumbezug,
sondern lediglich die Koordinaten des Flachenrasters (Zeilennummer, Spaltennummer).

In einem zweiten Arbeitsschritt wird das Flachenraster durch mathematische Operationen so
entzerrt, gedreht und in ein Koordinatensystem abgebildet, dass jeder Rasterzelle eine
eindeutige Lage und Ausdehnung im Raum zugeordnet werden kann. Die Karte ist nun
‘georeferenziert’, d.h. jeder Punkt in der Karte besitzt Koordinaten (z.B. Gaul3-Krlger-
Koordinaten), die einen Punkt auf der Erdoberflache eindeutig referenzieren.

Zur Darstellung von Geoobjekten ist diese Art der Beschreibung des Raumbezugs weniger gut
geeignet, da das Konzept der Rasterkarte hierfir zu schematisch und zu starr ist. Fir die
automatische Digitalisierung analoger Kartenvorlagen ist es allerdings hervorragend geeignet,
da das Scannen eine sehr schnelle und kostengtinstige Methode der Digitalisierung ist. Obwohl
die Struktur eines Flachenrasters denkbar einfach ist, gibt es eine Vielzahl unterschiedlicher
Datenformate zur Speicherung gescannter Karten. gis.pad unterstitzt BITMAP-, TIFF-,
MRSID-, ECW- und JPEG2000- Rasterformate.

Beim Scannen topographischer Karten wird haufig eine sehr hohe ‘Auflésung’ (d.h. eine hohe
Punktdichte) gewéhlt (z.B. 160 Punkte pro cm der analogen Vorlage). Der Vorteil einer hohen
Aufldsung liegt darin, dass die hohe graphische Qualitédt der Vorlage in der digitalen Karte
erhalten bleibt und fir Reproduktionszwecke zur Verflgung steht. Der Nachteil ist der groR3e
Speicherbedarf solcher Karten. Das wirkt sich auf den verfligbaren Speicherplatz und auch auf
das Laufzeitverhalten der Computerprogramme ungiinstig aus.

Bei der Arbeit mit gis.pad wird diese hohe Auflésung nicht gebraucht, wenn die
topographischen Karten lediglich zur Orientierung im Geldnde dienen. Hierflr reicht eine
wesentlich geringere Auflosung von 80-100 Punkten pro cm aus.

Ein Produkt der con terra GmbH 24



gis.pad 54 _____

3 Die Organisation der Daten

3.1 Projekte & Kartierverfahren

gis.pad ist ein anwendungsunabhangiges System zur Erfassung von Daten fir
Geoinformationssysteme und kann fir beliebige fachliche Anwendungen eingesetzt werden.
Bei der Arbeit mit gis.pad wird dabei zwischen Projekten und Kartierverfahren (auch kurz
Verfahren) unterschieden.

Zu einem Projekt gehoéren alle Daten in einem Bearbeitungsgebiet, die nach einem bestimmten
Kartierverfahren bearbeitet werden sollen. Das Kartierverfahren enthélt die Definitionen fir eine
fachspezifische Anwendung. Jedem Projekt ist genau ein Kartierverfahren zugeordnet.

Die Daten zu Projekten werden in Projektverzeichnissen (z.B.: C:\Programme\con
terra\Gispad54\PROJEKTE\DemoProjekt54) abgelegt. Neben den Geometrie- und Sachdaten
kénnen auch die digitalen topographischen Karten (Rasterkarten) im Projektverzeichnis
abgelegt werden. ZweckmaRigerweise legt man jedoch Rasterkarten, die in mehreren
Projekten benétigt werden, in einem eigenen Verzeichnis getrennt von den Projekten ab. Alle
Projekte kdnnen dann auf dieses gemeinsame Rasterkarten-Dateiverzeichnis zugreifen.

Einem Projekt ist stets ein Kartierverfahren zugeordnet. Das Kartierverfahren definiert die
Objektklassen sowie die Attribute, die zur sachlichen Beschreibung der Objekte verwendet
werden sollen. Dartber hinaus ist im Kartierverfahren die Art der Darstellung der einzelnen
Objektklassen auf dem Bildschirm (z.B. Schraffur, Farbe) festgelegt. Die meisten
Kartierverfahren besitzen zudem eine Reihe spezifischer Funktionen (z.B. Berechnungen,
Datenprifungen) sowie Hypertext-Informationen, die zur Datenaufnahme bendétigt werden. Alle
Dateien zur Definition eines Kartierverfahrens befinden sich in einem eigenen Dateiverzeichnis,
dem Verfahrensverzeichnis (z.B.: C:..\con terra\\Gispad54\VERFAHREN\DemoVerfahren54).

Das Systemverzeichnis (z.B. C:\Programme\con terra\Gispad51\) enthalt alle Programm- und
Systemdateien des gis.pad-Systems. Das Unterverzeichnis GEOLIB enthélt die sogenannten
Dynamic Link Libraries (DLLs). Fur die Datenbankoperationen ist zusatzlich die Borland
Database Engine (BDE) notwendig (vgl. Kapitel 5.2.1.3).

Mit dem gis.pad 5.4 — Programmsystem werden Ihnen ein kleines Demo-Kartierverfahren und
ein Demoprojekt mitgeliefert. Diese werden im Unterverzeichnis des Systemverzeichnisses
\PROJEKTE bzw. \VERFAHREN installiert.

Projekt- und Verfahrensverzeichnisse kénnen an beliebiger Stelle (z.B. auf verschiedenen
Laufwerken, in beliebiger Verzeichnisstruktur) angelegt werden.

3.1.1 Projektverzeichnisse

Ein Projekt ist ein Dateiverzeichnis, das samtliche Daten einer Anwendung - bezogen auf ein
Bearbeitungsgebiet - zusammenfasst. Hierzu gehdren:
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e |Initialisierungsdatei

Die Initialisierungsdatei GPProjekt.gpp enthalt Informationen zum Projekt und zum
Verfahren, das dem Projekt zugeordnet ist. Zum Verfahren werden Name, Pfad, Version
und Subversion abgespeichert. Als Kurzinformationen zum Projekt werden das
Erstellungsdatum, eine Kurzbeschreibung und ein Titel abgelegt.

Beispiel fur eine Initialisierungsdatei:

[ANWENDUNG]

Version=7

Subversion=1
Name=Leitungsvermessung
PATH=D:\gis.pad\verfahren\leitung.mdb
[PROJEKT]
Datum=01.03.10 11:43:37
TITEL=GP 50 Projekt
GPVersion=5.0
ProjectType=ACCESS
ConnectionString=
closed=1

[OKLbaum]
ExpandedNodes=6,25

e Sachdaten

Die Sachdaten werden in einer relationalen Datenbank verwaltet (GPProjekt.mdb).

e Geometriedaten

Die Geometriedaten werden im Unterverzeichnis \GPGeoData des
Projektverzeichnisses in einer gis.pad-internen Dateistruktur verwaltet. Die Vektordaten
bestehen neben den Informationen zu Objekten und Vektorelementen (vec_dat.gpd,
obj_dat.gpd) auch aus Indexdateien, die eine schnelle rdumliche Selektion von
Geoobjekten erméglichen (vec_idx.gpd, obj_idx.gpd). Die Informationen zu importierten
Rasterkarten stehen in der Datei ras_dat.xml.

Zusatzlich sind im Unterverzeichnis \GPGeoData zwei Dateien mit Daten zum Status
des Projekts enthalten. Die Headerdatei header.gpd enthalt Angaben zur Maf3einheit
der Koordinaten und zum Projektrahmen (maximale Ausdehnung aller Objekte des
Projekts). Die Datei settings.gpd enthalt Informationen tber die Bildschirmdarstellung
(z.B. MalBstab, angezeigte Objektklassen, Bildschirmausschnitt), die beim letzten
Verlassen des Projekts aktuell waren.

Weiterhin kénnen in diesem Verzeichnis INI-Dateien (project.ini, Digi_gpd.ini) stehen,
die Einstellungen fur GPS-Empfanger, das Raumbezugsystem oder das
Digitalisiertablett enthalten. Falls in dem Projekt einmal mit einem Digitalisiertablett
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Daten aufgenommen wurden, wurden auch die Dateien main.men und obj_cls.men
angelegt, die Informationen Uber die Menieintrage und die Position auf dem
Digitalisiertablett enthalten.

Sind in dem zugehdérigen Verfahren kartographische Darstellungen vergeben, befinden
sich noch zwei weitere Dateien in dem Verzeichnis (obj_cls.lgd, obj_cls.gsy), die
entsprechende Informationen fiir die kartographische Darstellung enthalten.

SchlieBlich wird auch bei jeder Datenpflege eine Protokolldatei protocol.txt angelegt, die
mit einem Editor angezeigt werden kann.

e Verfahrensdaten

Um eine konsistente Datenbearbeitung zu gewahrleisten, werden bestimmte Daten des
zum Projekt gehdrigen Kartierverfahrens als Sicherungskopie im Unterverzeichnis \SIK
des Projektverzeichnisses gespeichert. Falls sich das Kartierverfahren gedndert hat,
was an seiner Versionsnummer oder Subversionsnummer erkannt werden kann, ist
eine Bearbeitung des Projekts mit diesem Kartierverfahren ggf. nicht ohne weiteres
mdglich. In solchen Fallen kann auf die Sicherungskopie zugegriffen werden.

3.1.2 Verfahrensverzeichnisse

Das Kartierverfahren definiert Objektklassen und Merkmale, die zur sachlichen Beschreibung
der Objekte dieser Objektklassen verwendet werden sollen. Die meisten Kartierverfahren
besitzen zudem eine Reihe anwendungsspezifischer Funktionen (z.B. Berechnungen,
Datenprifungen) sowie Hypertext-Informationen, welche die Datenaufnahme unterstitzen.
Jedem Projekt ist genau ein Kartierverfahren zugeordnet. Ein Kartierverfahren hingegen kann
in verschiedenen Projekten zur Anwendung kommen. Die Erstellung eigener Kartierverfahren
wird im Handbuch gis.pad 5.4-Verfahrenseditor beschrieben.

Samtliche Komponenten eines Kartierverfahrens befinden sich in der Verfahrensdatei (z.B.
xy.mdb) im zugehorigen Verfahrens-Verzeichnis.

3.1.3 Gescannte topographische Karten

Wie in Kapitel 2 erlautert, bietet gis.pad die Mdglichkeit, gescannte (gerasterte)
topographische Karten, die im BITMAP- TIFF, MRSID-, ECW- oder JPEG2000-Dateiformat
vorliegen, darzustellen. Diese gangigen Datenformate lassen sich auch mit anderen
Programmen als Grafik anzeigen und ausdrucken. gis.pad verwendet die Daten allerdings
nicht nur als beliebige Grafik, sondern als digitale topographische Karte mit echtem
Raumbezug fir die visuelle Orientierung im gis.pad-Projekt.

Das einfache Format der Raster-Dateien beinhaltet in der Regel noch keine Informationen tber
den echten Raumbezug des Bildausschnittes (Ausnahme: GeoTIFF). In einer zweiten Datei,
die denselben Namen wie die Raster-Datei, aber die Dateiendung ‘INF’, "'SDW’, ‘TFW’ oder
J2W’ besitzt, befinden sich alle notwendigen Informationen, um den Bildausschnitt als
georeferenzierte topographische Karte zu interpretieren. Es sind dies in erster Linie die
Eckkoordinaten, Angaben zur Metrik sowie Darstellungsoptionen. Die ‘INF-’, "'SDW-", “TFW-
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bzw. "J2W-" Dateien zu den Rasterkarten kdnnen mit einem beliebigen Text-Editor erstellt und
verandert werden. Eine genaue Beschreibung findet sich im Kapitel 7 ,Technische
Dokumentation“ des Handbuchs.

Die meisten der bislang analog vorgehaltenen topographischen Karten sind mittlerweile auch
digital verfigbar. Ansprechpartner sind hier z.B. die kommunalen Vermessungsamter bzw. die
Landesvermessungsamter. Die con terra GmbH bietet als Vertriebspartner verschiedener
Vermessungsamter und weiterer datenfihrender Stellen digitale Geobasisdaten im
Direktvertrieb an.

Sofern keine urheberrechtlichen Bestimmungen entgegenstehen, kénnen Sie die Rasterkarten
fur Ihren Arbeitsbereich auch selbst scannen und georeferenzieren.
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4 Der Bildschirmaufbau in gis.pad

gis.pad ist ein Programmsystem, das fir Windows-Betriebssysteme entwickelt wurde.
Grundkenntnisse des jeweiligen Betriebssystems sollten fir die Arbeit mit gis.pad vorhanden

sein. Die Abbildungen zeig
des Fensters ist je nach
leicht unterschiedlich.
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5 Installation

5.1 Systemvoraussetzungen

5.1.1 Hardware

Fur den Betrieb des Programmsystems gis.pad bendtigen Sie einen Windows-basierten
Personal Computer mit mindestens 2 GB Hauptspeicher und 10 GB freier permanenter
Speicherkapazitat (Festplatte oder Flash-Memory).

Sie kénnen also den PC bzw. den Notebook-Rechner verwenden, den Sie bisher fir die Arbeit
mit WINDOWS-Anwendungen eingesetzt haben. Fir die Erfassung raumbezogener Daten im
Gelande eignen sich allerdings besonders tastaturlose Stift-Computer (Pen-Computer,
Notepad-Computer). Diese Computer lassen sich mit einem analogen o. elektronischen Stift -
ahnlich wie mit der ‘Maus’ - bedienen. Samtliche Funktionen, die mit der linken Maustaste
ausgeldst werden, werden durch Antippen mit dem Stift aktiviert. Eine zusatzliche Taste am
Stift bzw. ein Schaltfeld auf der Rechneroberflache simuliert die Funktion der rechten
Maustaste.

5.1.2 Software

Das gis.pad-Programmsystem wurde fir die Anwendung unter Microsoft-Windows entwickelt.
Sie benétigen also entweder die Microsoft-Windows—Anwendungsumgebung (Version
Windows 2008, 2012, 7, 8 oder 10) oder die entsprechende Erweiterung des Systems fir Pen-
Computer: ‘Windows for Pen-Computing’ ab Version 1.0.

Es ist empfehlenswert, aktuelle ServicePacks des benutzen Betriebssystems zuerst zu
installieren, bevor Sie mit der gis.pad-Installation beginnen.

Fur den Betrieb von gis.pad ist die 32-bit-Unterstiitzung des Windows-Betriebssystems
erforderlich!

5.2 Installation

Wichtig:

Fur die Erstinstallation sowie fur die Lizenzierung des Produkts mussen Sie Uber
Administratorrechte verfigen! Ansonsten kann gis.pad nicht installiert werden!

Zur Installation des Programmsystems gis.pad starten Sie zundchst Windows und gehen Sie
wie folgt vor:
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e Offnen Sie den gis.pad-Installations-Ordner bzw. legen Sie die Installations-CD-ROM in
das CD-ROM-Laufwerk;

e Wenn Sie die Autostart-Option lhres Laufwerks aktiviert haben, startet das
Installationsprogramm automatisch. Ansonsten starten Sie den Explorer und lassen sich
den Inhalt des CD-ROM-Laufwerkes/des Installations-Ordners anzeigen;

e Durch Ausfihren des Installationsprogramms SETUP.EXE (Ausfuhren als
Administrator) wird die Installation gestartet;

¢ Die Installation von gis.pad 5.4 beruht auf dem InstallShield-Wizard. Der Assistent fiihrt
Sie intuitiv durch das Setup-Programm.

o Sie werden aufgefordert, lhre Organisation sowie die Seriennummer lhrer gis.pad-
Lizenz einzugeben. Sie koénnen diese Informationen direkt eingeben und so als
lizenzierter Teilnehmer das gis.pad System nutzen. Sie kdnnen das Feld aber auch
leer lassen und die Registrierung spater zur Laufzeit des Programms vornehmen
(Administratorrechte erforderlich!). Dies geschieht tiber den Menupunkt Hilfe = Uber
gis.pad..., Reiterkarte ,Lizenzierung“. Bis zu diesem Zeitpunkt arbeiten Sie mit einer
unregistrierten Demoversion, wobei das gis.pad System nur eingeschrankt nutzbar ist.

e Im Installationsmenli der angepassten Installation (s.u.) werden verschiedene
Komponenten angezeigt, die zur Nutzung von gis.pad 5.4 erforderlich sind. Der
InstallShield-Assistent erkennt automatisch die auf lhrem Betriebssystem bereits
vorhandenen Komponenten und markiert nur fehlende Komponenten. Sind einige
Komponenten bereits vorhanden (z.B. durch eine &ltere gis.pad Version), so werden
sie nicht erneut installiert, ggf. aber aktualisiert.

e AnschlieBend installieren Sie gis.pad und folgen den Anweisungen und Informationen
des Installationsprogramms.

Das Installationsprogramm kopiert alle erforderlichen Dateien auf den Festspeicher lhres
Rechners und legt eine Windows-Programmgruppe mit den gis.pad-Programmsymbolen an.
AuRerdem wird eine Verknlipfung mit gis.pad 5.4 auf dem Desktop abgelegt.

5.2.1 Angepasste Installation

Bei der Installation haben Sie die Wahl zwischen einer vollstandigen oder einer angepassten
Installation. Bei der angepassten Installation konnen Sie folgende Module installieren:

5.2.1.1 gis.pad 5.4

Die zentrale Steuerkomponente ist notwendig und wird im Programmverzeichnis, das Sie bei
der Installation angeben, angelegt.
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5.2.1.2 MDAC

Der Begriff MDAC steht fur Microsoft Datenzugriffskomponenten (MDAC = Microsoft Data
Access Components).

MDAC wird von vielen Windows-Programmen, die Datenbanken verwenden, bengtigt.
Windows-Versionen ab 7 enthalten bereits MDAC, daher muss diese Komponente im Rahmen
der angepassten gis.pad-Installation auf diesen Betriebssystemen herausgenommen werden.

5.2.1.3 BDE (Borland Database Engine)

Diese Komponente ist fur die Arbeit mit gis.pad notwendig. Sie enthéalt alle Funktionen fur den
Datenbankzugriff. Die Installation erfolgt standardmanRig im Verzeichnis
C:\Programme\Common Files\BorlandShared\BDE, wenn die BDE bisher auf dem Rechner
noch nicht installiert war. Sofern die BDE bereits auf Ihrem Rechner installiert ist, wird die
vorhandene Version aktualisiert! Wenn Sie dies nicht wiinschen, sollten Sie auf die Installation
dieser Komponente verzichten.

5.2.1.4 MSXML 3/ MSXML 4

Die neuste Version 4 des XML-Parsers von Microsoft bietet die komplette Implementation von
XSL-Transformationen (XSLT), XPath und dem Simple XML API (SAX2). Zudem orientiert sie
sich nadher an den W3C-Standards. Enthalten ist auch die komplette Microsoft-Dokumentation
zum MS XML-Parser (Software Development Kit).

5.2.1.5 Demo-Daten

Ist diese Komponente gewahlt, werden Beispielprojekte und Beispielverfahren installiert,
welche die grundlegenden Funktionen von gis.pad demonstrieren.

5.2.2 Setup

Ein erneutes Ausfiihren des Setup-Programms ermdglicht IThnen die Deinstallation von gis.pad
5.4, sowie die Anpassung der Programm-Komponenten (,Programm andern®). Sie kdnnen hier
manuell einzelne Komponenten installieren bzw. deinstallieren. Alternativ kénnen Sie in der
Systemsteuerung unter ,Software* das Programm andern bzw. entfernen.

Bei einer Deinstallation werden alle gis.pad-Komponenten von lhrer Festplatte entfernt.
Ausnahme: die BDE bleibt erhalten, da sie moéglicherweise von anderen Programmen
verwendet wird. Diese Komponente missen Sie bei Bedarf gesondert entfernen.

Weiterhin bleiben alle Verzeichnisse und Dateien erhalten, die von gis.pad erzeugt worden
sind (z.B. die Dateien der Projekte und Verfahren).
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6 Systemfunktionen

6.1 Uberblick

Dieser Teil des Handbuches enthalt die Beschreibung der Funktionen des gis.pad-
Datenerfassungsprogramms. Die Gliederung des Inhalts orientiert sich an der Menustruktur
des Programmes.

Zu einigen Funktionen sind Beispiele angefiuihrt, die auch dem Anfanger die Handhabung des
gis.pad-Systems veranschaulichen sollen.

Die Kenntnis grundlegender Windows-Funktionen wird in diesem Handbuch vorausgesetzt.

6.1.1 Hinweise zur Benutzung von Maus und Stift

Als Datenerfassungsprogramm wird gis.pad im Gelande héaufig auf so genannten Pen-
Computern eingesetzt. Der Stift ersetzt hier u. a. die Maus des PCs. Im Handbuch wird aus
Grinden der Platzersparnis und vor allem der Verstandlichkeit des Textes nicht grundséatzlich
die Handhabung mit beiden Eingabegeraten erlautert. Die folgende Ubersicht fiihrt daher die
analoge Bedienung von Maus und Stift auf:

Funktion Mausbedienung Verwendung des Stifts
Objekt anklicken Mauszeiger Uber das Objekt Stift Uber das Objekt bringen
bringen und linke Maustaste und dann kurz den Bildschirm
betatigen. mit dem Stift antippen.
“Objekt Niauszeiger iiber das Objeki ~Siit tiber das Objekt bringen

bringen und linke Maustaste 2x kurz und dann 2x kurz hintereinander
hintereinander betéatigen. auf den Schirm tippen.

Objekt ziehen oder Mauszeiger Uber das Stift Uber das Objekt bringen,
Text markieren bringen und linke Maustaste dann aufsetzen und ohne den

driicken. Bei gedriickter Taste das
Objekt mit der Maus ziehen.
AnschlieRend die linke Taste wieder
freigeben.

Stift abzuheben das Objekt mit
dem Stift ziehen. AnschlieRend
den Stift vom  Bildschirm
abheben.

Kontextmenl oder Rechte Maustaste betatigen. Stifttaste drticken bzw. Schalt-
andere Funktionen feld fir die rechte Mausfunktion
der rechten aktivieren und kurz mit dem Stift

Maustaste aufrufen den Bildschirm antippen.

Tabelle 1: Verwendung von Maus (PC) und Stift (Pen-Computer)
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In dieser Tabelle ist mit dem Begriff Objekt nicht zwingend ein Geo-Objekt gemeint, sondern
vielmehr Objekte der Windows-Benutzeroberflache auf dem Bildschirm wie z. B. eine
Schaltflache, ein Kontrollkdstchen, ein Scrollbalken oder ein Bildrahmen.

Fur weitere Bedienungshinweise beachten Sie bitte das Handbuch zu lhrem Pen-Computer.

6.1.2 Hinweise zu Symbolen und Schreibweisen

Hinweis:

..:,‘;- Hier finden Sie wichtige Zusatzinformationen zum behandelten Thema.

Schreibweise Erlauterung

‘Fettdruck ~ Wichtige Begriffe werden durch Fettdruck hervorgehoben

Kursivschrift MenUoptionen sowie in gis.pad-Fenstern verwendete Ausdriicke, z. B.
Titel von Tabellenspalten, Fenstertitel oder Bezeichnungen von
Eingabefeldern, werden kursiv dargestellt.
Beispiel: Wahlen Sie Projekt/Beenden.

..................................................... Bedeutet: Wahlen Sie im Hauptmenu Projekt die Mendoption Beenden.

,Meldungen® Systemmeldungen werden kursiv dargestellt und in Anfiihrungszeichen

gesetzt.
Beispiel: ,Kein aktives Objekt vorhanden®

»einzugebender Dies kennzeichnet Text, den Sie in gis.pad eingeben, z. B. den Namen

Text® eines neu erzeugten Objektes.
Anklicken, Bewegen Sie den Mauszeiger auf die angegebene Position und driicken
Betatigen Sie einmal die linke Maustaste (vgl. Windows-Handbuch).

Beispiel: Durch Anklicken wahlen Sie die Objektklasse ,Gebaude” im
Fenster Objektklassenbaum aus.
Bedeutet: Bewegen Sie den Mauszeiger auf den genannten Eintrag und

Doppelklicken Einige Funktionen, u. a. das Selektieren von Objekten in einer Karte,
erfolgen durch ein zweimaliges Anklicken in rascher Folge (vgl.
Windows-Handbuch)

Tabelle 2: Hinweise zu Schreibweisen
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6.1.3 Das gis.pad Programmfenster
Nach dem Programmstart 6ffnet gis.pad innerhalb des Programmfensters vier zunachst leere
Fenster (vgl. Abbildung 6) mit den folgenden Bezeichnungen:

e Geodaten

e Objektklassenbaum

e Selektionsliste

e Obijekt Details

Diese Fenster werden im Folgenden kurz beschrieben.

$Z GISPAD 5.0: [con terra]

e e bm et &) OO & FI& @ & O D 3 w2 & 0 0

P Objekt Details (=13
Objektin || Geoyp

KasseniD | | OKlyp

Objektdaten | vaterohjekte

(# 0)

Abbildung 6: Das gis.pad-Erfassungssystem nach dem Programmstart

Die vier sich automatisch 6ffnenden Fenster sind tbersichtlich gruppiert.

Am oberen Rand des Fensters befindet sich die Kopfzeile. Hier ist eingetragen, fir wen das
gis.pad-System lizenziert ist und in welchem Verzeichnis das gerade bearbeitete Projekt
gespeichert ist. Die Kopfzeile, die in Abbildung 6 sichtbar ist, gibt folgende Informationen:

gis.pad 5.4 ist in diesem Fall flr con terra lizenziert. Da kein Projekt geodffnet ist, ist auch kein
Pfad zu einem Projektverzeichnis eingetragen.

Direkt unterhalb der Kopfzeile befindet sich das Hauptmenu. Durch Auswahl der Menteintrage
kdnnen die einzelnen Funktionen des gis.pad-Erfassungssystems aufgerufen werden. Das
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Hauptmeni enthalt acht Eintrdge, die in den folgenden Kapiteln 6.2 bis 6.9 beschrieben
werden.

Hinweis: Verfahrensabhéngige Menioptionen

# 4 = Die Eintrage im Hauptmeni koénnen durch das Verfahren, das einem bearbeiteten
- & Projekt zugrunde liegt, verandert werden. Oft kommen dann neue Eintrdge hinzu. Wie
das Hauptmenl verandert werden kann, kdénnen Sie im Handbuch ,gis.pad 5.4
Verfahrenseditor® nachlesen.

Hinweis: Deaktivierte Mentuoptionen

# a4 g Direkt nach dem Programmstart kdonnen nicht alle Eintrdge des Hauptmenis
;’:' ausgewahlt werden. Solche deaktivierten Eintrage sind hellgrau dargestellt (vgl.
Abbildung 6). Solange noch kein Projekt gedffnet ist, kbnnen die Menls Objekt, Extras

und Sachdaten nicht angewéhlt werden.

6.1.3.1 Fenster Geodaten

Den groRten Teil dieses Fensters nimmt der Arbeitsbereich ein. Er ist in der Abbildung 6 leer
und erscheint weil3. Ist ein Projekt mit Geo-Objekten geladen, wird hier die digitale Karte
dargestellt.

6.1.3.2 Fenster Objektklassenbaum

In diesem Fenster werden die Objektklassen dargestellt, die im Verfahren definiert wurden. Die
zur Verfugung stehenden Objektklassen sind daher vom gewahlten Verfahren abhangig (vgl.
hierzu das Handbuch zum gis.pad 5.4 Verfahrenseditor).

Es wird in Ausgestaltungsgeometrien, Datenklassen, Definitionsgeometrien, komplexe Klassen
und Rasterklassen unterschieden. In Kapitel 1 sind nahere Beschreibungen zu finden.
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6.1.3.3 Fenster Selektionsliste

In diesem Fenster werden die in der Karte (Fenster Geodaten) selektierten Geo-Objekte in
einer Tabelle aufgelistet. In der Spalte Name (vgl. Abbildung 147 in Kapitel 6.8.3) wird der vom
Bearbeiter vergebene Name flr das Objekt angezeigt. Die ID wird von gis.pad automatisch
vergeben. Die Objektklasse (vgl. Kapitel 6.3.1), zu welcher das selektierte Objekt gehort, wird
in der Spalte Klasse angezeigt. Ganz rechts in der Tabelle im Feld Typ wird der Objekttyp
durch ein Symbol dargestellt. Es wird zwischen:

- einfachen Punkten,
Punktmengen,
einfachen durchgehenden Linien,
Linienscharen,
stetigen durchgehenden Linien (die aus mehreren Teilvektoren bestehen kénnen),

einfachen Flachen,

komplexen Objekten (die sich aus anderen Objekten zusammensetzen),
Datenobjekten (ohne eigene Geometrie) und

~
-
&
éﬁ‘?& Mengen von Flachen,
o
==
FH

Rasterobjekten

unterschieden (vgl. Kapitel 6.3.1).

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6.8.3.
6.1.3.4 Fenster Objektdetails

Das Fenster Objekt Details zeigt auf einen Blick nédhere Informationen wie z.B. Name und
Objektklasse zum aktiven Objekt. Auch werden Geometriedaten des Objekts angezeigt. In
Kapitel 6.8.4 wird dieses Fenster weiter erlautert.

6.1.3.5 Fenster Sachdaten

Das Fenster Sachdaten wird erst geotffnet, wenn der Hauptmenupunkt Sachdaten bzw.
das Icon = ganz links in der Statuszeile des Fensters Geodaten angewahlt wird.

Ist kein Objekt in der Karte ausgewahlt, erscheint die Meldung ,Kein aktives Objekt
vorhanden!®. Siehe auch Kapitel 6.6
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6.1.4 Einschrankungen der Demoversion

Die gis.pad 5.4 Demo-Version obliegt folgenden Einschrankungen:
e keine Unterstutzung der Druckfunktionen
e keine Unterstltzung der GPS — Funktionalitat
e keine Unterstutzung eines Digitalisiertabletts
e keine Anbindung an einen Tachymeter

e Export von Geo-/Sachdaten ist nicht moglich

6.2 Hauptmenl Projekt

In der Hauptmentoption Projekt befinden sich verschiedene Funktionen zur Erstellung und
Verwaltung von gis.pad-Projekten sowie zur Definition der Benutzereinstellungen. In diesem
Kapitel werden die einzelnen Eintrage dieses Menus beschrieben.

Meniieintrag Erlauterung

Neu Anlegen eines neuen Projektes

Offnen Offnen eines bestehenden Projektes

SchlieRen SchlieRen eines Projektes

Verfahren wiederherstellen = Stellt ein Verfahren wieder her

Import Importieren von Geo- und Sachdaten

Export Exportieren von Geo- und Sachdaten

Dienste Einladen von WebMap-Services (WMS)
Datensicherung Erstellung eines Backups der Geo- und Sachdaten
Datenpflege Datenpflege

Raumbezugssystem Einstellungen des verwendeten Raumbezugssystems
Optionen Individuelle Benutzereinstellung von gis.pad 5.4
Druckereinstellungen Konfiguration des Druckers

Karte drucken Ausdruck des erstellten Kartenwerks

Beenden Beenden von gis.pad 5.4

Zuletzt bearbeitete Projekte .= Schnelles Auffinden der zuletzt gedffneten Projekte

Tabelle 3: Das Hauptmenii Projekt
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6.2.1 Neu

Der Erstellung eines neuen Projekts dient die Funktion Projekt/Neu. In dem sich 6ffnenden
Dialog (vgl. Abbildung 7) wéahlen Sie im Auswahlfenster den Speicherort Ihres neuen Projekts.
Die Bedienung des Auswahlfensters geschieht analog zum Windows Explorer. Im Feld
Projektverzeichnis kann ein neuer Ordner flr das Projekt definiert werden. Fir jedes neue
Projekt ist ein eigener Ordner anzulegen, da ein Projekt aus einer Anzahl unterschiedlicher
Dateien gebildet wird. Im Feld Titel ist der gewlinschte Projektname anzugeben. Sie kdnnen
auch die Drop-Down-Liste der zuletzt getffneten Projekte nutzen, um moglichst schnell an lhre
Standard-Speicherplatze zu navigieren.

B% neues Projekt anlegen

) OSIRISDP

1= Owtlook-Archiv
+- |2 Prasentationen
+- ) Privat
+-12) Program Files
10 [REIERE
+2) projekieAlt
+-I7) Raster
+
+
+
+
+

s [E9]

=) termp

=) Termine
=) Yorlagen
1) wWebSener

1) wWebSites b
< >

ChProjekte hd

Projektverzeichnis: neues_Projekt
Titel: mein_GISPAD_Projekt
Beziehungen anlegen

oK | Apbrechen | | Hile
|I—7—7—r—

Abbildung 7: Dialog zum Anlegen eines neuen Projekts

Hinweis: Organisation von Projekten auf der Festplatte

# g = Es ist sinnvoll, fir jedes Projekt zunéchst ein eigenes Verzeichnis anzulegen, da ein gis.pad-
il . Projekt aus mehreren Dateien und Unterordnern besteht.

Hinweis: Dateiname der gis.pad-Projektdatenbank

. g Alle gis.pad-Projekte erhalten stets den gleichen Dateinamen GPProjekt.mdb fur die
""' Projektdatenbank. Das Projekt ist daher im Windows Explorer allein Uber den gewéhlten
- Ordnernamen zu identifizieren.

Durch Betatigen der oK Taste erscheint ein zweiter Dialog zur Auswahl des fir das
Projekt verwendeten Kartierverfahrens.
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E Yerfahren auswiahlen:
+- 3 Dokumentation | Verahren

2 Formulargenerator _
= geomadul Titel:  |GPS0_Demo

e
0
3 Imports Daturn  |03.05.201014:57:23
+- 3 rmainmodul
-3 ObjekiklassenEditar
-1 Demowverfahren
+2) Demoprojekt
[ farmulare Beschreibung:
B Demo-karieredahren fiir die
[ Listen Frogrammwversion 5.0
+ 1) Dokumentation
+- 3 OKLEdit
+ |3 Testverfahren
+-3) Projekts
1) neues_Projekt
+-13 O5IRIS K.
£ >
Zuletzt venvendete Wertahren:
CAPROJEETEVGISFADNTRUNKAOBJERTELASSENEDITORNDE

0K | Abbrechen | | Hife
=

Abbildung 8: Dialog zur Auswahl des Verfahrens fur ein neues Projekt

YWearsion: | 14.0

Im Verzeichnisbaum der linken Fensterhélfte wahlen Sie das gewlnschte Verfahren aus.
Rechts werden Verfahrensdaten wie Titel, Erstellungsdatum und Version angezeigt, darunter
gof. eine kurze Beschreibung des gewahlten Verfahrens.

Nach Betatigen der oK | Schaltflache kopiert gis.pad die Verfahrensstruktur, legt die
notwendigen Dateien und Verzeichnisse im Projektordner an und gibt entsprechende
Meldungen aus. AnschlieRend ist das soeben neu angelegte Projekt geladen. Der
Objektklassenbaum listet die zum Verfahren gehdrigen Objektklassen auf.

6.2.2 Offnen

Zum Laden eines bereits bestehenden Projekts wéahlen Sie Projekt/Offnen. In dem sich
offnenden Dialog (vgl. Abbildung 9) wahlen Sie im Verzeichnisbaum der linken Fensterhalfte
den Speicherort des gewlnschten Projektes aus, z. B. C:\Programme\con terra\Gispad50\
Projekte\Demoprojekt. Sobald ein giltiges gis.pad-Projektverzeichnis gewahlt wurde, erscheint
in der rechten Fensterhdlfte der Name des Projektes, das Erstellungs- oder letzte
Anderungsdatum sowie das mit dem Projekt verbundene Verfahren und die Verfahrens-
Version.
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B2 Projekt iiffnen
=3 ComPlus Applications | “erfshren

X)

=D contera Titel | Test4o
+- 12 gispad4l :
7 gispaddl Fraojekt
= geolib Titel:
10 GML Daturn  |15.09.2004 08:42:59
= Prujekte
— “ersion: |1.1
+- (22 DemDPrDJekMD
+ (&5 neues_Projekt Beschreibung:
) =58
+ (3 Yerahren
+- =) ESRI
+13) Fujitsu
15y Gemeinsame Dateien o
< >

Zuletzt geoffnete Projekte [ Verfahren wahlen
3 i

(0] Abbrechen Hilfe

Abbildung 9: Dialog zum Offnen eines gis.pad-Projekts

Das Symbol = bedeutet, dass diesem Ordner ein Verfahren zugeordnet ist und es sich
somit um ein gultiges gis.pad-Projekt handelt.

Nach Betétigen der Taste oK | wird das Projekt geladen.

Nacheinander werden nun die Vektorelemente und Objekte geladen. Sie werden in der
gleichen Konfiguration auf dem Bildschirm angezeigt, die beim letzten Verlassen des Projekts
gewdahlt war. Dabei wird auch die zuletzt ausgewahlte Objektklasse wieder aktiviert.
Gleichzeitig werden die zugehorigen Datenbanken geéffnet, so dass Sie uber die Objekte der
digitalen Karte auf samtliche Sachinformationen zugreifen kénnen. Die Hauptmentoptionen
Objekt, Sachdaten/Geodaten und Extras werden nun verfiigbar und auch einige Symbole auf
den Werkzeugleisten des Fensters Geodaten zeigen an, dass die entsprechenden Funktionen
nun aufgerufen werden kdnnen.

Hinweis: Projekte ohne gltigen Verweis auf ein Kartierverfahren

“a @ Sofern in dem gewahlten Projektverzeichnis kein Verweis auf ein Kartierverfahren existiert, oder
;':' wenn der Verweis durch eine Anderung der Verzeichnisstruktur ungiiltig geworden ist, werden
Sie aufgefordert, das zum Projekt gehérige Verfahrensverzeichnis anzugeben. Mittels der

Schaltflache kdnnen Sie das zugehdrige Verfahren fur das zu ladende

Projekt auswahlen.

Falls Sie ein falsches Verfahren angeben oder das Projekt mit einer anderen Version des
Verfahrens erstellt wurde, gibt gis.pad eine Warnmeldung aus. Sie kénnen das Projekt dann mit
einer Kopie des Verfahrens starten, die innerhalb des Projektverzeichnisses als Sicherung
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gespeichert ist (siehe Kapitel 6.2.4, Verfahren wiederherstellen). Dadurch ist sichergestellt, dass
bereits erhobene Daten nicht verloren gehen.

Hinweis: Zuletzt bearbeitete Projekte

# 4 = Die 10 zuletzt bearbeiteten gis.pad-Projekte werden in einer Liste unter der Hauptmenuoption

""'-"' Projekt abgelegt. Durch Anklicken eines Projektes dieser Liste wird es geladen.
ol 4

6.2.3 SchlieRen

Mit der Funktion Projekt/SchlieRen wird das aktuelle Projekt geschlossen. Dabei werden alle
Einstellungen, wie z. B. GroRe und Position der Fenster, der Status des Objektklassenbaums
inkl. der zuletzt aktiven Objektklasse fur die nachste Sitzung gespeichert.

AulRerdem wird gespeichert, ob das Projekt beim letzten Laden erfolgreich wieder geschlossen
wurde. War dies nicht der Fall, wird beim néchsten Laden eine Fehlermeldung ausgegeben.

Hinweis: Selektierte Objekte

# g¢ o Die Selektion von Objekten zum Zeitpunkt des SchlieBens eines Projekts wird gespeichert, wenn
"""!". die Option ,Selektionsmenge wiederherstellen® in der Registerkarte ,Allgemein“ der
ol 4 Benutzereinstellungen (Menl Projekt/Optionen) aktiviert ist.

Hinweis: Neues Projekt 6ffnen

# go = VoOrdem Offnen eines Projekts ist es nicht notwendig, das derzeit geladene Projekt zu schlieRen.
"'# Das Wechseln in ein neues Projekt bewirkt automatisch das SchlieBen und Speichern des
ol 4 bisherigen Projekts.

6.2.4 Verfahren wiederherstellen

Beim Anlegen eines neuen Projekts wird im Projektverzeichnis eine Sicherungskopie des
verknlpften Verfahrens automatisch abgelegt. Die Datei hat die Erweiterung *.Izw und findet
sich im Unterordner \SIK des Projektordners. Fehlt lhnen das zum Laden des Projekts
notwendige Verfahren oder ist es defekt, konnen Sie die Sicherungskopie durch Aufrufen von
Projekt/Verfahren wiederherstellen ... nutzen. Wéhlen Sie im aufkommenden Dialog die
Verfahrensbackupdatei und anschlieRend die Schaltflache .
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Yerfahren wiederherstellen: Yerfahrensbackupdatei angeben

Suchen in: |_} Demaverfahren j a ﬁ( -

Zuletzt
verwendete D

¥

Desktop

2

Eigene D ateien

8

Arbeitzplatz
“;‘] D ateinarme: |MetaDB.Izw j Offnen |
2
Wetzwerkumgeh D ateityp: |Gi$|:lad Werfahrensbackup(®.lzw] ﬂ Abbrechen
ung

Hilfe

Abbildung 10: Dialog zum Wiederherstellen eines Verfahrens

Im anschlieBenden Dialogfenster wahlen Sie den Speicherort und den Dateinamen fir das
Verfahren. Die Meldung ,Verfahren erfolgreich wiederhergestellt bestatigt |hnen die korrekte
Wiederherstellung des Verfahrens.

6.2.5 Import

Mit Hilfe der Funktion Projekt/Import lassen sich Geometrie- und Sachdaten in das gerade
bearbeitete Projekt laden. Die importierten Daten gehdren danach zu den Projektdaten und
werden mit dem Projekt abgespeichert.

Hinweis: Datenaustausch

oy Sowohl fur Geo- als auch Sachdaten stehen unterschiedliche Dateiformate zur Auswahl Die
il Export- und Importfunktionen sind somit sehr gut geeignet, Daten zwischen verschiedenen
”J‘ Nutzern und unterschiedlichen GI- bzw. Datenbank-Systemen auszutauschen.
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6.2.5.1 Geodaten

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint ein Dialogfenster, das Ihnen die Angabe des
Speicherorts, des Dateinamens fur die Importdatei sowie die Auswahl des Importformats
(Dateityp) ermdglicht. Wahlen Sie zunadchst im Feld Suchen in: den Ordner aus, der die zu
importierenden Daten enthé&lt. AnschlieRend wéhlen Sie das entsprechende Dateiformat (z.B.
Rasterdaten) im Auswabhlfeld Dateityp: aus. Im Dialogfenster werden dann alle Dateien dieses
Typs angezeigt und Sie konnen die gewiinschte Datei anklicken. Die Schaltflache
startet den Importvorgang.

2 Datei importieren [ﬁ

@uv| « conterra » gispad35l » Projekte » DemoProjekt50 » GPGeoData 'I"H GPGeoData durchsuchen p el

Organisieren v Neuer Ordner - v E] '9“

ArcGIS A
Canon .
Cisco
Cisco Systemns
Citrix
CovameriEiles 401120dob.ecw 401120gs.tif
con terra
Gispad32
gispadsl
gispad5l
AddOns
geolib
GML

lizenz ct

| m

Projekte
DemoProjektd
DemoProjekt50
GPGeoData
Images
Werfahren -

Dateiname: 401120gs.tif v |Rasterdaten (*.bmp;*tif;*.sid;*.e »

Rasterdaten (*.bmp™ tif;*.sid;
Rasterkatalog (ras_datxml) (ras_datxml)
ALK-GIAP Entladedatei (*.dat)

ArcView (*.shp)

ARC/INFO Punkte (*.poi)

ARC/INFO Linien (*lin)

ARC/INFO Polygone (*.pol)
SICAD-SQD {*.sqd)

AutoCAD-DXF (*.dxf)

EDBS Format (*.eds;*.edbs;*.bsp;*.bspe)
GISPAD Format (*.gpd)

PHOCUS Transferfile Format {(*.ptf)

Abbildung 11: Importieren von Geodaten

Beim Import von Geodaten haben Sie im Auswabhlfeld Dateityp: die Wahl zwischen folgenden
Datei-Formaten:

Austauschformat Typ Hinweise
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gis.pad GPD- Vektor gis.pad-eigenes Format fir den Datenaustausch zwischen
Format gis.pad-Systemen

B S 5éféﬁéﬂ§féﬂEEH'"rﬁ'i'f'AHI:'|'<":'('3"'I'A'Ig'(,'A"Eb:é;ébﬁi'éé)' ............................................
Entladedatei

“ArcView-Shape-  Vektor Datenaustausch mit ArcView (ESRI); zu jedem ArcView-Thema
Format (Layer, Kartenfolie) gehdren drei Dateien:

e Shape-Datei (*.shp) mit den Geometrien
o Datentabelle (*.dbf) mit den Sachdaten
e Indexdatei (*.shx)

Arcinfo-Generate-  Vektor Datenaustausch mit Arcinfo (ESRI)

Format
o E'S{b'éur'fféf'r'ﬁ'é& ....... e Aﬁﬁiéﬂﬁ} ........ S
Ubergabe von Sachdaten
i
Das Datenformat wurde fir den Austausch von Geobasisdaten
des Vermessungswesens konzipiert.
SICADSQDVektor ...... 55@556&56ééH'"rﬁ'i'fIéul'éﬁﬁiébéﬁ"('"é'l'é,'&'[')'"é'ié'é'l'\)le'l'éé')' ......................
Format
B
méiffﬁéb ..................................... o éféﬁ&éfaiéi'é}'t'éé"ﬁé"éfé'r'fa'r'ﬁ%é{f"\')'(')"H"Mi"cmr'ééaff."'Zt'j"r'"I'ééé'défféﬁéﬁm
Darstellung (Geokodierung) wird eine gleichnamige *.bpw oder
*. inf-Datei bendtigt.
R I'ié's"fé"r"'-"\"/'\'/'é'i't"'"\;éfBFéiféféé"'iiéé'fé'r'fgfr'ﬁ'éif:"'"ZL]f"'I'é'g'jé"g'é't"r'éﬂéH""[Sé"féféi'luﬁém

(Ausnahme: GeoTIFF) wird eine gleichnamige *.tfw-Datei
bendtigt. Folgende Unterformate werden unterstitzt:

e CCITT FAX-Group IlI/IV (nur einfarbige Rasterkarten)
e LZW-Komprimierung
e Huffmann-Komprimierung
e Packbits- Komprimierung
......................................................................................... o TIFEUNKOMPIIMIETE s
MrSid Raster Format der Firma LizardTech, welches eine hohe
Komprimierung von Rasterdaten bei geringem Qualitatsverlust
ermoglicht. Das MrSid-Format ist besonders fir die
Speicherung farbiger Rasterdaten geeignet. Zur lagegetreuen
Darstellung (Geokodierung) wird eine gleichnamige *.sdw-Datei
bendtigt. Weitere Informationen zum MrSid- Datenformat finden
Sie unter www.lizardtech.com

ECW Raster Format der Firma ER-Mapper, welches eine hohe
Komprimierung von Rasterdaten bei geringem Qualitéatsverlust
ermoOglicht.. Das ECW-Format ist besonders fur die
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JPG2000 Raster Rasterdaten-Kompressionsformat, = welches eine  hohe
Komprimierung von Rasterdaten bei geringem Qualitatsverlust
ermdglicht. Das JPG2000-Format ist besonders fir die
Speicherung farbiger Rasterdaten geeignet.

Rasterdatenkatalog Raster gis.pad-internes Format fiir die Ubernahme bereits in gis.pad-
Projekten  importierter ~ Rasterdaten in  Form  des
Rasterdatenkatalogs im XML-Format.

Tabelle 4: Import von Geodaten

N&here Erlauterungen zu einzelnen Formaten finden Sie im Kapitel 7/Technische
Dokumentation des Handbuchs.

Je nach gewahltem Datenformat erscheinen nach Starten des Imports weitere Dialogfenster.
Im Folgenden werden die wesentlichen Unterschiede kurz dargestellt.

6.2.5.2 Rasterdaten importieren

Haben Sie eine Rasterdatei ausgewahlt, missen Sie diese zunachst einer Objektklasse
zuordnen. Wollen Sie z. B. eine Deutsche Grundkarte als Rasterkarte importieren, sollte das
Verfahren hierfir eine Objektklasse anbieten.

Objektklasse festlegen B|

Dhijekiklassen:

DGKR
Orthophoto

ok | avbrechen | Hite |

Abbildung 12: Festlegen der Objektklasse beim Import einer Rasterdatei

Bei den Rasterformaten (Bitmap, TIFF, MrSid, ECW und JPEG2000) ist eine Geokodierung
erforderlich. Die Parameter fiur diese Geokodierung sind in den meisten Fallen in einer
separaten Datei gespeichert oder in der Kopfzeile (Header) des GeoTIFF-Formats.

Wird eine nicht geokodierte Datei importiert, missen die erforderlichen Angaben mit Hilfe einer
Bildschirmmaske wahrend des Imports eingegeben werden.
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Die Vorgabewerte fir XMin, YMin, XMax und YMax sind dabei dem aktuellen
Bildschirmausschnitt entnommen, so dass die Karte auf den Bildschirmausschnitt verzerrt wird.
An Stelle der Vorgabewerte werden die tatsachlichen Koordinatenwerte eingegeben, bezogen
auf die Linke untere Ecke des Kartenrahmens. Die Einheit ist standardmaf3ig auf Meter gesetzt.

6.2.5.3 Vektordaten importieren

Hier sind zwei Gruppen unterschiedlicher Formate zu berticksichtigen:

Beim Einlesen von Geometriedaten aus objektstrukturierten Systemen (z. B. ALK-GIAP)
wird die Struktur der Objektklassen und Objekte unmittelbar unter gis.pad abgebildet. Die
Objektklassen sollten vorher mit dem Objektklassen-Editor definiert werden. Alle nicht im
Verfahren definierten Objektklassen werden als Fremdklassen in einer Standarddarstellung
angezeigt. Nach dem Abschluss des Importvorgangs wird ein Protokoll angezeigt (vgl.
Abbildung 16).

Bei layer-orientierten Systemen wie z. B. Arcinfo und ArcView sind die Daten in Schichten
oder Folien organisiert. Jede dieser Datenebenen enthalt die Objekte genau einer Objektklasse
mit ihren Sachdaten-Attributen. Beim Import in gis.pad mussen die Objekte eines Layers daher
explizit einer Objektklasse zugeordnet werden, damit sie als Elemente dieser Objektklasse
behandelt werden konnen (z. B. zwecks Zuordnung der Sachdaten-Attribute oder zur
grafischen Gestaltung der Objekte).

Zunachst wird die Einheit der Koordinaten abgefragt. Sind die Daten nach Gaul3-Kriger
projiziert, belassen Sie hier die Einstellung auf Meter (Abbildung 135).

Koordinaten Einheit @

Datel: staedte_gk3.shp

Einheit auswahlan

 Millimeter @ Mieter
" Zentimeter 10 keter
" Dezimeter 100 Meter

[8]:4 | Abbrechen Hilfe

Abbildung 13: Koordinateneinheit beim Import von layer-basierten Vektordaten

AnschlieRend 6ffent sich ein weiteres Fenster. Falls lhre Daten Felder (Spalten) enthalten, aus
denen die Objektkennung (das ist die Bezeichnung des Objektes, die bei Selektion auch in
der Statusleitste angezeigt wird) und die Objektklasse hervorgehen, wahlen Sie diese aus der
Liste aus.
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Optionen fiir Shape Import

‘Wahlen Sie bitte die Spalten. aus denen die
Ohjekikennung und die Objekiklasse eingelesen
weden sollen:

Datei: staedte_gk3.dbf

Ohjekikennung: Ohjekiklasse:

keine -~

MATION
CNTEYNAME
LEVWEL

MAME

Abbildung 14: Auswahl der Objektkennung und Objektklasse

Bei layer-orientierten Importformaten mussen Sie dem System mitteilen, aus welchen Feldern
die Objektkennung und die Objektklasse hervorgehen. Im rechten Beispiel steht lhnen kein
Feld zur Verfligung, das die Objektklasse angibt.

Haben Sie bei Objektklasse ,keine* ausgewahlt, 6ffnet sich nun folgendes Fenster:

Objektklasse festlegen

Ohjekiklassen:

FuB-/Rad-Manderweg -
Gewerheflache

Gewethliches Gebaude
Infrastrukturgebaude

Kanal

Kulturgebaude

LandstraBe =z

[8]:4 | Abbrechen Hilfe

Abbildung 15: Festlegen einer Objektklasse beim Import von Vektordaten

Hier kbnnen Sie abh&ngig vom Verfahren des Projektes die Daten des zu importierenden
Layers einer bestimmten Objektklasse zuordnen. Damit legen Sie vor allem die
Sachdatenmaske und das Erscheinungsbild in gis.pad fest.

Nach jedem Import erhalten Sie abschliel3end die Information, ob die Datenpflege erfolgreich
abgeschlossen werden konnte. Nahere Informationen hierzu kénnen dem Protokoll entnommen
werden (vgl. Abbildung 16).
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Information Information

D i b hl, 3 Ex sind 36 Fehler . die nicht isch behoben werden kinnen. Diese
. sind im Protokoll als "wARNUNG" aufgefiihit.
Eearbeitungzprotokoll:
Bearbeitungsprotokoll:
A~
=== Datenpflege vom 16.3.2005 um 15:58:46Uhr ===
-~
Mnzahl der zusammengesetzten Objekte: O === Datenpllege wom 16.3.2005 um 15:50: 330 hr ===
Anzahl der Objekte: 20
Anzahl der Wektaren: BO Anzahl der 2usammengesetzten Objekte: 0
Mnzahl der Punkte: 883 Anzahl der Objekte: 59
Anzahl der Vektoren: 33
=> |dentische und degenerierte Linienelemente ldschen: Anzahl der Punkte: 922
Linienelement mit 1D = ""1000022" izt degeneriet und wird gelozcht. [keinem Objekt zugewiesen)
Linienelement mit |0 = "1000023" ist degeneriert und wird gelgscht. [keinem Objek! zugewiesen| =3 Identizche und degenerierte Linienelemente lgschen:
Linienelement it |0 = "1000024" ist degeneriert und wird gelascht. [keinem Objek! zugewiesen| Linienelement mit 10 = "1000022" ist degeneniert und wird geldscht. [keinem Objekt zugewiesen)
Linienelement mit 1D = ""1000025" izt degeneriet und wird gelozcht. [keinem Objekt zugewiesen) Linienelerment mit D = ""1000023" ist degeneniert und wird geldzcht. (keinem Objekt zugewiesen)
=> Ende: Identische und degenerierte Linienelemente ldschen Linienelement mit 10 = "1000024" ist degeneniert und wird geldscht. [keinem Objekt zugewiesen)
Linienelement rit 10 = "1000025" ist degenenert und wird geldscht. (keinem Objekt zugewiesen]
=» Dbjekte Lberpriifen =3 Ende: Identizche und degenerierte Linienelemente lozchen
=> Ende: Objekte Uberpriifen
=> Obijekte Uberpriifen:
v w
; Hife

Abbildung 16: Abschlielende Meldungen nach Import von Vektordaten

Hinweis: Automatische Zuweisung der Koordinaten-Einheit

# g a Bei den Importformaten ALK-GIAP-Entladeformat und EDBS werden die Koordinaten
"'" automatisch in die MalR3einheit des Projekts Uberfihrt. Bei anderen Formaten kann dies nicht
ol 4 automatisch erfolgen, so dass der Benutzer in einem Dialog die Mal3einheit angeben muss.

Hinweis: Raumbezugssystem

- Achten Sie darauf, dass das Raumbezugssystem der zu importierenden Daten mit dem
..-...;" Raumbezugsystem des Projekts Ubereinstimmt. Bei in GauR3-Krliger projizierten Daten ist auch
-"..r..- auf den verwendeten Meridianstreifen zu achten. Stimmen die Raumbezugssysteme nicht
Uberein, so muissen Sie zunadchst das Raumbezugsystem des Projekts konvertieren und
anschlieBend die Daten importieren. Nach dem Import kdnnen Vektordaten wieder in das
urspringliche Raumbezugsystem konvertiert werden. Das Raumbezugssystem von Rasterdaten

kann nicht geandert werden (vgl.Kapitel 6.2.10.2).

Hinweis: Import ohne Objektkennung

—— Enthalten die Importdaten kein Feld mit Bezeichnungen der Objekte, erzeugt gis.pad einen

o eigenen Objektschlissel zur eindeutigen Identifizierung der Geo-Objekte.
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6.2.5.4 Sachdaten

Die Import-Funktion liest Sachdaten zu raumbezogenen Objekten aus Importdateien in die
gis.pad-eigene Datenbank ein.

gis.pad unterstitzt derzeit folgende Sachdatenformate:

Austauschformat Hinweise

XML Plattform-, hersteller- und softwareunabhéangiges Austauschformat
fur strukturierte Daten

ArcView / einzelne Schnittstelle zwischen ArcView und gis.pad
Tabelle

GP-Intern gis.pad-eigenes Sachdatenformat
‘GML2xund3x Import von GML-Dateien (Geography Markup Language)
B i"rﬁ56'&"\I)HIhHWéBEééfﬁr'é'Ié"éfi;i'éé"f)'éféﬁ ...............................................................................

Tabelle 5: Importformate fir Sachdaten

Ein Produkt der con terra GmbH 51



gis.pad 54 _____

Nach dem Aufruf der Funktion erscheint die folgende Bildschirmmaske. Hier wahlen Sie das
gewilnschte Importformat aus.

| 27 Sachdaten Import [3‘%

Format

..............

_ dBase/Paradox

ODBC/{BDE

O ArcView / einzelne Tabelle

) Punkte aus Sachdaten

O GML 2x

GP - Intern

O GML 3.x

OWES

<< >> ] { Beenden ] [ Hilfe

Abbildung 17: Formatauswahl| beim Import von Sachdaten

Sind bereits Sachdaten vorhanden, werden Sie aufgefordert, zu entscheiden, ob die Daten
erhalten oder Uiberschrieben werden sollen.

Da Sachdaten i.d.R. Geo-Objekten zugeordnet sind, sind die meisten Import-Funktionen erst
verfligbar, wenn bereits Geo-Objekte im Projekt vorliegen und somit tber die Objektkennung
ein eindeutiger Bezug hergestellt werden kann. Die Import-Optionen ,Punkte aus Sachdaten®
und ,GML* sind auch ohne bereits importierte Geodaten ausfihrbar.

Zum nachsten Schritt des Importvorgangs gelangen Sie, wenn Sie die Schaltflache =
betatigen. Mit Hilfe der Schaltflache [ gelangen Sie jeweils einen Schritt zurtick. Im
folgenden Fenster wahlen Sie die zu importierende Datei aus.
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E Sachdaten Import: GP - Intern Sachdaten Import: dBase/Paradox E”E‘El
Dateion auswahlen Dateinarne Grife Daturm |
401120dob schw 0KB 03022004
- ) Images 4011 20clob.sid 4884 KB 03.02.2004 ..
[pmoiDemaProjekGPGsoDaieportgex| .. | = Sk 401120gs.fwr 0K 03022004 ..
D4\Eiqene Dateien\con ter A0hProj] 120 Demoverfshrer 401120gs tif 306 KB 03.02.2004
) =3 LOBF exportgex 10KB 16.03.2005 ...
+ 3 Raster geametry_data.gpd 39KB 16.03.2005 ..
h Cyherlink geometry_index gpd 2KB 16.03.2005
l| Eigene Bilder header.gpd 0KB 16.03.2005..
| Eigene Downloads mA0T ors OKE 03.02.2004..
h Eigene eBooks mA01 1 grs.tif 497 KB 03.02.2004
MPEW_ Gebistsentwickl... 0KB 30.08.2004 ..
E Musik =
2 o e object data.gpd 3KE 16.03.2005..
Fg i object_indexgpd 0KB 16.03.2005
p Kﬂk’mﬁ'u” ohi_cls.gsy 176KB 10.02.2004..
p Kk obj_clslyd 26KE 10.02.2004 .
D Mediathek ohij_dat gpd 3KB 03.02.2004
. = | SohlicRen Hilfa b Wy PSF Files obi_id<.gpd 1KB 03.02.2004 ..
= b Pinnacie Siudio || prajectini 0KB 0403.2005..
< ’ ’ > protocol.bd 0KB 16032005 -
<< SchlieBen Hilte

Abbildung 18: Beispiele fiir den Import von Sachdaten

Die Dialoge unterscheiden sich je nach Import-Format.

Im letzten Fenster des Sachdaten-Imports beginnen Sie den Importvorgang mit der
Schaltflache >»si | . Sind bereits Sachdaten zu einem oder mehreren Objekten
vorhanden, werden Sie durch eine Meldung dariber informiert. Sie konnen fir jedes
aufgefihrte Objekt entscheiden, ob die Daten tiberschrieben werden sollen oder Sie kénnen fiir
alle Objekte das Uberschreiben freigeben (vgl. Abbildung 19).

Warnung

!

E Zu Ohjekr Gewerbliches Geb&ude-0001 existieren bereits Daten, Oberschreiben?
L

Mein Abbrechen Alle

Abbildung 19: Warnmeldung bei bereits vorhandenen Sachdaten
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E Sachdaten Import: XML g@g|

Import starten: ¥ Logausgaben aktiv

“Warnung: Imporiere: DEigene Dateienlcon terralgispad40iProjekte und Werfah

Ohjekt Gewerbliches Gebaude-0001 existiert.

Daten worhanden!

Daten uberschreiben, alte Daten werden geldschtl

Tabelle Haupttabelle gefunden.

Tabelle Gebasude gefunden.

Tabelle kKreise gefunden.

Ohjekt Gewerbliches Gebaude-0002 existiert.

Diaten worhanden!

Daten uberschreiben, alte Daten werden geldschtl

Tabelle Haupttabelle gefunden.

Tabelle Gebasude gefunden.

Tabelle kKreise gefunden.

Ohbjekt: Infrastrukiurgebaude-0001 existiert.

Daten worhanden!

Daten uberschreiben, alte Daten werden geldschtl

Tabelle Haupttabelle gefunden.

Tabelle Gebasude gefunden.

Tabelle kKreise gefunden.

Objekt: Kulturgebaude-0001 existier. v
< >

< Schliefen Hilte

Abbildung 20: AbschlieBendes Protokoll des Importvorgangs

Fur den Import von Sachdaten stehen derzeit folgende Dateiformate zur Auswabhl:

6.2.5.4.1 Importformat GP-Intern

Mit der Option GP-Intern kénnen Sie Sachdaten importieren, die im gis.pad-internen Format
abgespeichert worden sind. Dieses Format eignet sich gut flr den Austausch von Sachdaten
zwischen verschiedenen Projekten oder verschiedenen Anwendern.

6.2.5.4.2 Importformat XML

Das Format XML ist ein Plattform-, Hersteller- und Software-unabh&ngiges Austauschformat fur
strukturierte Daten (z. B. Tabellen, Formblatter). XML-Dateien lassen sich wie HTML-Dateien u.
a. mit Internet-Browsern 6ffnen. Die Sachdaten kdnnen in XML durch Anzeigevorschriften
formatiert werden. Auf diese Weise ist es mdglich, die Sachdaten etwa auf Formblattern
auszugeben. Das bisher im Rahmen der Biotop- und Fundortkartierung in Nordrhein-Westfalen
entsprechend den Vorgaben des Landesamtes fur Natur, Umwelt und Verbraucherschutz
Nordrhein-Westfalen (LANUV) verwendete Dokumentenformat (*.dok, ein ASCII-Format) wurde
ab der gis.pad-Version 3.0 durch XML ersetzt.

Die Option Schliisselfelder als Referenz wird nur in speziellen Fallen verwendet. Ublicherweise
werden die Kurznamen der Schlussellisten in die XML-Datei geschrieben. Nur wenn beim
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Export der XML-Datei die Einstellung Schlisselfelder als Referenz gewahlt wurde, muss dies
auch beim Import hier gewéhlt werden.

6.2.5.4.3 Importformat ArcView/einzelne Tabelle

Diese Schnittstelle realisiert eine der verschiedenen Kommunikationsvarianten zwischen
gis.pad und ArcView. Die Sachdaten eines ArcView-Themas (Layer oder Kartenfolie) werden
in einer dBase-Tabelle (*.dbf) gehalten. Aul3erdem bietet die Schnittstelle den Zugriff auf
einzelne Paradox-Tabellen oder einzelne Tabellen aus einer ODBC-Quelle (s.u.).

Wahlen Sie im zweiten Fenster des Import-Dialogs die Tabelle des gewlinschten ArcView-
Themas oder eine andere unterstitzte Datenbank-Tabelle aus. Zusatzlich besteht hier die
Mdglichkeit, externe Datenbanken Uber Datenbankschnittstellen zu nutzen. gis.pad
unterstiitzt Microsoft ODBC- und Inprise BDE-Quellen. Offnen Sie hierzu den Ordner ODBC
bzw. BDE und wahlen eine auf lhrem System eingerichtete Datenquelle aus. Geben Sie ggf.
einen Benutzernamen sowie ein Passwort an, andernfalls bestétigen Sie direkt durch Betétigen
der Schaltfliche L% 1. Enthalt die Datenquelle Tabellen, erscheinen sie in der rechten
Fensterhélfte als Liste. Um eine neue Daten-Quelle einzurichten, nutzen Sie die
[ BDE-Administrator... | hzyy. [ ODEC-Administrator... |Schaltflachen.

Hierzu ein Beispiel:

Offnen Sie den ODBC-Administrator durch Betatigen der gleichnamigen Schaltflache. Wéhlen
Sie die Seite Benutzer-DSN (standardmalflig ist dieser Karteireiter vorn). Mit der Schaltflache
Hinzufiigen konnen Sie eine neue Datenquelle erstellen. Wéhlen Sie aus der Treiberliste
Microsoft dBase-Treiber und Klicken auf [Fetiaselen] |y jetzt gedffneten Fenster geben Sie einen
Namen fir die Datenquelle ein, ggf. eine kurze Beschreibung und die Version (im Beispiel
dBase V). Klicken Sie auf das Kontrollkastchen use current directory, damit Sie selbst ein
Verzeichnis fur die neue Datenquelle einrichten kénnen. Bestatigen Sie nun mit ok ] In der
Liste Benutzerdatenquellen der Seite Benutzer-DSN finden Sie nun die neu erstellte
Datenquelle ebenso wie im gis.pad-Fenster Sachdaten Import. Betatigen Sie hierzu zunachst
die Schaltflache [ Akwsisieen | Natiirlich ist die Datenquelle vorerst leer, d. h. es werden keine
Tabellen angezeigt.

Fur weitere Informationen zu ODBC und BDE nutzen Sie bitte die Systemhilfe zu Microsoft
ODBC bzw. zur Borland Database Engine (BDE von Inprise Corporation).

Hinweis: Verwendung von Access 97

# 4 = Bei Verwendung von Access 97 auf dem Rechner sollte im ODBC Administrator die Format-

';'f' Version 3.X ausgewdhlt werden. Ansonsten kann Access 97 die *.mdb Datei nicht einlesen.
o

Der Verzeichnisbaum in der linken Fensterhalfte enthalt Eintrage fur die BDE- und ODBC-
Quellen.
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Im dritten Schritt werden in einem Listenfeld alle Attribute der Tabelle angezeigt. Wahlen Sie
hier das Verknupfungsattribut zum Geoobjekt aus. Die Zuordnung der Sachdaten zu ihren Geo-
Objekten erfolgt mittels der Werte dieses Attributs. Diese Kennungen oder IDs muissen daher
eindeutig sein. Im letzten Schritt kbnnen Sie durch Betéatigen der Schaltflache >» Start |
den eigentlichen Import beginnen.

6.2.5.4.4 Importformat dBase/Paradox

Diese Schnittstelle erlaubt den direkten Import von dBase- und Paradox-Daten. Wahlen Sie im
zweiten Dialogfenster das Verzeichnis aus, in dem sich die zu importierenden Tabellen
befinden.

Im folgenden Schritt kdnnen Sie durch Betéatigen der Schaltflache »> Start den
Import beginnen.

Hinweis: Ubereinstimmende Tabellenstrukturen zw. Quelldaten und Zielprojekt

# a4 g Die Tabellenstruktur der Datenquelle muss mit der im bearbeiteten Projekt Gibereinstimmen (vgl.

""" auch Format ODBC/BDE weiter unten).
i’ 4

6.2.5.4.5 Importformat Punkte aus Sachdaten

Diese Schnittstelle nimmt eine Sonderstellung im gis.pad-System ein. Das liegt daran, dass
tber diese Schnittstelle nicht Sachdaten fir vorhandene Objekte importiert werden, sondern
punkthafte Geoobjekte aus vorhandenen Sachdaten generiert werden kénnen. Alle dazu
notwendigen Informationen missen in einer Paradox- oder dBase-Tabelle bzw. in einer ODBC-
oder BDE-Quelle (vgl. hierzu S. 55) vorliegen.

Im ersten Schritt des Importvorgangs wird mit Hilfe eines Dateiauswahldialogs die zu
importierende Tabelle festgelegt. Im zweiten Schritt werden dann die Attribute der Tabelle
bestimmt, welche die Informationen fur die Objektbildung enthalten. Es missen Attribute fur
den Rechts- und den Hochwert sowie fir die Objektkennung festgelegt werden. Die
Objektklasse kann entweder aus einem weiteren Attribut ausgelesen (Auswahlfeld
Objektklasse) oder konstant gesetzt werden (Auswabhlfeld Feste Objektklasse). Aul3erdem
muss die Einheit, in welcher die Koordinaten vorliegen, festgelegt werden.

SchlieB3lich kénnen Sie noch bestimmen, ob nur die Objekte des Geometriedatenbestandes
erzeugt werden sollen oder ob zuséatzlich Sachdaten zu diesen Objekten importiert werden
sollen (Kontrollkdstchen Nur Objekte erzeugen).
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ESachdaten Import: Punkte aus Sachdaten i ] [
Rt [X_KOORD =
Htert  |v_KOORD I
Hohe [<kein> .
Einheit der Koordinaten: Im VI
Kennung:  [KENNUNG =l
Ohjekiklasse: I j
Feste Objektklasse:  |Gebaude (Gffentlich) |
¥ Mur Objekte erzeugen
= o S N .
i 4

Abbildung 21: Erzeugen von Punkt-Objekten aus Koordinatenwerten

AbschlieBend starten Sie den Import mit L »set | | Als Ergebnis erhalten Sie im
Kartenfenster die aus den Koordinaten der Tabelle erzeugten Punkte.

6.2.5.4

Sofern
auf bel

.6 Importformat ODBC/BDE

ODBC- und BDE-Treiber auf Ihrem System installiert sind, haben Sie die Mdéglichkeit,
iebige ODBC- und BDE-Datenquellen zuzugreifen und von dort Daten zu importieren.

Wahlen Sie hierzu den Namen der ODBC-Datenquelle aus und geben ggf. einen
Benutzernamen sowie ein Passwort an. Der Importvorgang wird durch Betéatigen der

Schaltflache >> Start | in Gang gesetzt.

Hinweis: Ubereinstimmende Tabellenstrukturen zw. Quelldaten und Zielprojekt

Beachten Sie, dass die Tabellenstruktur der Daten, die importiert werden sollen, der
Tabellenstruktur des aktuellen Projekts entsprechen muss. Dabei ist besonders darauf zu
achten, dass die Namen der einzelnen Tabellen und die Feldnamen in den Tabellen
Ubereinstimmen. Wichtig ist vor allem, dass es eine Mastertabelle gibt, welche die Kennung der
Objekte als eindeutige ID enthélt. Andernfalls kommt es zu Fehlern beim Import oder gar zum
Abbruch des Importvorgangs.
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6.2.5.4.7 Importformat GML

Die Geography Markup Language (GML) ist eine Auszeichnungssprache, die fir die
Beschreibung von geografischer Information verwendet wird. GML basiert auf XML und wird
vom Open GIS Consortium standig weiterentwickelt und soll in der Version 4.0 in einen 1SO-
Standard uberfuhrt werden. GML wird fir die Beschreibung, Speicherung und Referenzierung
von geografischen Elementen verwendet, die rdumliche oder nicht-raumliche Eigenschaften
besitzen kodnnen. Weiter wird mit GML eine Verbesserung des Austausches und der
Weitergabe von geografischer Information und deren Metadaten Uber das Internet erreicht. In
der aktuellen Version (GML 3.0) sind komplexe Geometrien, rdumliche und temporale
Referenzsysteme, Topologie, Maf3einheiten, Metadaten und Rasterdaten beschrieben. gis.pad
unterstitzt neben der aktuellen Version 3 auch die altere aber weit verbreitete Version 2.

Wichtige Gestaltungsziele der Geography Markup Language sind:
e eine fUr das Internet optimierte Beschreibungssprache zum Austausch von Geodaten,
e ausreichende Erweiterungsoptionen zur Beschreibung raumlicher Zusammenhange,

e leicht versténdliche Formatierung der Geodaten basierend auf dem OGC Simple
Feature Model,

e Trennung der rAumlichen semantischen Information von den Layoutinformationen,

e einfache Integration beliebiger Daten und Méglichkeit der Verkntpfung ("Linking").

Wahlen Sie im folgenden Schritt die zu importierende GML-Datei aus. Nun kénnen Sie
angeben, ob nur Geodaten oder nur Sachdaten oder beides in ihr Projekt importiert werden soll
und ob die Schllusselfelder anstelle der standardmafig verwendeten Kurznamen als Referenz
importiert werden sollen.

#Z Sachdaten Import: GML 2.x g@@

Optionen
Sachdaten imporieran
Geodaten importieren

[ Schliisselfelder als Referenz

Beenden Hilfe

Abbildung 22: Import von GML-Daten

6.2.5.4.8 Importformat WFS

Web Feature Service Daten werden als GML geliefert. Diese Daten enthalten sowohl
Geometriedaten als auch Sachdaten.

WFS Objektklassen heil3en FeatureTypes. Die FeatureTypes, die dem Kurznamen der gis.pad-
Objektklassen im aktuellen Verfahren entsprechen, kdnnen importiert werden. Dazu missen
auch die Kurznamen der Attribute mit den Attributen der FeatureTypes Ubereinstimmen.
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Weiterhin missen diese Attribute in der Haupttabelle von der gis.pad Objektklasse liegen.
Abhéangige Tabellen (1:n) werden nicht unterstiitzt.

6.2.6 Export

Die Export-Funktion konvertiert und kopiert projekteigene Geometrie- und Sachdaten in externe
Dateien. Die verfugbaren Formate erlauben die Weiterverarbeitung dieser Exportdaten mit
anderen Systemen, wie z. B. Geoinformationssystemen (GIS), Grafiksystemen, relationalen
Datenbanken, Tabellenkalkulations- und Textverarbeitungsprogrammen. Sie ermoglicht
daruber hinaus auch den Datenaustausch zwischen gis.pad-Projekten.

6.2.6.1 Geodaten

In der nachfolgenden Tabelle sind die Exportformate fir Geodaten aufgelistet:

Austauschformat RIWVERE

ALK-GIAP-Entladedatei
(nicht in der Datenaustausch mit ALK-GIAP (AED-Graphics)
Basisversion enthalten)

Datenaustausch mit ArcView (ESRI). Der Export kann sowohl im
normalen Shape-Format als auch im 3D-Shape-Format mit

ArcView-Shape-Format Measure-Werten erfolgen. Bei Daten, die mit Hilfe von GPS erfasst
wurden, enthalt die dritte Koordinate den Hohenwert, im Measure-
Wert befindet sich dann eine Qualitatsangabe zur Koordinate.

Arclnfo-Generate-
Format

SICAD und WinCAT
SQD-Format (nicht in
der Basisversion
enthalten)

Exportformat von AutoCAD; reines Grafikformat ohne Ubergabe von
Sachdaten

EDBS steht fiur Einheitiche DatenBankSchnittstelle. Das
EDBS OB ALK-Format .. .
. . Datenformat wurde fir den Austausch von Geobasisdaten des
(nicht in der o y
. . Vermessungswesens konzipiert. Es sollte fur Daten aus dem ALK
Basisversion enthalten)
verwendet werden.

EDBS L1 Standardmaliig sollten Sie dieses EDBS-Format nutzen.
N kelnGraflkformatenthaltdleVerwelsstrukturderObjekteund|hrer
ID-Tabellen

Vektorelemente sowie die Namen und internen ID's der Objekte
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Tabelle 6: Austauschformate beim Export von Geodaten

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint ein Dialogfenster, das lhnen die Angabe eines
Dateinamens sowie des Dateityps fur die Exportdatei ermdglicht. Wéahlen sie zunéchst das
entsprechende Dateiformat und geben anschlieRend Dateinamen und Zielverzeichnis der
Exportdatei an. Wahlweise werden alle Objekte des Projekts oder nur die aktuell selektierten
Objekte exportiert.

Datei exportieren

Suchen i |_} GPGeoData j IC:F =
1

£e)

Zuletzt
verwendete 0.

Desktop

Eigene Dateien

—
|

Arbeitzplatz
‘-;‘] D ateinarme: |e:<p0rli j Speicherm |
2
Metzwerkumgeh  Dateityp: |.t’-‘-.lc\-"iew [*.shp) ﬂ Abbrechen
ung

[v Mur Selektion Hilfe

Abbildung 23: Export von Geodaten

Wurden zuvor Objekte selektiert, erscheint das Kontrollkastchen Nur Selektion. Méchten sie
alle Objekte exportieren, entfernen Sie den Haken durch Anklicken des Kastchens.

Existiert bereits eine identisch benannte Datei, so werden Sie durch eine Sicherheitsabfrage
gefragt, ob diese Datei Uberschrieben werden soll. Zusétzlich wird geprift, ob die Datei
schreibgeschitzt ist. Ist dies der Fall, kann sie nicht ausgewdahlt werden, bis man den
Schreibschutz entfernt. Wollen Sie die Datei jedoch behalten, so geben Sie bitte einen anderen
Dateinamen an.
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Nahere Erlauterungen zu den einzelnen Formaten finden Sie in Kapitel 7 / Technische
Dokumentation des Handbuchs.

Hinweis: ALK-GIAP Namenskonvention

._-'-r. Beim Export im Format ALK-GIAP-Entladedatei sollte der Name der Exportdatei mit den
- ':' Buchstaben ,db* beginnen (z. B. db_test.dat).

Hinweis: Koordinaten Einheit beim Export von ALK-GIAP-Entladedateien

“ & @ Beim Export in das ALK-GIAP-Entladeformat werden Objektkoordinaten auf ganzzahlige Werte
J" der fiir das Projekt vorgegeben MalReinheit gerundet. Fir den Erhalt grof3tméglicher Genauigkeit
wird empfohlen, vor dem Export in das ALK-GIAP-Format die RBZ-Einheit des Projekts auf mm

Zu setzen.

6.2.6.2 Sachdaten

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint ein Dialog, der lhnen die Angabe der
Exportoptionen ermdglicht.

Zunachst legen Sie im ersten Fenster das Exportformat fest. Es stehen folgende Formate zur

Verflgung:
T i ————
Intern Export in ein internes Format zum Zweck der Datensicherung oder des

Datenaustauschs

XML Plattform-, Hersteller- und Software-unabhéngiges Austauschformat fiir-
strukturierte Daten.

R éﬁib‘ar'f'i'r'i"aéééé:béfé'iéﬁ ...............................................................................................................................

el Export in das GML-Format (Geography Markup Language)

'ODBC/BDE Export in eine beliebige Datenbank, fur die ein ODBC- bzw. BDE-Treiber
installiert ist

Text Export in ASCII-Dateien mit festen Feldlangen oder Trennzeichen

Tabelle 7: Austauschformate beim Export von Sachdaten
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Format Exportieren
'dBase © alle Objekte
' Intern ) Selektion
ol Schlusselfelder
GML 2.x ;

7 RISz jaximale Lange
ODEC/BDE  Kurzname 54 A
Text -

) Langname
GML 3.x

@ File Geodatabase [ Leere Felder ausgeben

< >» | | Beenden | | Hife

Exportieren aller oder selektierter Objekte

Es besteht die Moglichkeit, alle oder nur die aktuell selektierten Objekte zu exportieren.
Aktivieren Sie im Bereich Exportieren das entsprechende Kontrollk&stchen.

Schlusselfelder

Bei Attributen, fur die Schlussellisten definiert sind, kdnnen Sie wéhlen, ob die Referenz-IDs
der Eintrage oder die Kurz- bzw. Langnamen exportiert werden sollen (vgl. Kapitel 6.6.2 sowie
Teil V). Standardmafig wird der Kurzname exportiert. Dessen maximale Lange in Anzahl
Zeichen kdnnen Sie im Auswabhlfeld Maximale Lange festlegen.

Leere Felder ausgeben

Standardmalfiig werden Tabellenfelder ohne Eintrage beim Export nicht berticksichtigt, um den
Speicherbedarf zu reduzieren. Mdchten Sie jedoch auch leere Felder exportieren, etwa um die
vollstdndigen Attribute einer Tabelle erkennen zu kénnen, aktivieren Sie das gleichnamige
Kontrollkastchen.

Nach einem Klick auf ,>>“ koénnen Sie im folgenden Fenster des Dialogs das
Ausgabeverzeichnis wahlen. Das ist der Ordner, in den die Export-Dateien geschrieben werden
sollen.

Nach Einstellung aller Parameter wird im letzten Dialog-Fenster der Export mit der Schaltflache
veranlasst. Im >>stat | gleichen Fenster wird nach Abschluss des Exports ein Protokoll
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ausgegeben.

Hinweis: Dateinamen festlegen

# 40 4 J€ Nach Sachdatenstruktur und gewahltem Exportformat werden mehrere Dateien ausgelesen.
aF g Daher kénnen Sie bei solchen Exportformaten (z. B. dBase, Text) keinen Dateinamen festlegen.
Um die Daten wieder importieren zu kénnen, durfen die vom System generierten Dateinamen
auch nicht geandert werden!

6.2.6.2.1 Exportformat XML

Beim Export in das Format XML legen Sie zundchst den Namen der Exportdatei (inkl. Pfad)
fest. Der Standardname ist export.xml. Der Zeichensatz fur den Export wurde auf den
internationalen Standard UTF8 umgestellt

6.2.6.2.2 Exportformat Intern

Beim Export in das interne gis.pad-Format mussen Sie nur den Namen der Exportdatei (inkl.
Pfad) festlegen. Der Standardname ist export.gex.

6.2.6.2.3 Exportformat dBase

Die einzige erweiterte Einstellung beim Export in das dBase-Format ist das
Ausgabeverzeichnis. Uber den Button rechts neben dem Eintrag ,Zielverzeichnis wahlen®
konnen Sie vor dem Export noch ein neues Verzeichnis erstellen. Beim Export in das dBase-
Format muissen Sie bedenken, dass dBase nur Feldnamen bis zu 10 Zeichen Lénge
verarbeiten kann.

3 Sachdaten Export =NRCN X

Exportformat: dBase

Zielverzeichnis wahlen 5

* Users -

Citemp

[ << ” >> J [ Beenden ’ ’ Hilfe

Abbildung 24: Export in das dbf-Datenformat

6.2.6.2.4 Exportformat GML

Die Geography Markup Language (GML) ist eine Auszeichnungssprache, die fur die
Beschreibung von geografischer Information verwendet wird. GML basiert auf XML und wird
vom Open GIS Consortium standig weiterentwickelt und soll in der Version 4.0 in einen ISO-
Standard wberfuhrt werden. GML wird fir die Beschreibung, Speicherung und Referenzierung
von geografischen Elementen verwendet, die rdumliche oder nicht-raumliche Eigenschaften
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besitzen kodnnen. Weiter wird mit GML eine Verbesserung des Austausches und der
Weitergabe von geografischer Information und deren Metadaten Uber das Internet erreicht. In
der aktuellen Version (GML 3.0) werden komplexe Geometrien, rdumliche und temporale
Referenzsysteme, Topologie, MaRReinheiten, Metadaten und Rasterdaten abgebildet.

Wichtige Gestaltungsziele der Geography Markup Language sind:
e eine fUr das Internet optimierte Beschreibungssprache zum Austausch von Geodaten,
e ausreichende Erweiterungsoptionen zur Beschreibung raumlicher Zusammenhange,

o leicht verstandliche Formatierung der Geodaten basierend auf dem OGC Simple
Feature Model,

e Trennung der rdumlichen semantischen Information von den Layoutinformationen,
e einfache Integration beliebiger Daten und Méglichkeit der Verknupfung ("Linking").

Im néchsten Schritt kbnnen Sie die Ausgabedatei bestimmen. Zusatzlich kann angegeben
werden, ob die Kennung als ID verwendet und die zugehdrige Schemadatei ebenfalls erstellt
werden soll (siehe Abbildung 25).

E Sachdaten Export
Exportformat GhL 2.x

Ausgabedatei

ChProgrammetcaon terrghgispad41iProjekie\DemoFrojektdWGFGeaData\Beispiel _2. G

kennung als Id vervenden

Schemadateien erzeugen

[ << ” »> l [ Beenden ] ’ Hilte

Abbildung 25: Export in das GML-Datenformat

6.2.6.2.5 Exportformat ODBC / BDE

In einer Auswahlliste werden alle auf lhrem Rechner angemeldeten ODBC- bzw. BDE-
Datenquellen angezeigt. Aus der Liste konnen Sie die Datenquelle auswahlen, in welche die
Daten exportiert werden sollen. Sofern noch keine Datenquelle als Ziel existiert, erstellen Sie
vorher eine leere Datenbank mit Hilfe des ODBC- oder des BDE-Administrators.

Hinweis: Nutzerverwaltung

# g & Wenn in der Zieldatenbank eine Nutzerverwaltung realisiert worden ist, ist die Eingabe eines
"'"" Benutzernamens und eines Passwortes erforderlich.
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6.2.6.2.6 Exportformat Text:

Wahlen Sie zunachst das Ausgabeverzeichnis im zweiten Dialogfenster. Im dritten Fenster
haben Sie folgende Einstellmoglichkeiten:

Einstellung Erklarung

feste LAnge  Checkbox, die es ermdglicht, die Daten mit festen Feldl&angen (entsprechend
den Datenbankdefinitionen des Verfahrens) zu exportieren;

Feldtitel Checkbox, die es ermdglicht, die Feldtitel (Attributnamen) in die erste Zeile
der Exportdatei zu schreiben;

Trennzeichen Trennzeichen zwischen den Feldern in der Ausgabedatei (vorgegebenes
Trennzeichen ist das Semikolon (;));

Fullzeichen Ermdoglicht die Angabe eines Fiillzeichens (vorgegebenes Fillzeichen ist
.Leer) bei Auswahl ,feste Lange*;

Memo Export Der Nutzer kann wahlen, ob auch Memofelder exportiert werden sollen. Die
Memos werden ohne Zeilenumbriiche und Trennzeichen exportiert, um die
Eindeutigkeit des fir die Ausgabedatei gewdhlten Trennzeichens zu
gewahrleisten.

Tabelle 8: Einstellung beim Sachdaten-Export im Textformat

Je nach Komplexitdt der Sachdaten einer Objektklasse werden zahlreiche Text-Dateien
exportiert.

B% Sachdaten Export E@E|

Exportformat; Text
feste Lange: ™

Feldtitel: I

Trennzeichen: : -
Fiillzeichen:

bMemo Export: [

<<

Beenden Hilfe ﬂ

Abbildung 26: Exportieren von Sachdaten im Format Text (ASCII)
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Beispiele fur Text-Dateien:

Text (ASCII) mit Trennzeichen ,,;*:

2000124,;2000055;1000;
2000121;2000052;1000;
2000055;2000055;;

2000054,;2000054,2000;

Text (ASCII) mit fester Feldlange und Feldtitel:
gis.padiD;KENNUNG;VEG;

2000124 2000055 1000
2000121 2000052 1000
2000055 2000055 2000
2000054 2000054 2000

6.2.6.2.7 Exportformat File Geodatabase

Mit der neuen Export-Schnittstelle kann eine ESRI File Geodatabase aus den Objektklassen
und dazugehorigen Haupttabellen eines gis.pad-Verfahrens bzw. gis.pad-Projektes erzeugt
werden.

6.2.7 Dienste

6.2.7.1 WMS laden

In der Zeile URL wird die Adresse des Dienstes eingegeben. Bereits erfolgreich geladene
WMS-Server werden in der Dropdown-Liste gespeichert und kénnen so schneller aufgerufen
werden.

Handelt es sich um einen geschitzten Dienst, kbnnen Sie Uber die vorgesehene Schaltflache
»http Authentifizierung® die erforderlichen Parameter eingeben.

Durch einen Klick auf den Button ,Laden” wird eine Verbindung zu dem Server aufgebaut und
die Capabilities des WMS-Services geparst. In dem Feld "Verfugbare Karten" werden nun alle
zur Verfigung stehenden Layer dieses WMS dargestellt. Die zur Anzeige gewtlinschten Layer
kdnnen durch Setzen eines Hakens ausgewahlt werden.

Weiterhin werden die fur den gewahlten Dienst mdglichen Raumbezugssysteme und
Bildformate zur Auswahl angeboten, sowie die Option zur transparenten Darstellung. Auch eine
Selektion der benutzten WMS-Version kann hier vorgenommen werden. Wahlt man
"automatisch”, so wird die OGC-WMS Version genutzt, die in den Capabilities des Services
festgehalten wird.
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URL: ‘hﬂp:,*’jvmw.wms.nm.defgeobasists_nw_dng v‘ [E\

HTTP Authentifizierung

Katalog Dienst... Proxy...

Yergbare Karten:

v [ WS NwW DGKS
v - WMS N DGKS
[ Metadaten
M Grundriss
...[] Hihen

Raumbezugsgystem: ETRS_1 989_UTM_20n8_32N e

Bildformat: image/png ¥ Mtransparent

WS Version: 1.3.0 v

YYorschau...

Ausgewahlte Karten laden Abbrechen Hilfe

Abbildung 27: Dialog WMS laden

gis.pad 5.4

Die Einstellungen eines evtl. vorhandenen Proxy-Servers kénnen mit Hilfe der Schaltflache
~Proxy...“ eingestellt werden. Nahere Informationen sind in Kapitel 6.2.7.1.1 aufgefihrt.

Uber den Button ,Vorschau...“ (siehe Kapitel 6.2.7.1.2) kann in einem neuen Fenster eine
Vorschau der ausgewahlten Layer eines WMS betrachtet werden.

Sind alle Einstellungen getatigt, so wird der WMS mit dem Button ,Ausgewahlte Karten laden*
in das gis.pad Projekt eingefugt. Stellen Sie jedoch vor dem Einfiigen eines WMS sicher, dass
die Raumbezugssysteme des vorhandenen gis.pad-Projekts und des WMS zueinander
passen.

Hinweis: Dauerhaftes Speichern eines WMS

“a & Werden einem Projekt Dienste hinzugeladen, so wird diese Information dauerhaft gespeichert.

-'".
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6.2.7.1.1 Proxy

Wenn lhre Internetverbindung Uber einen Proxyserver aufgebaut wird, so kénnen Sie hier
Adresse und Port festlegen. Wenn Sie sich am Proxy-Server mit Benutzername und Passwort
anmelden muissen, so kénnen Sie diese Eingaben bei ,Authentifizierung® vornehmen.
Deaktivieren Sie die Option "Proxyserver fir LAN verwenden", wenn Sie direkt mit dem Internet
verbunden sind, also Uber keinen Proxyserver verfugen.

E Proxyserver, E@E|

Proxysener filr LAN wenvenden

Adresse: proxy
Port: B0s0

[v] Authentifizierung

conterra

Benutzer:
Fasswart: eeessees)
OK || Abbrechen | | Hile

Abbildung 28: Einstellungen des Proxyservers

6.2.7.1.2 Vorschau

Die Vorschau zeigt die ausgewdahlten Layer eines WMS in einem kleinen Fenster an. Abbildung
31 zeigt ein Beispiel eines WMS des Landesvermessungsamtes NRW. Hier wurde der Layer
"Bezirksregierungen" ausgewdahlt und mit den Default-Einstellungen im Vorschau-Fenster
dargestellt.
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E Yorschau

Minster Detmold & -

Arnsberg

Kéln

Abbildung 29: Vorschau der ausgewahlten Layer eines WMS

6.2.7.2 Katalog...

Dieser Menlpunkt 6ffnet den Standard-Internetbrowser und ruft den GeoCatalog der Firma
CeGl auf (http://www.geocatalog.de/geocatalog/Start.do).

Der CeGi GEOcatalog beinhaltet aufbereitete und strukturierte Metainformationen Uber
Geodaten (z. B. Luftbilder) und Ulber Geodienste (z. B. Webmapping). Das Auffinden von
Georessourcen fur besondere Branchen und Aufgabenbereiche (z. B. Geomarketing) wird
dadurch deutlich erleichtert und gentigt somit den speziellen Anforderungen und Suchkriterien
von Nutzern.

Als Anwender des CeGi GEOcatalogs kdnnen Sie Recherchen lUber Geodatenbestéande oder
Geodienste durch die einfache oder die erweiterte Suchfunktion effizient umsetzen. Der
installationsfreie browser-basierte Zugang ermdglicht eine effektive und unkomplizierte
Nutzung des Systems.

Der CeGi GEOcatalog bietet zusatzlich Anbietern von Geodaten und Geodiensten die
Mdglichkeit, verstarkt Uber die Suchmaschinenfunktion des CeGi GEOcatalogs auf ihre
Georessourcen aufmerksam zu machen. Die CeGi GmbH bereitet dazu die Metadaten auf und
Uberfiihrt sie anschlieRend in den CeGi GEOcatalog.

Die Pflege der Metadaten durch die CeGi GmbH gewahrleistet Qualitdt und Konsistenz des
CeGi GEOcatalogs und entlastet offentliche und private Anbieter von Geodaten und
Geodiensten von zeitintensiven Eigenaufwendungen.
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6.2.7.3 WMS entfernen (alle)

Durch Betatigen dieser Funktion werden alle derzeit geladenen WMS-Dienste aus dem
aktuellen gis.pad-Projekt entfernt.

6.2.8 Datensicherung

6.2.8.1 Datensicherung

Mit der Mentoption Projekt/Datensicherung kénnen Sie eine komplette Sicherungskopie der
Vektorgeometrie- und der Sachdaten des derzeit geotffneten Projekts erzeugen. AulRerdem
werden auch alle anderen Dateien und Unterordner des Projektverzeichnisses gesichert.
Wahlen Sie hierzu in der Bildschirmmaske Speichern unter (vgl. Abbildung 30) das
Verzeichnis, in welchem die Sicherungsdatei angelegt werden soll. gis.pad schlagt als Default
das Unterverzeichnis SIK des aktuellen Projektverzeichnisses vor und als Dateinamen

Backup.gpb.
Speichern unter, E|E|
Speichern i |_} SIK j I‘:_“F Ea-
e
Zuletzt
venwendete D
Desktop
Eigene D ateien
8
Arbeitzplatz
“;‘] Dateiname: |Backup.gpb ﬂ Speichem |
>
Netzwerkumgeb  Dateityp: | Gispad Backupdatei [* gpb] ~| Abbrechen
ung
Hilfe

Abbildung 30: Erstellen der Sicherungsdatei

Hinweis: Anlegen eines Sicherungsarchivs

# a» = Bei jedem Sicherungsvorgang wird die vorhandene Sicherungsdatei tberschrieben! Wollen Sie
"'" mehrere Sicherungskopien etwa als Archiv verschiedener Bearbeitungsstande verwahren,
v vergeben Sie unterschiedliche Dateinamen (z. B. Backup01.gpb, Backup02.gpb etc).
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Hinweis: Zuséatzliche Sicherung auf anderen Speichermedien

# a0 & Da sich die Sicherungsdatei auf demselben Medium befindet wie die Originaldaten, ist die
- & beschriebene Form der Datensicherung allein jedoch nicht ausreichend. Die Projektdaten sollten
von Zeit zu Zeit auf einem externen Speichermedium (z. B.: Disketten, externer Rechner)
zusatzlich gesichert werden. Dazu eignet sich auch die Exportfunktion. Am einfachsten
verwenden Sie das interne Austauschformat fir die Sach- und Geodaten.

6.2.8.2 Schnelle Datensicherung

Diese Datensicherung wird sofort bei Aktivierung ausgefihrt. Dabei werden Sie nicht nach
einem Speicherort und einem Dateinamen gefragt. gis.pad speichert die Sicherungsdatei mit
dem Namen GPBackup_FIX.gpb im Unterordner SIK des Projektverzeichnisses. Auf diese
Weise konnen Sie immer wieder lhren aktuellen Bearbeitungsstand ohne Aufwand sichern.
Dies schutzt Sie vor Datenverlusten bei pl6tzlichem Stromausfall oder ahnlichen Ereignissen.
Die Haufigkeit der Datensicherung sollte dem Arbeitsfortschritt entsprechend vorgenommen
werden.

Hinweis:

# g0 = 0is.pad speichert nur Vektor- und Sachdaten mit der schnellen Datensicherung, um die
‘,""" Bearbeitungszeit gering zu halten. Von den als Hintergrundinformationen verwendeten
ol Rasterkarten werden keine Sicherungskopien erstellt.

6.2.8.3 Daten wiederherstellen

Mdchten Sie ein gis.pad-Projekt aus einer vorhandenen Datensicherung wiederherstellen,
nutzen Sie hierzu die Menioption Projekt/Datensicherung/Daten wiederherstellen. Diese
Option steht nur zur Verfugung, wenn Sie kein Projekt geladen haben. SchlieBen Sie also ggf.
zunachst das derzeit gedffnete Projekt.

Im ersten Dialogfenster wahlen Sie die gewilinschte Sicherungsdatei aus und bestatigen mit der
Schaltflache [ Bffnen ],
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@
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=]

Qffnen |
Abbrechen

Hilfe

Abbildung 31: Wiederherstellen eines Projektes aus einer Sicherungsdatei

gis.pad 5.4

Im zweiten Schritt wahlen Sie den Zielordner aus, in dem das Projekt rekonstruiert werden soll.
Der Zielordner sollte neu angelegt bzw. nicht geflillt sein, da eventuell vorhandene gis.pad-
Projektdateien Uberschrieben werden. Andernfalls erfolgt eine Uberschreibwarnung fur alle
Dateien.

Ordner suchen

Verzeichnis zur Wiederherstellung angeben

|

3) logos
) ppts
=) Projekte und Yerfahren
=) gped
1) ATKIS
=) GP40Demo
[=R } Ccrmofrojekt
I) GPGeaData
I) Images
) SIk

{5) Demaverfahren
[ LOBF

%

|

hd

[ oK l [ Abbrechen

Abbildung 32: Auswahl des Zielverzeichnisses fur das wiederherzustellende Projekt
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Abschliellend erhalten Sie die Meldung ,Daten erfolgreich wiederhergestellt“. Nach Bestatigung
dieser Meldung kdnnen Sie das rekonstruierte Projekt wie jedes andere Projekt 6ffnen.

Hinweis: Umfang der Datensicherung

Beim Wiederherstellen der normalen Sicherung wird der komplette Datenbestand aus den

> Sicherungsdateien rekonstruiert. Das neu angelegte Projektverzeichnis (der Zielordner) enthélt
'f..' die komplette Verzeichnisstruktur und alle Dateien des gesicherten Projektverzeichnisses. Dazu

gehdren ggf. auch Daten, die nicht unmittelbar zum gis.pad-Projekt gehéren (z. B.
Exportdateien).

Ab der Version gis.pad 5.4 kdnnen alle Datensicherungsfunktionen auch als Werkzeug in die
Werkzeugleisten integriert werden.

6.2.9 Datenpflege

gis.pad verwendet optimierte Datenstrukturen und Zugriffsmethoden fir die effiziente
Speicherung und Verarbeitung der Geometrie- und Sachdaten. Von Zeit zu Zeit empfiehlt es
sich, fur jedes Projekt eine Reorganisation der systemeigenen Datenstrukturen durchzufiihren,
so dass nicht zwingend bendtigter Speicherplatz wieder freigegeben wird. Je nach GroéRe des
vorhandenen Datenbestandes kann die Reorganisation mehrere Minuten in Anspruch nehmen.

6.2.9.1 Geodatenpflege

Folgender Text erscheint im Anfangsdialog des Reiters Standard im Datenpflege-Dialog:

Je nach Groéf3e des vorhandenen Datenbestandes kann die Reorganisation mehrere Minuten in
Anspruch nehmen.

Die optional auswahlbaren Verschneidungsfunktionen sollten nicht auf Pen-Computern
ausgefiihrt werden, da sie viel Zeit und Hauptspeicher bendétigen.

Die Datenpflege analysiert den Geometriedatenbestand und behebt automatisch
Inkonsistenzen, die durch Importvorgédnge oder Digitalisierfehler entstehen konnen. Nicht
automatisch korrigierbare Fehler werden in der Protokolldatei aufgelistet.

Durch die Reorganisation der systemeigenen Datenstrukturen kann nicht zwingend bendotigter
Speicherplatz auf der Festplatte wieder freigegeben werden.
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6.2.9.2 Optionen

Datenpflege &l

Identische und degenerierte Linienziige loschen
["| Doppelt zugewiesene Linienziige 10schen
[7] Linienziige ohne Objektzuordnung Idschen
[7] Geofunktionen entfernen, die nicht der Objektklasse entsprechen

[ Objektkoordinaten neu berechnen

[7] Geo-Ohjekte ohne Definitionsgeometrie ldschen

[T]Werschneidung: Redundanzfreiheit erzeugen

[] nur priifen, Geometriedaten werden nichtwverandert

[ Starten ] [ Abbrechen J [ Hilfe

Abbildung 33: Auswahl der Optionen bei der Datenpflege

Klicken Sie auf ,Starten®, um die Datenpflege zu starten.

Identische und degenerierte Linienztge I6schen

Alle mehrfach vorhandenen, identischen Vektoren werden erkannt und die Zuweisungen zu
den entsprechenden Objekten werden aktualisiert. Dadurch wird Uberflissig belegter
Arbeitsspeicher freigegeben. Degenerierte Linienziige kénnen durch Digitalisierfehler oder
Fehler in einigen Import-Dateien entstehen. Dazu gehéren:

e Linienziuge, die keine Punkte besitzen
e Linienziige, die auf sich selbst zuriicklaufen

e Linienziige, die keinem Objekt zugeordnet wurden (falls die zweite Option aktiviert ist)

Durch diese Ldschoperationen entstehen keine Datenverluste bei den Objekten, da diese
Linien die geometrische Definition der Objekte nicht beeinflussen.

Linienziige ohne Objektzuordnung léschen

Linienzlige, die keinem Objekt zugeordnet wurden, werden geléscht. Vergleiche mit der o.g.
Option.
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Geofunktion entfernen, die nicht der Objektklasse entsprechen

Geofunktionen, die nicht der Objektklasse entsprechen, werden entfernt.

Objektkoordinaten neu berechnen

An der Objektkoordinate der Objekte wird der Objektname angezeigt, sofern dies unter den
Darstellungsoptionen eingeschaltet ist. Einige GIS Datenformate enthalten eine
Objektkoordinate (z.B. GIAP Entladeformat), einige nicht. gis.pad berechnet beim Erzeugen
und beim Andern von neuen Objekten eine neue Objektkoordinate. Beim Import von Geodaten
wird die Objektkoordinate eingelesen, sofern diese von dem Format unterstitzt wird. Die
Datenpflege bietet hier die Moglichkeit, alle Objektkoordinaten neu zu berechnen, falls die der
importierten Daten ungunstig erscheinen oder fehlerhaft sind.

Objekte ohne Definitionsgeometrie I6schen

Objekte, deren Definitionsgeometrien entfernt wurden, werden aus der Datenbank geldscht.

Verschneidung: Redundanzfreiheit erzeugen

Sich Uberlagernde Linienziige werden gefunden und zerschnitten, so dass sich in den
gemeinsam uberlagernden Teilstiicken identische Linienziige ergeben. Die redundanten Linien
werden automatisch geldscht (siehe auch: Identische und degenerierte Linienziige l6schen).
Insbesondere nach dem Import von Flachen aus dem Shape-Format ist diese Option zu
empfehlen, da dieses Format fir jede Flache den gesamten Flachenumring speichert. Bei
benachbarten Flachen wird also die gemeinsame Linie doppelt gespeichert, was durch diese
Option wieder zu bereinigen ist.

Vorher Hachhet:

Abbildung 34: Verschneidung: Redundanzfreiheit erzeugen

6.2.9.3 Ende der Datenpflege

Nach Abschluss der Datenpflege wird das Datenpflegeprotokoll (vgl. Abbildung 35) angezeigt.
Dieses Protokoll ist in einer ASCII-Datei mit dem Namen protocol.txt im Unterordner
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GPGeoData des Projektverzeichnisses gespeichert, kann also jederzeit ausgedruckt oder in

andere Dokumente integriert werden.

z

Information

Datenpflege erfolgreich abgeschlossen.

Bearbeitungsprotokaoll:

=== Datenpflege vom 25.9.2012 um 16:27:00Uhr ===

Anzahl der zusammengesetzten Objekte: 0
Anzahl der Objekte: 2

Anzahl der Vektoren: 3

Anzahl der Punkte: 22

= |dentische und degenerierte Linienelemente laschen:

=> Ende: ldentische und degenerierte Linienelemente laschen
=> Objekte uberpriifen:

=> Ende: Objekte uberpriifen

Anzahl der zusammengesetzten Objekte: 0
Anzahl der Objekte: 2

Anzahl der Vektoren: 3

Anzahl der Punkte: 22

| Schliefen | [ Hife |

< ’

>

m

Abbildung 35: Beispiel fur ein Datenpflegeprotokoll

Warnungen nach der Datenpflege

Information

Ez zind 36 Fehler aufgetreten, die nicht automatisch behoben werden kinnen. Diese
sind im Protokoll als "WARNUNG" aufgefuhrt.

Bearbeitungsprotak.oll

=== [Datenpflege vom 16.3.2005 urm 15:50:33Uhr ===

Anzahl der zuzammengesetzten Objekte: 0

Anzahl der Objekbe: B9 S
Anzahl der Wektoren: 99

Anzahl der Punkte; 922

= ldentizche und degenenierte Linienslemente ldechen:

Linienelermnent mit 10 = "1000022" izt degeneriert und wird geloscht. (keinem Ohjgkt zugewiesen)
Linienelement mit 100 ="1000023" ist degeneniert und wird gelozcht. (keinem Objekt zugewieszen)
Linienelerment mit 10 = "1000024" izt degeneriert und wird geloscht. (keinem Ohjgkt zugewiesen)
Linienelement mit 10 ="10000258" igt degeneniert und wird gelozcht. (keinem Objekt zugewieszen)
=» Ende: |dentizche und degenerierte Linienelemente lozchen

=» Objekte uberprifen:

|

Hilfe

Abbildung 36: Beispiel fiur ein Datenpflegeprotokoll mit Warnungen
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Die Datenpflege Uberprift immer die Liste der Objektkennungen. Treten in einem
Datenbestand mehrere Objekte mit derselben Kennung auf, erscheint eine entsprechende
Warnung im Bearbeitungsprotokoll. Objekt-Sachdaten kénnen dann nicht eindeutig zugeordnet
werden und es besteht die Gefahr ungewollter Inkonsistenzen. Dieser Mangel lasst sich nicht
automatisch beheben, da Informationen fehlen, welches Objekt nun den richtigen Namen
besitzt, und welches nicht. Daher ist eine manuelle Nachbearbeitung vom Anwender notig.

6.2.10 Raumbezugssystem

Raumbezugssysteme oder Kartenprojektionen ermdglichen es, Objekte auf der gekrimmten
Erdoberflache (einem Rotationsellipsoid) auf einer Karte (also einer Ebene) darzustellen. Auf
diese Weise kann man einer Karte die genaue Position, aber auch die Lange, den Umfang
oder die Flachengrolle von Objekten auf der Erdoberflache enthehmen. Alle
Kartenprojektionen verzerren mehr oder weniger entweder die Flache von Objekten, die
Richtung oder die Entfernung zwischen zwei Punkten. Je groRer der Malistab, desto kleiner ist
der betrachtete Ausschnitt der Erdoberflache und desto geringer ist auch die
projektionsabhangige Verzerrung. Die amtlichen Karten der Landesvermessungsamter (z. B.
die Deutsche Grundkarte 1:5.000, DGK5) beruhen auf dem Koordinatensystem Gaul3-Kriger.
Um die garantierte Lagegenauigkeit (bei der DGK5 betragt die max. Abweichung £3m) und um
die Flachentreue der Karteninhalte zu erreichen, mussten innerhalb Deutschlands drei
Meridianwechsel festgelegt werden. Beginnt der Rechtswert der Gaul3-Kriiger-Koordinate z. B.
mit 3, ist diese Karte im 3er-Streifen projiziert.

Die in gis.pad-Projekten verwendeten Koordinaten werden standardmafRig im Gaul3-Kruger-
Koordinatensystem in Metern verwaltet. Wenn Geometriedaten hinzugeladen werden, deren
Koordinaten in anderen Maf3einheiten - z. B. in Dezimetern - angegeben sind, werden diese
automatisch in die Mal3einheit des bearbeiteten Projekts tUberfuhrt.

Hinweis: Anzeigegenauigkeit der Koordinaten

# g4 = In der Statusleiste des Fensters Geodaten wird die Gaul3-Kruger-Koordinate des Mauszeigers

il & . angezeigt. Wenn die Einheit des Raumbezugssystems auf Meter gesetzt ist, hat die Anzeige

sieben Stellen vor dem Komma und drei dahinter. Die interne Verwaltung erfolgt mit zusatzlichen
Nachkomma-Stellen. Die tatséchliche Lagegenauigkeit der Geoobjekte eines Projekts hangt
selbstverstandlich von der Qualitat der Erfassungsmethode (z. B. onscreen-Digitalisierung,
Eingabe oder GPS-Ubernahme von Koordinaten - vgl. Kapitel 6.5.2.6.1) ab. Die Einstellung der
Einheit des Raumbezugssystems wird in Kapitel 6.2.10.3 beschrieben.

6.2.10.1 Raumbezugssystem festlegen

Fur jedes gis.pad-Projekt kann ein Raumbezugssystem festgelegt werden. Das im Projekt
gewdahlte Raumbezugssystem stellt den Bezug zwischen den punktbezogenen Koordinaten der
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Objektgeometrien und der tatsdchlichen Lage und Ausdehnung von Objekten auf der
Erdoberflache her (s.0.). Durch einen Raumbezugswechsel ist es mdglich, Datenbestande aus
verschiedenen Quellen mit unterschiedlichen Raumbezugssystemen zusammenzufihren und
in ihrer raumlichen Anordnung zu betrachten.

gis.pad unterstitzt zurzeit folgende Raumbezugssysteme:

ETRS 89 UTM in verschiedenen Varianten
Gaul3-Kruger mit verschiedenen Streifen und Bezugsellipsoiden
Gaul3-Kruger-Koordinaten fur Luxemburg
Reichdreieckskoordinaten der Niederlande
Schweizer Landeskoordinaten

Osterreich M28, M31, M34
LSA_RD83_(LS110)

LSA_LS150

WGS84 (World Geodetic System 1984)
Verschiedene UTM-Streifen

Gaul3-Boaga (Roma 40)

Hinweis: In welchen Féllen ist die Festlegung des Raumbezugssystems erforderlich?

Die Festlegung eines Raumbezugssystems flr ein Projekt ist nicht zwingend erforderlich.
Arbeitet man nur innerhalb eines Raumbezugssystems und sollen die erfassten Daten auch
spater nicht in einem anderen als dem vorgegebenen Raumbezugssystem verarbeitet werden,
so erilbrigt sich dessen Festlegung fir das bearbeitete Projekt.

Das Raumbezugssystem muss jedoch festgelegt werden, wenn in einem Projekt Daten
verarbeitet werden, die unterschiedlichen Raumbezugssystemen entstammen (vgl. Beispiel
oben) oder wenn ein GPS-Empfanger verwendet wird (vgl. Kapitel 6.5.2).

Hinweis: Ein Beispiel zur Veranschaulichung

In einem Projekt sollen Grenzen von Biotopen und von Landkreisen importiert werden. Die
Biotopgrenzen liegen im Gaul3-Krlger 2er-Streifen, die Kreisgrenzen im Gaul3-Kriger 3er-
Streifen vor. Die Daten kénnen zusammengefuhrt werden, indem fur das bearbeitete Projekt
zunachst der Gaul3-Kriiger 3er-Streifen als Raumbezugssystem festgelegt wird. Danach werden
die Kreisgrenzen importiert. Im nachsten Schritt wird das Raumbezugssystem des Projekts
gewechselt, so dass nun der Gaul3-Kriiger 2er-Streifen das Raumbezugssystem ist. Schlief3lich
werden die Biotopgrenzen importiert.

Mit der Funktion Projekt/Raumbezugssystem/RBZ festlegen bestimmen Sie fir das aktuelle
Projekt das Raumbezugsystem.
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Raumbezugssystem festlegen

aktuell:  GauB-Kriuger 3-er Streifen MNEW

|GauB—Kr'u'ger J-er Streifen NEW j
Uemshmen | oprechen | hite || Details eus |
Ellipsoid: Bessel
GroBe Halbachse: Kleine Halbachse:
B377397.155 B356075.9628
Frojektion: GauB-Kriger 3-er Streifen
Streifen 3
Streifenbreii 3
Daturn: FPotsdam (NEW)
DX| -567.7820 ~
D[ -106.9170
DZ| -389.3200
ex | 0.0000041951412640049
ey | 0.0000008771733932315 3

Abbildung 37: Festlegen des Raumbezugssystems mit Ansicht der Detailangaben

gis.pad 5.4

Nach dem Aufruf der Funktion wird eine Bildschirmmaske angezeigt, in der Sie mit Hilfe einer
Auswabhlliste eines der definierten Raumbezugssysteme festlegen kénnen. Die Schaltflache
Detals | zeigt die Parameter des Raumbezugsystems an (vgl. Abbildung 37). Betatigen Sie

ibemenman | UM das gewahlte Raumbezugssystem festzulegen.

Hinweis: Wechsel des Bezugssystems

-

erlautert.

6.2.10.2 Raumbezugssystem transformieren

# g0 = Sind bereits Daten im Projekt vorhanden, miissen Sie das RBZ dieser Daten festlegen. Sind im
W o Projekt also Daten im 3er-Streifen projiziert, missen Sie auch das RBZ GauR3-Kriger 3er-
Streifen festlegen. Wie das Bezugssystem transformiert werden kann, ist in Kapitel 6.2.10.2

Sofern fur ein Projekt das Raumbezugssystem festgelegt wurde (vgl. Kapitel 6.2.10.1), besteht
die Mdglichkeit, samtliche Vektorgeometrien in ein anderes der in gis.pad definierten Systeme
umzurechnen.
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Hinweis:

# g = Sofern sich in dem Projekt Rasterkarten befinden, werden die Verweise auf diese

Rastergeometrien bei einer Anderung des Raumbezugssystems geldscht.
A & g g gssy g

Nach dem Aufruf der Funktion wird die in Abbildung 38 dargestellte Bildschirmmaske
angezeigt. Aus der vorhandenen Liste kbénnen Sie ein neues Raumbezugssystem fir die
gewtunschte Umrechnung wahlen und anschlieRend mit ,OK* bestatigen.

Raumbezugssystem wechseln X
aktuell:  GauB-Kriiger 2-er Streifen NRW

ETRS89 UTh 32 (ohne filhrende '32', Code: 25832) v

Abbrechen Hilfe Details

Abbildung 38: Wechseln des Raumbezugssystems

Im letzten Fenster erhalten Sie die Meldung ,Wechsel des Raumbezugssystems erfolgreich
abgeschlossen®. Bestatigen Sie diese Meldung mit oK . In der Statusleiste des
Fensters Geodaten haben sich die Koordinatenangaben geéndert.

6.2.10.3 Raumbezugssystem Einheit

Unter Projekt/Raumbezugssystem/RBZ Einheit haben Sie die Mdglichkeit, die Einheit des
verwendeten Koordinatensystems festzulegen.

Die im Projekt verwendete MaRReinheit (z. B. Meter (m), Dezimeter (dm)) ist eine wesentliche
Eigenschaft des Raumbezugssystems. Standardmafig wird beim Anlegen eines Projekts die
MalReinheit Meter verwendet.

Werden Daten mit einer vom aktuellen Projekt abweichenden Maf3einheit importiert, konvertiert
gis.pad diese beim Einlesen in die Maf3einheit des aktuellen Projekts. Voraussetzung hierfiir
ist, dass Sie zuvor das Raumbezugssystem fur dieses Projekt festgelegt hatten (vgl. Kapitel
6.2.10.1).

Wird fur ein Projekt eine neue MalReinheit gewahlt, so werden alle Geometriedaten in die neue
Mafeinheit umgerechnet. Beim Aufruf der Funktion erscheint eine Bildschirmmaske, in der Sie
eine der Einheiten mm, cm, dm, m, 10 m und 100 m auswahlen kénnen. Standardmaflig wird
die Einheit auf Meter gesetzt. Verlassen Sie die Bildschirmmaske mit Hilfe der Schaltflache

oF 1, so werden alle Geometriedaten des aktuellen Projekts in die gewdahlte Einheit
umgerechnet.

Ein Produkt der con terra GmbH 80



gis.pad 5.4

Koordinaten Einheit E|

Einheit auswahlzn

 Millimeter
" Zentimeter 10 keter
" Dezimeter 7100 Meter

[8]:4 | Abbrechen Hilfe

Abbildung 39: Festlegen der MaReinheit des Koordinatensystems

Wechseln Sie beispielsweise im Gaul3-Kriiger-System von Meter auf 100 Meter, finden sich in
der Statusleiste des Kartenfensters flnfstellige (Stellen vor dem Komma) Rechts- und
Hochwerte.

6.2.10.4 Raumbezugssystem Offset

Mit der Funktion Projekt/Raumbezugssystem/RBZ Offset konnen Sie alle Koordinaten um
einen festen Betrag in Ost/West- sowie Nord/Sid-Richtung erhdéhen oder verringern (vgl.
Beispiel in Abbildung 40). Dies ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie Daten aus anderen
Systemen tUbernehmen, in denen die Koordinaten unvollstédndig abgespeichert werden (haufig
bei CAD-Systemen).

In der Bildschirmmaske (Abbildung 40) geben Sie die Werte fir die Ost/West-Verschiebung im
Eingabefeld X: und fur die Nord/Sud-Verschiebung im Feld Y: in der MalReinheit des aktuellen
Projekts an (vgl. Kapitel 6.2.10.3). Verlassen Sie die Bildschirmmaske mit __¢< | so werden
alle Geometriedaten des aktuellen Projekts um die eingegebenen Offsetwerte korrigiert.

Koordinaten Offset: g|
Offset

w 10000

. 10000

[8]:4 | Abbrechen Hilfe

Abbildung 40: Eingabe eines Koordinaten-Offset

Ist die Maleinheit des Projekts auf Meter gesetzt, werden die Objekte in diesem Beispiel um
10 km nach Osten und um 10 km nach Suden verschoben.
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6.2.11 Optionen

gis.pad erlaubt die Anpassung des Systems an unterschiedliche Bedurfnisse und
Anforderungen. So ist es zum Beispiel méglich, je nach verwendeter Bildschirmauflésung
verschiedene Formulare fur die Sachdateneingabe zu verwenden, wenn das benutzte
Kartierverfahren dies unterstitzt.

Fur das Festlegen solcher Einstellungen gibt es das Untermenii Benutzereinstellungen, das
vier Untereintrage enthalt, die im Folgenden beschrieben werden.

Ebenso ist es mdoglich, die vordefinierten Werkzeugleisten um bestimmte Funktionen zu
erganzen oder selten bendtigte Funktionen aus ihnen zu entfernen, um Platz auf der digitalen
Karte zu gewinnen.

6.2.11.1 Benutzereinstellungen

Unter dem Menieintrag Projekt/Optionen/Benutzereinstellungen kdnnen verschiedene
Einstellungen fir das bearbeitete Projekt veréndert werden. Es wird eine Bildschirmmaske
angezeigt, in der Sie mit Hilfe von Reitern zwischen vier Seiten wahlen kbénnen:
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6.2.11.1.1 Aligemeine Einstellungen

Die Seite fur allgemeine Einstellungen ist in Abbildung 41 dargestellt. Sie kénnen folgende
Parameter verandern:

Benutzereinstellungen X

Allgemein Eormu|are| Digitale Karte | Neues Projekt | Neues Objekt

Kurzhilfe aktiv:

Signalton bei Plausibilitatstehler:

Signalton bei Auswahl in digitaler Karte

Drag und Drop aktiv:

Layout bei Grossenanderung des Hauptfensters anpassen:
Formular bei neu erzeugtem Objekt automatisch offnen:
Letztes Projekt bei Neustart offnen:

Projektdaten beim Beenden komprimieren:

MNeue Darstellung verwenden:

Selektionsmenge wiederherstellen
Objektklassenkonfiguration wiederherstellen
Teilzeichensuche in Schlusselfeldern

Schneller Export

@ 171 TR KKK
4

Zeichen fiir Langnamensuche:

GroBe der groBen Schaltflachen in Pixeln:

5

Le.

Darstellung IWindows

oK Abbrechen | Help |

Abbildung 41: Benutzereinstellungen, Reiterkarte Allgemein

Kurzhilfe aktiv

Bei aktivierter Kurzhilfe werden kurze Hilfetexte angezeigt, sobald Sie die Maus oder den Stift
Uber eine Schaltflache bewegen.

Signalton bei Plausibilitatsfehler

Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede Verletzung einer Plausibilitaitsbedingung (vgl. Kapitel
6.3.6) durch ein akustisches Signal gemeldet.

Signalton bei Auswahl in digitaler Karte

Wenn die Option Signalton bei Auswabhl in digitaler Karte aktiviert ist, wird die Auswahl eines
Objekts (beim Editieren; vgl. Kapitel 6.3.2) oder die Auswahl von Elementen eines Objekts
durch ein akustisches Signal begleitet.
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Drag und Drop aktiv

Mit Hilfe dieses Kontrollkastchens kénnen Sie die Drag&Drop-Funktionalitat bei der Eingabe
von Werten aus Schlussellisten im Rahmen der Sachdateneingabe ein- oder ausschalten (vgl.
Kapitel 6.6.2.3).

Layout bei GréRendnderung des Hauptfensters anpassen

Mit Hilfe dieses Kontrollkdstchens wird bei einer Grol3endnderung des Hauptfensters das
Layout entsprechend angepasst. Bei deaktivierter Funktion wird bei einem neuen gis.pad-Start
die eigene, individuelle Fensteranpassung geladen. Ansonsten wird auf das defaultmaRige
Layout 1 zurickgegriffen.

Formular bei neu erzeugtem Objekt automatisch 6ffnen

Hier kann eingestellt werden, ob die Sachdatenmaske direkt nach dem Anlegen eines neuen
Objekts angezeigt werden soll, oder nicht.

Letztes Projekt bei Neustart 6ffnen

Ist diese Option aktiviert, ladt gis.pad beim nachsten Programmstart das zuletzt eingeladene
Projekt automatisch.

Neue Darstellung verwenden

Diese Option ermdglicht die Auswahl des neuen visuellen Stils, der ab gis.pad 4.0
bereitgestellt wird. Hierbei werden einige Symbole durch neue Grafiken ausgetauscht, sowie
die Ansicht des Menus veréndert.

Selektionsmenge wiederherstellen

Beim SchlieBen des gis.pad-Projekts bleiben ggf. vorgenommene Selektionen in den Objekten
erhalten und sind beim nachsten 6ffnen des Projekts direkt wieder verflgbar.

Objektklassenkonfiguration wiederherstellen

Ist die Option aktiviert, wird eine im Projektverzeichnis abgelegte Konfigurationsdatei
wobjectclass.xml“ beim Projektstart automatisch geladen.

Teilzeichensuche in Schliisselfeldern

Ist diese Option gesetzt, so kann bei der Suche nach einem Eingabewert in einem
Referenzlistenfeld ein Begriff durch die Eingabe eines Teilbegriffs gefunden werden. Dieser
Teilbegriff muss dabei nicht am Anfang des gesuchten Eintrags stehen. So schréankt die
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Eingabe des Teilbegriffs ,dopla’ zum Beispiel die Liste der Pflanzenarten im Demoverfahren auf
den Begriff ,Acer pseudoplatanus’ ein.

Schneller Export

Optimiert den Zugriff auf die Projektdatenbank-Tabellen und beschleunigt den Export
umfangreicher Datenmengen in eine File-Geodatabase oder in eine XML-/GML-Datei.

Zeichen fur Langnamensuche

In den Referenzlisten der Schlisselfelder sucht gis.pad standardméfig nach Kurznamen (vgl.
Kapitel 6.6.2.1). Wird der Sucheingabe jedoch das Zeichen @ vorangestellt, wird die
Referenzliste nach Langnamen durchsucht. Dieses Zeichen kdnnen Sie hier im Auswahlfeld
Zeichen fur Langnamensuche andern.

GroRRe der grol3en Schaltflachen in Pixeln

Hier kann die GroRRe der grof3en Symbole in Pixel eingestellt werden. Grol3e Schaltflachen
kénnen unter Projekt - Optionen > Werkzeugleisten konfigurieren (siehe auch Kapitel
6.2.11.2) aktiviert werden.

6.2.11.1.2 Formulare

Fur jede Objektklasse in einem gis.pad-Verfahren kénnen mehrere Datenerfassungsformulare
entworfen werden. Auf diese Weise ist es beispielsweise mdglich, speziell angepasste
Oberflachen fur unterschiedliche Bildschirmauflosungen zu realisieren. Falls fur eine
Objektklasse mehrere Formulare existieren, ist eines davon das sog. Standardformular. Dieses
wird angezeigt, wenn fir ein Objekt der Objektklasse Sachdaten erfasst werden. Soll die
Datenerfassung fir ein bestimmtes Projekt mit Hilfe eines anderen Formulars erfolgen, so
kbnnen Sie dies hier festlegen. Bei der Auswahl des Reiters Formulare wird die
Bildschirmmaske in Abbildung 42 angezeigt.
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| Allgemein| Formulere | Digitale Karte | Neues Projekt | Neues Objek]

Standardiormulare fur Objektklassen: Haus v_|
Objektklasse Standardformular Ausgewahit “
Adressen Adressen Adressen
Bahntrasse Bahnen Bahnen
Bohrloch Probestelle Probestelle
Brachflache Nutzflachen Nutzflachen
Erholungsflache Nutzflachen MNutzflachen
Fluss Gewasser Gewasser
Gebaude Haus Heus: ™~
Gewerbeflache Nutzflachen MNutzflachen
Kanal Kanal Kanal
Landw. Nutzflache Nutzflachen Nutzflachen
Mast Mast Mast
Messpunkt Probestelle Probestelle
Pflanzen Pflanzen Pflanzen -
< »

[ OK J | Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 42: Benutzereinstellungen, Reiterkarte Formulare

gis.pad 54 _____

In einer Tabelle sind alle Objektklassen aus dem Verfahren des aktuellen Projekts eingetragen,
fur die mindestens ein Datenerfassungsformular existiert. Existieren jedoch mehrere solcher
Formulare, ist der Name dieses Standardformulars in der entsprechenden Spalte der Tabelle
eingetragen. Moéchten Sie das Formular einer Objektklasse wechseln, wahlen Sie die
Objektklasse (z. B. Bahnschienen) in der Tabelle aus und Kklicken in das Auswahlfeld
Standardformulare fiir Objektklassen. Wahlen Sie das gewlnschte Formular aus. Sein Name
erscheint dann in der Spalte Ausgewdahlt. Beim Erfassen von Sachdaten wird nun dieses

Formular angezeigt.

Hinweis: Projektbezogene Auswahl des Formulars

# g = Die Auswahl eines neuen Formulars gilt fur das aktuelle Projekt. Werden weitere Projekte mit
il dem Kartierverfahren angelegt, so verwendet gis.pad wiederum das fur die Objektklasse

festgelegte Standardformular.
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6.2.11.1.3 Digitale Karte

In diesem Bereich der Benutzereinstellungen konnen Sie folgende Optionen festlegen:

Benutzereinstellungen & .
| Allgemein| Formulare| Digitale Kerte | Neues Projekt | Neues Objekt|

Automatischer Scrollmodus: Vi

Mausrad furs Zoomen umkehren [

GPS Position folgen

Darstellung puffern v

Rasterkarten initial laden

Automatisch neu zeichnan V|

Fangradius in Pixeln: 10

SchrittmaB in Metem: 1,000 <

Sehne im Einheitskreis in Metern: 0,500

Darstellung selektierter Objekie: :] v l@]

Darstellung des aktiven Objektes: v

[ ok | [ Abbrechen | [ Hie |

Abbildung 43: Benutzereinstellungen, Reiterkarte Digitale Karte

Automatischer Scrollmodus

Sie kdnnen die automatische Nachfihrung des Bildausschnitts fir die Digitalisierung am
Bildschirm (on screen) oder mit dem Digitalisiertablett ein- oder ausschalten. Sobald Sie beim
Digitalisieren die Positionsmarke (Cursor) in den Randbereich der digitalen Karte bewegen,
wird der Kartenausschnitt neu bestimmt. Dabei wird die letzte Position der Positionsmarke zur
neuen Bild- bzw. Kartenmitte.

Mausrad flrs Zoomen umkehren

Mit dieser Option kann die Zoomrichtung beim Betéatigen des Mausrades umgekehrt werden.

GPS-Position folgen

Ist diese Option angewahlt, wird bei Empfang eines GPS-Signals (vgl. Kapitel 6.5.2) der
Kartenausschnitt entsprechend Ihrer aktuellen Position im Gelande mitgefihrt.
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Darstellung puffern

Dieses standardmaRig markierte Feld ermdoglicht ein schnelles Umschalten zwischen
Geometrie- und Sachdaten, ohne dass die Geometriedatenansicht neu aufgebaut werden
muss. Dazu wird das Bild standig in einem Hintergrundpuffer gespeichert.

Bei langsamen Rechnern oder geringem Speicher kann sich dies jedoch vor allem beim
Editieren von Objekten nachteilig auswirken. Ist dies der Fall, schalten Sie diese Pufferung bitte
aus.

Rasterkarten initial laden

Ist diese Option angewahlt, so werden die Rasterkarten initial beim Offnen des Projektes
geladen. Es wird sofort erkannt, falls eine Rasterkarte fehlt. Sinnvoll ist die Option, wenn nur
wenige Karten in das Projekt importiert wurden, da schnell erkannt wird, ob eine importierte
Karte geléscht wurde, bzw. der Pfad nicht mehr vorhanden ist.

Ist die Option nicht gewahlt, so werden die Rasterkarten erst dann geladen, wenn man sie
dargestellt werden missen, d.h. wenn man im gultigen Mal3stabsbereich ist und die Karte den
Bildschirmausschnitt des Kartenfensters schneidet. Dies ist eine sinnvolle Einstellung, wenn
mehr als 100 Karten in das Projekt importiert wurden, da das Laden des Projektes dann enorm
beschleunigt wird.

Automatisch neu zeichnen

Bei allen Editierfunktionen wird die Karte neu gezeichnet. Dadurch sieht man das editierte
Objekt immer im aktuellen Zustand. Diese Option ist empfehlenswert, wenn das Neuzeichnen
hinreichend schnell ist. Bei langsamem Neuzeichnen, bedingt durch die Darstellung von vielen
oder groRBen Rasterkarten, kann das automatische Neuzeichnen unterdriickt werden. Der
Anwender kann dann selbst bestimmen, wann er die Darstellung aktualisieren méchte. In
diesem Modus konnen Linien "stehenbleiben", die gar nicht mehr existieren, oder
Flachenfullungen werden fehlerhaft dargestellt.

Fangradius in Pixeln

Hier kénnen Sie eine Voreinstellung fur den Fangradius vornehmen (vgl. Kapitel 6.3.2.3.9).

Schrittmal in Metern

Diese Option dient dazu, ein Schrittmall zu definieren. Dies spielt eine Rolle bei
Langenangaben fir Konstruktionsfunktionen.

Sehne im Einheitskreis in Metern

Die Anzahl der Kreispunkte wird abhangig von der Lange der Sehne im Einheitskreis
berechnet. Dadurch werden flr kleine Kreise weniger Punkte erzeugt und fir groRe Kreise
mehr. Die Kreissehnenlange kann mit dieser Option eingestellt werden.
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Darstellung selektierter Objekte

Hier kdnnen Sie Farbe und Schraffur selektierter Objekte bestimmen. Die Standardeinstellung
ist eine rote, unschraffierte Flachenfillung. Die Farbe lasst sich mit Hilfe eines Auswahldialogs,
der durch Betitigen der Schaltflache gestartet wird, festlegen. Die Schraffur wird
im Auswabhlfeld links daneben angewahlt.

Darstellung des aktiven Objektes

Analog zur Darstellung selektierter Objekte legen Sie hier Farbe und Schraffur des aktiven
Objektes (vgl. Kapitel 6.3.2.3) fest.

6.2.11.1.4Neues Projekt

Auf dieser Reiterkarte kdnnen Sie Default-Einstellungen fiir neue Projekte angeben. Mit dieser
Option kdnnen fur das Raumbezugssystem und die Einheit Standardeinstellungen definiert
werden, die beim Einrichten neuer Projekte automatisch verwendet werden. Es ist dann nicht
mehr nétig fur ein neues Projekt die Funktion Projekt/Raumbezugssystem festlegen aufzurufen
(siehe 6.2.10.1). Die Voreinstellung von Standardwerten empfiehlt sich, wenn haufig Projekte
im gleichen Bezugssystem mit gleicher Maf3einheit durchgefuhrt werden.

Benutzereinstellungen @

Allgemein | Eormulare | Digitale Karte | Meues Frojekt | Neues Ohjekt
“oreinstellungen bei neuen Projekien
Faumbezugssystem: | <kein» hd
tadeinheit: 1] v
Imrrer Access 2000
Diatenbank exclusiv offnen F

oK | Apbrechen | | Hile

Abbildung 44: Benutzereinstellungen, Reiterkarte Neues Projekt

Raumbezugssystem

Wabhlen Sie hier das Raumbezugssystem, welches den neuen Projekten standardmaliig zu
Grunde gelegt werden soll.
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MafReinheit

Stellen Sie hier, dem RBZ entsprechen, die Maf3einheit ein. Bei Gaul3-Kriiger Systemen sollte
Sie auf Meter gestellt werden!

Immer Access2000

Bei der Anlage eines neuen Projekts wird die interne Datenbank im Format Microsoft Access
2000 angelegt. Mit der Verwendung von Access2000 konnte ein deutlicher Performancegewinn
in vielen Bereichen der Programmausfuhrung erzielt werden.

Datenbank exklusiv 6ffnen

Ist diese Option gesetzt, so wird die dem gis.pad-Projekt zugrundeliegende Access-Datenbank
fur die Sachdaten im Exklusivmodus getffnet. Wahrend gis.pad lauft, kann dann kein anderes
Programm auf diese Datenbank zugreifen. Wird die Datenbank exklusiv gedtffnet, lauft gis.pad
geringfugig schneller. Werden Daten importiert, so wird die Datenbank weniger grof3.

6.2.11.1.5Neues Objekt

Auf dieser Reiterkarte kbnnen Sie Default-Einstellungen fiir neue Objekte angeben. Dies
beeinflusst die Benennung der Objekte durch ein optionales Postfix fir die zu vergebenden
Kennungen. Zusatzlich ist es seit gis.pad 5.4 mdglich, die Objekt-Kennungen
projektibergreifend weiter zu zahlen (auf dem gleichen Rechner und im selben Verfahren).

Benutzereinstellungen El

Allgemein | Eormulare | Digitale Karte | Neues Projekt

Ohjekinamens-Erwaiterung |-go01

Ohbjektnamen im Frojekt speichem

Steuer, wie Gispad bei der Erstellung won neuen Objekten den
Objektnamen bildet und ob die bisher verwendeten Objekinamen
im Projekt oder im Verfahrenswverzeichnis gespeichent werden.

OK | | Abbrechen | [ Hille

Abbildung 45: Benutzereinstellungen, Reiterkarte Neues Objekt

Ein Produkt der con terra GmbH 90



gis.pad 5.4

Objektnamenserweiterung

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Standradeinstellung fir das automatische Hochzahlen der
Objektnummern anzupassen. Sie konnen z.B. ein Bearbeiterkiirzel in die Nummerierung mit
aufnehmen (-XY0001) und damit die erfassten Objekte automatisch einem Mitarbeiter
zuordnen.

Objektnamen im Projekt speichern

Die Kennungen werden standardmaRig immer je Projekt eindeutig vergeben und weiter
gezahlt. Mdchten Sie die Kennungen projektibergreifend eindeutig zuweisen kdnnen, so
deaktivieren Sie diese Option. Die Objektnamen werden nun zusatzlich im
Verfahrensverzeichnis abgelegt und sind damit auf dem gleichen Rechner und fir dasselbe
Verfahren auf diesem Rechner fur alle dazugehorigen Projekte eindeutig.

6.2.11.2 Werkzeugleisten konfigurieren

gis.pad bietet Funktionen zur individuellen Anpassung der Programmoberflache. Wahlen Sie
hierzu Projekt/Optionen/Werkzeugleiste konfigurieren. Die Anderungen, die Sie hier
vornehmen, sind unabhéngig vom gerade geladenen Projekt.

Es ist moglich, die Funktionen in den verschiedenen Werkzeugleisten frei zu kombinieren.
Dartuber hinaus kdnnen auch eigene Werkzeugleisten entworfen werden. Die Bildschirmmaske
zur Konfiguration der Werkzeugleisten ist zusammen mit einem Beispiel in Abbildung 46
dargestellt.

= Werkzeugleiste konfigurieren
“arfiighare Kommandos: Fommandos derMerkzeugleiste:
R“ Ohjekte selektieren " D% Objekte selektieren 2
%ﬂ Ohjekie selektieran + Qﬂ Objekt Kurzinfo
[%“ Ohjekt Kurzinfo C% Selektion autheben
G% Selektion autheben {:1_-? Sichtbharen Ausschnittwers
’%‘1_-? Sichtbaren Ausschnittvers a Fechteck zoomen
@ Rechteck zoomen ﬂ Q Warkleinern ﬂ
Q YWerkleinern ﬂ @ Zoom rickgangig ﬂ
@ Zoom rickgangig Selektienes Objekt finden
Q aktives Objekt zoomen Q aktives Objekt zoomen
@ Gesamtansicht @ Gesamtansicht
£ MNeuzeichnen & Neuzeichnen
®& Zeichnen abbrechen b & zeichnen abbrechen ~
|<al|e Befehle> j |Anzeigefunktionen j
Optionen der Werkzeugleiste
MNeu anlegen Sichtbarkeit: |Immer j
Léschen GroBe Schaltfléchen r
Abbrechen ‘ Hilfe ‘

Anzeigefunktionen

N QTN E @O DS

Abbildung 46: Konfiguration der Werkzeugleisten, Beispiel Anzeigefunktionen
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Zunachst wahlen Sie im Auswabhlfeld aktuelle Werkzeugleiste die zu dndernde Funktionsleiste
aus. Im Beispiel der 48 ist die Werkzeugleiste Anzeigefunktionen ausgewahlt, in der
Funktionen zur Neuerfassung von Geo-Objekten bereitgestellt sind.

Die beiden Listen im oberen Bereich zeigen links alle verfigbaren Kommandos bzw. rechts alle
Kommandos, die in der gewahlten Werkzeugleiste enthalten sind. Die Eintrage sind dabei
durch Piktogramme (Icons) erganzt. Im oberen Bereich der linken Spalte kann durch das
Auswahlfenster die Anzeige der verfigbaren Funktionen thematisch eingeschrankt werden.

Sie konnen der Werkzeugleiste eine Funktion hinzufiigen, indem Sie in der Liste der
verfigbaren Kommandos den entsprechenden Eintrag markieren und danach die Schaltflache
ﬂ betatigen. Durch Betatigen der ﬂ Schaltflache kdnnen Sie eine Funktion
aus der Werkzeugleiste entfernen, die Sie zuvor in der Liste Kommandos der Werkzeugleiste
markiert haben.

Mit Hilfe der  +| und || Schaltflachen lasst sich die Reihenfolge der Funktionen in der
Werkzeugleiste beeinflussen. Wéhlen Sie einen Eintrag aus und klicken anschlieRend auf so
wird der Eintrag eine Position nach oben gertickt.

Neu anlegen

Um eigene Werkzeugleisten zu definieren, betatigen Sie die Schaltflache ,Neu anlegen®.
Daraufhin wird ein Abfragefenster angezeigt, in dem Sie den Namen der neuen Werkzeugleiste
festlegen kdnnen. Anschliel3end konnen Sie der Werkzeugleiste Funktionen zuordnen.

Loschen

Eine bestehende Werkzeugleiste kann mit Hilfe der Schaltflache ,Léschen” aus dem System
entfernt werden.

Sichtbarkeit

Uber die Auswahlliste Sichtbarkeit konnen Sie die Anzeige der Werkzeugleisten vom
Bearbeitungsmodus abhangig gestalten. Es stehen sechs verschiedene Sichtbarkeitsmodi zur
Verfligung:

Sichtbarkeitsmodus Erlauterung
Die Werkzeugleiste wird nie angezeigt. Die Einstellung dieses
Unsichtbar Modus ist sinnvoll, wenn bestimmte Werkzeugleisten von
einigen Benutzern nicht bendtigt werden, sie jedoch nicht aus
dem System geldscht werden sollen.
Immer Die Werkzeugleiste wird immer angezeigt.
Edit-Modus Die Werkzeugleiste wird generell im Edit-Modus angezeigt,

Ein Produkt der con terra GmbH 92



gis.pad 5.4

also sobald die Geometrie eines Objekts bearbeitet wird.

Die Werkzeugleiste wird angezeigt, wenn

IR Ee Ausgestaltungsgeometrien bearbeitet.

Die Werkzeugleiste ist beim Editieren von Linien und Flachen

Konstruktion Linie / Flache .
sichtbar.

Konstruktion Punkte Die Werkzeugleiste ist beim Editieren von Punkten sichtbar.

Tabelle 9: Sichtbarkeitsmodi der Werkzeugleisten

GrolRe Schaltflachen

Diese Optionen schaltet den visuellen Stil der grof3en Schaltflachen ein oder aus. GroRRe
Schaltflachen haben in der Standard-Einstellung die doppelte Grof3e normaler Schaltflachen.

Die AusmalRe der Schalflachen kénnen sie im Meni Projekt/Optionen/Benutzereinstellungen
auf der Reiterkarte Allgemein (siehe Punkt 6.2.11.1.1) einstellen.

Hinweis: Verfahrensabhéangige Werkzeugleisten

. g Selbstdefinierte Werkzeugleisten werden Bestandteil des gis.pad-Systems selbst und nicht des
Verfahrens. Sie kdnnen demnach unabhangig vom verwendeten Verfahren benutzt werden. Wie
verfahrensspezifische Werkzeugleisten erstellt werden koénnen, wird in der Technischen
Dokumentation des Handbuches beschrieben.

Hinweis: Schneller Zugriff auf den Konfigurationsdialog

Sie konnen eine bestimmte Werkzeugleiste auch konfigurieren, indem Sie Uber der

""‘. Werkzeugleiste im Geodatenfenster die rechte Maustaste betétigen. Es erscheint ein
o Kontextment mit dem Eintrag Werkzeugleisten konfigurieren.... Nach der Auswahl dieses

Eintrags wird die oben beschriebene Bildschirmmaske angezeigt. Dabei ist die Werkzeugleiste,
Uber der die rechte Maustaste betétigt wurde, bereits ausgewahilt.

6.2.12 Druckereinstellung

Das Dialogfenster Projekt/Druckereinstellung... ermoglicht die Auswahl des Druckers. Es
werden alle Drucker angeboten, die auf Ihrem System installiert sind. Mit Hilfe der Schaltflache
,Eigenschaften® gelangen Sie zu weiteren Dialogen, in denen Sie druckerspezifische
Einstellungen vornehmen konnen. Aussehen und Kommandos dieser Fenster sind vom
installierten Windows-Druckertreiber abhangig.

Dieses Dialogfenster ist auch tber den Button ,Drucker einrichten...” im Dialog Karte drucken
erreichbar.
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6.2.13 Karte drucken

gis.pad bietet die Mdoglichkeit, eine malstabsgetreue Ausgabe der digitalen Karte zu
erzeugen.

Mit Projekt/Karte drucken... wird ein Dialog gestartet. Diese Funktion erreichen Sie auch Uber
das Betatigen der =& Schaltflache, sofern diese mit Hilfe der Funktion
Projekt/Optionen /Werkzeugleisten anpassen in eine der Werkzeugleisten integriert wurde.

Karte drucken E|

Journalnotizverfasser

Qrucken

[ Drucker ginrichten... I

Abbrachen
(%) Hochformat

[ Seite einrichten... l

[ Seitenansicht.. I

Abbildung 47: Karte drucken

Um einen anderen Drucker als den Standarddrucker auswahlen zu kdénnen, klicken Sie auf die
Duckerginichten..| Schaltflache. Hier konnen Sie dann auch druckerspezifische Einstellungen
vornehmen. Es wird der Windows-Dialog Drucken geoffnet.

Wahlen Sie die Ausrichtung der Karte mit den Kontrollkastchen Hochformat bzw. Querformat.

Die _&sieeimichien. | Schaltfliche 6ffnet ein neues Fenster mit drei Kartenreitern: Kartenansicht
(6.2.13.1), Seitenformat (6.2.13.2) und Optionen (6.2.13.3). Auf der rechten Halfte des Fensters
wird stets die Kartenvorschau angezeigt, die sich entsprechend der in der linken Halfte
vorgenommenen Einstellungen andert. Diese kleine Vorschau kdnnen Sie durch Anklicken des
Kontrollkastchens Inhalte. mit den Inhalten (d. h. Geo-Objekten) lhrer Karte anreichern. Eine
vergroRerte Vorschau erhalten Sie mit der Schaltflache ,Seitenansicht...“ (vgl. Abbildung 51).

Hinweis: Ausdruck von Sachdaten

# g0 = Auch Sachdaten eines gis.pad-Projekts konnen auf einen Drucker oder in eine Datei
o« ausgegeben werden. Nutzen Sie hierzu die Menuoption Objekt/Info/Einfacher Report (Teil IV,
Kapitel 6.3.5.2) oder die Druckfunktion unmittelbar aus der Sachdatenmaske heraus (Aufruf
durch rechten Mausklick in die Statuszeile der Sachdatenmaske).
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6.2.13.1 Kartenansicht

Hier haben Sie die Moglichkeit, die zu druckende Seite zu gestalten, indem Sie flr die Karte
eine Uberschrift eingeben, einen Rahmentyp wahlen, MaRstab und Seitennummer ausgeben
lassen und die Schrift fir diese Elemente auswahlen. Die rechte Halfte der Bildschirmmaske
(vgl. Abbildung 48) zeigt eine Vorschau, die sich abh&ngig von lhren Einstellungen &ndert.

X

Seite einrichten

Kartenansicht |Seitenfurmat Optionen

Ansicht Karerworschau

Rahmen: | doppeltdick w
iUberschrift

hMaRstab darstellen

FliSeitennummer darstellen;

Schrift

Times New Roman -

Grife: 12 Inhalt [

ok | [ apbrechen | | Hire |

Abbildung 48: Seiteneinrichtung, Reiterkarte Kartenansicht

Im Auswahlfeld Rahmen stehen lhnen insgesamt sieben Rahmentypen zur Verfiigung. Der
Kartentitel (Eingabefeld Uberschrift) wird mittig Uber der Karte, der MaRstab mittig unterhalb
der Karte und die Seitennummer oben links ausgegeben. Durch Betétigen der Schaltflache
Lsevit. | ffnet sich ein weiterer Dialog. Hier kénnen Sie die Schriftart, den Schriftschnitt (z. B.
kursiv) und die Schriftgrof3e sowie Darstellungsoptionen festlegen.

6.2.13.2 Seitenformat
Dieser Dialog (vgl. Abbildung 49) gestattet die Festlegung der Papierrander (in Millimeter) und

der Papierausrichtung (Hoch- oder Querformat). Die Auswirkungen lhrer Einstellungen sehen
Sie in der Kartenvorschau (rechte Fensterhélfte).
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Seite einrichten

Kartenansicht | Seitenformat |Opti|:|nen

Seitenrander (mm)

Links: g
Rechts: |7
Oben: |7
Unten: |7

Seitenausrichung

Karerworschau

= Hochfarmat -
oK ] [ Ablbrachen ] [ Hilfe ]

Abbildung 49: Seiteneinrichtung, Reiterkarte Seitenformat

6.2.13.3 Optionen

Hier kbnnen Sie die rechnerinterne Verarbeitung des Kartenausdrucks beeinflussen.

Seite einrichten

| Kanenansicht || Seitenformat| Optionen |

Ausdruck im Computer verarbeiten

Implementierende Bitmap-GroBe:

ganze Seite hd

>

Kartemvorschau

Inhalt [ | Seitenansicht..

ok | | Abbrechen | |

Hite |

Abbildung 50: Seiteneinrichtung, Reiterkarte Optionen
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Das Auswabhlfeld Bitmap-GroRe ermdglicht es, die an den Drucker geschickten Datenpakete in
ihrer Grol3e zu begrenzen. Nutzen Sie zunachst die Einstellung ganze Seite. Der Drucker erhalt
dann die gesamte Karte in einem Paket. Falls es Probleme beim Ausdruck der Karte gibt, die
auf der GroRRe des Druckerspeichers beruhen, kénnen Sie durch Zerstiickelung der
Datenpakete und Bestimmung der Grol3e dieser Pakete das Problem beheben.

6.2.13.4 Seitenansicht — Vorschau des Kartenausdrucks

Die Vorschau gibt Ihnen die Mdglichkeit, die vorgenommenen Einstellungen fir den Ausdruck
bereits am Bildschirm zu Uberpriufen. Sie erreichen diesen Dialog entweder aus dem Fenster
Karten drucken (vgl. Abbildung 47) Uber die Schaltflache = Seitenansicht.. |oder aus dem Fenster
Seiteneinrichtung Uber die identische Schaltflache.

$% Seitenansicht [D ‘
ﬁ@i’{? @ T ? v| [ schisten

Abbildung 51: Seitenansicht des Kartenausdrucks

Der Dialog Seitenansicht zeigt eine Vorschau des Ausdrucks. Sie kénnen mit der & Lupe
die Ansicht schrittweise vergrofern und mit der rechten Maustaste verkleinern. Moéchten Sie
einen bestimmten Kartenausschnitt vergréf3ern, klicken Sie nach Aktivierung der Lupe in
diesen Teil der Karte.

Hinweis: gl veréndert den Ausdruck nicht!
# a g» Die VergroRerung/Verkleinerung der Ansicht hat keinen Einfluss auf den Kartenausdruck.

J'.'-,
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Mehrseitige Kartenausdrucke

Haben Sie im Auswahlfenster KartengroRe ein grofReres DIN-Format ausgewahlt als lhr
Drucker verarbeiten kann (z. B. Kartengrol3e A3 auf einem A4-Drucker), organisiert gis.pad
automatisch den Ausdruck auf mehreren Bléattern (vgl. Abbildung 51). Bei Bedarf kénnen Sie
sich die einzelnen Seiten entweder mit Hilfe der Schaltflache oder mittels der
Auswahlliste Seite auswahlen ansehen.

Kartenausschnitt und Mal3stab des Ausdrucks festlegen

Daruber hinaus haben Sie auch die Mdglichkeit, sehr komfortabel den Kartenausschnitt und
den Mal3stab fir den Ausdruck zu andern. Wahlen Sie den gewlnschten Maf3stab in der
Auswahlliste oder geben Sie einen MaRstab ein. AnschlieBend verschieben Sie mit &
(dabei die linke Maustaste gedrickt halten) den Kartenausschnitt nach Ihren Wiinschen.

Sie kénnen nun die Karte durch Betétigen der Schaltflache &3 ausdrucken.

Den Fortschritt des Druckvorgangs kénnen Sie im sich jetzt 6ffnenden Fenster (vgl. Abbildung
52) oder als kurzen Statusbericht verfolgen.

Druckstatus

kKare wird gedruckt auf

HPF Laserdet 4100 PCLE

Seite: 344 BO%

Abbildung 52: Fortschrittsanzeige des Druckvorgangs

Beschneidung des Kartenausschnitts fur den Ausdruck

Mit gis.pad 5.4 konnen Sie im Fenster Seitenansicht vor dem Kartenausdruck den
Kartenausschnitt nach lhren Vorgaben beschneiden. Gehen Sie mit der Maus direkt tber den
Rand des dargestellten Kartenausschnitts. Haben Sie die richtige Position erreicht, verandert
sich der Mauszeiger in einen Doppelpfeil. Ziehen Sie nun den Kartenausschnitt auf
entsprechende GroRRe. Der Kartenausschnitt kann sowohl horizontal wie auch vertikal
beschnitten werden (vgl. Abbildung 53).
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Abbildung 53: Beschneidung des Kartenausschnitts

6.2.14 Beenden

Mit der Funktion Projekt/Beenden wird das aktuelle Projekt geschlossen und das
Programmsystem gis.pad beendet. Die aktuellen Parameter zur Ansichteinstellung (z. B. die
Zoomstufe, die Anordnung der Werkzeugleisten und die Ansicht des Objektklassenbaums
sowie ggf. die vorgenommenen Selektionen) werden dabei gespeichert.

AulRerdem wird gespeichert, ob das Projekt beim letzten Laden erfolgreich wieder geschlossen
wurde. War dies nicht der Fall, wird beim néchsten Laden eine Fehlermeldung ausgegeben.

6.2.15 Liste der zuletzt bearbeiteten Projekte

Das Untermeni Projekt wird bei jedem Programmstart automatisch um die Liste der zuletzt
bearbeiteten Projekte erganzt. Wenn Sie einen dieser Eintrage auswahlen, wird das aktuell
geladene Projekt geschlossen und das entsprechende Projekt aus der Liste wird geladen. Es
werden maximal neun Elemente mit dem kompletten Pfadnamen angezeigt.

6.3 Hauptmenl Objekt

Im Untermeni Objekt befinden sich Funktionen zur Erstellung und Bearbeitung von gis.pad-
Objekten. Die Funktionen sind im Einzelnen:
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Meniioption Erlauterung
Neu Erzeugen eines neuen gis.pad-Objekts.
Andern Andern eines ausgewahlten gis.pad-Objekts.

Selektieren Auswahl eines oder mehrerer gis.pad-Objekte.

Ldschen Léschen eines oder mehrerer gis.pad-Objekte.

Ausgabe eines Kurzinfos oder eines Reports zu den Sachdaten eines

L gis.pad-Objekts.
PI-Prufung Optionen bzw. Start der Routinen fur Plausibilitatsprifungen.
Sachdaten Austausch von Sachdaten mit Hilfe der gis.pad-Zwischenablage.

Tabelle 10: Sichtbarkeitsmodi der Werkzeugleisten

In den folgenden Kapiteln werden diese Funktionen néher beschrieben.

6.3.1 Neu

Die Erzeugung eines neuen Objekts beginnt mit der Zuordnung der Objektklasse fir dieses
Objekt, der Festlegung seines Geometrietyps sowie der Eingabe der Kennung des Objekts.

Objektklasse

Jedes Objekt gehdrt zu genau einer Objektklasse. Die Definition der Objektklassen (z. B.
Darstellung in der Karte, Sachdatenmaske) ist im Verfahren des geladenen Projekts abgelegt.
Die Objektklassen fiir Objekte, die mit gis.pad erzeugt oder verandert werden kénnen, gehdren
zur Gruppe der Definitionsgeometrien (vgl. Kapitel 1.1).

Die Auswahl der Objektklasse erfolgt entweder mit Hilfe einer Auswabhlliste, die in der
Werkzeugleiste Objekt_erzeugen der gis.pad-Oberflache enthalten ist (vgl. Abbildung 55) oder
durch Anklicken der Objektklasse im Fenster Objektklassenbaum (vgl. Abbildung 54) Diese
Auswahl muss erfolgen, bevor die Funktion Objekt/Neu ausgefiihrt wird.
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Objektklassenbaum X
5 [Favoriten]

‘ﬂi Ausgestaltungsgeometrien

- ®¥ Datenklassen

=-#¥ Definitionsgeometrien

- #¥ Bauwerke

w-F¥ Gewasser

=¥ Nutzflachen

| | Wohnbauflache [1]

5 /| Brachflache [0]

- [ Etholungsflache [0]

= @ Gewerbefléche [1]

: »--l" Landw. Nutzflache {(Landwirtschaftliche Nutzflache] [0
@ Probe und Fundstellen

- 5‘ Verkehrsinfrastruktur

=1 Rastergeometrien

- RS TK25_blau (Topographische Karte 1 : 25.000 Gewasser) [0]
P b DGKS (Deutsche Grundkarte 1:5.000) [1]

----- B B Luftboilet [1]

R@ TK25 (Topographische Karte 1:25.000) [0]

Landw. Nutzfliche (Landwirtschaf'll [2{ Q’.'J

Abbildung 54: Auswahl der Objektklasse Uber den Objektklassenbaum

Geometrietyp

In gis.pad kdnnen punkt-, linien- oder flachenhafte sowie komplexe Objekte erzeugt werden.
Objekte vom Geometrietyp Punkt kdnnen als Einzelpunkt- oder Punktmengenobjekte definiert
werden. Linienobjekte kdnnen aus einer oder mehreren Einzellinien bestehen, die nicht
notwendigerweise miteinander verbunden sein missen (Einzellinie bzw. Multilinie). Einzellinien
missen zusammenhdngend sein und dirfen nur aus einem Vektorelement bestehen. Alle
Linienelemente bestehen aus Stitzpunkten (vgl. Kapitel 6.3.2.3.3), die durch gerade
Liniensegmente miteinander verbunden sind. Flachenobjekte koénnen eine oder mehrere
Einzelflachen umfassen. Die Umgrenzung einer Einzelflache besteht aus einer oder mehreren
Linien (z. B. bei Ringpolygonen). Der erste und der letzte Stiitzpunkt einer Flachenumgrenzung
(also einer Linie) liegen an exakt der gleichen Stelle. Das ist die Voraussetzung fur ein
geschlossenes Polygon (Einzelflache). Ein Flachenobjekt kann auch Ex- und Enklaven
enthalten. Komplexe Objekte kdnnen aus verschiedenen Geometrie- und Daten-Typen
bestehen und setzen sich aus bestehenden Objekten zusammen.

Die Auswahl des Objekttyps erfolgt entweder mit der Menioption Objekt/Neu oder mit Hilfe der
Schaltflachen *, "-, aN'alvan 3 &eﬁ, 58 und B in der Werkzeugleiste Objekt_erzeugen
(vgl. Abbildung 55). Diese Schaltflachen missen ggf. manuell hinzukonfiguriert werden (vgl.
Kap. 6.2.11.2).

s ::} & @@ Al ‘3& TT sStrafie w

Abbildung 55: Werkzeugleiste Objekt erzeugen
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In den folgenden Kapiteln werden die einzelnen Konstruktionsfunktionen der verschiedenen
Geometrietypen naher erlautert.

Objektkennung

Jedes Objekt besitzt neben der gis.pad-internen Objektnummer eine eindeutige
Objektkennung, die von Ihnen selbst vergeben und auch spater noch gedndert werden kann.
Die Objektkennung dient der eindeutigen Identifizierung der Objekte. Die voreingestellte
Objektkennung ist eine Kombination aus der Kurzbezeichnung fir die Objektklasse und einer
laufenden Nummer. Sie kdnnen die voreingestellte Objektkennung verandern und so fir jede
Objektklasse einen eigenen Kennungsbegriff festlegen. Dieser wird durch gis.pad automatisch
mit der laufenden Nummer versehen. Diese Nummer kdnnen Sie benutzerdefiniert Gber die
Optionen z.B. mit einem Bearbeiterkiirzel erganzen, Die Objektkennung darf aus maximal 40
Zeichen bestehen.

Soll die Objektkennung von gis.pad automatisch gemafRl der von lhnen ggf. angepassten
Standards vergeben werden, ohne dass die Angabe der Objektkennung bei jedem Erzeugen
des Objekts angezeigt wird, so kdénnen Sie diese Anzeige mit Hilfe der Schaltflache
ausschalten.

Hinweis: Eindeutige Kennung

# a4 g gis.pad kontrolliert automatisch die Eingabe der Kennung. Wird eine Kennung doppelt
il vergeben, erhalten Sie eine entsprechende Warnmeldung.

o

Hinweis: Vergabe der Objektkennung

:_-'l' # Bei der Vergabe der Objektkennung sollten Sie darauf achten, dass die Kennung auch mit dem
a5

...r" Geoinformationssystem weiterverarbeitet werden kann, fir das Sie die Daten mit gis.pad

erfassen. So empfiehlt es sich z. B. fir die Weiterverarbeitung mit Arcinfo, eine numerische
Kennung zu verwenden. Arcinfo hat in seiner Datenstruktur fur die sogenannte user-ID
(benutzerdefinierte Kennziffer fir Geometrieelemente) 31 Bit vorgesehen (Wertebereich 0 bis
2147483647). Im ALK-GIAP hingegen kann die Objektkennung aus einer alphanumerischen
Zeichenkette mit maximal 33 Zeichen bestehen. Die Festlegung eines geeigneten
Nummerierungssystems spielt bei der Planung umfangreicher Datenerfassungen eine wichtige
Rolle!

Nachdem die Angaben zu Objektklasse, Geometrietyp und Objektkennung gemacht sind, kann
mit der Bearbeitung der Geometrie des Objekts begonnen werden. Bearbeiten bedeutet hier,
dass dem Objekt Vektorelemente zugeordnet werden, die seine Lage und Ausdehnung im
Raum beschreiben. Fur diese Aufgabe stehen als Mausfunktionen verschiedene Editiermodi
zur Verfigung, die mit Hilfe der Werkzeugleiste Editierfunktionen ausgewahlt werden kénnen.
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6.3.1.1 Einzelpunkt erzeugen

Bei punkthaften Objekten wird mit jedem Aufsetzen des Stiftes bzw. Betéatigen der linken
Maustaste ein neues Vektorelement vom Typ Punkt in die Karte eingetragen. Wurde der
Button zum Erzeugen eines Einzelpunktes gewahlt, so ist auch nur die Definition genau

eines Punktes maoglich.

6.3.1.2 Punktmenge erzeugen

Die Funktion Punktmenge erzeugen ermdglicht die Zuordnung mehrerer Punkte zu einem
s, Objekt.

6.3.1.3 Konstruktionsfunktionen fiir Punkte

gis.pad wurde bereits in der Version 2.1 um eine Vielzahl von Konstruktionsfunktionen
erweitert, die hier zusammengefasst beschrieben werden. Es werden zwei Gruppen von
Konstruktionsfunktionen unterschieden, ndmlich Funktionen fir die Konstruktion von Linien
bzw. Flachen und solche fiir die Konstruktion von Punkten.

Die Schaltflachen fir den Aufruf der Konstruktionsfunktionen werden in eigenen
Werkzeugleisten angezeigt, die nur beim Editieren von Linien/ Flachen bzw. Punkten aktiviert
sind. Im Folgenden werden alle Konstruktionsfunktionen einzeln beschrieben (siehe Kapitel
6.3.1.3 fur die Konstruktion von Punkten und Kapitel 6.3.1.66 fiir die Konstruktion von Linien
und Flachen).

Die meisten Konstruktionsfunktionen kdnnen vollstandig mit der Maus oder dem Eingabestift
bedient werden, so dass der Gebrauch der Tastatur bei ihrer Verwendung nicht notwendig ist.
Ihre Anwendung wird durch die Anzeige von sich anpassenden Hilfslinien sowie durch
automatisch wechselnde Mauszeiger unterstiitzt, so dass Sie den jeweils nachsten Schritt der
Eingabe leicht erkennen kénnen. Ein ! im Mauszeiger zeigt lhnen an, dass dieser sich Uber
einem flr die gewahlte Funktion passenden Vektorelement befindet, ein ? hingegen zeigt an,
dass ein solches Vektorelement noch nicht gefunden ist.

k%, ! 42

Abbildung 56: Beispiele fur Mauszeiger bei Konstruktionsfunktionen

Alle Dialoge zur Abfrage von Langen, Winkeln, Koordinaten oder Abstdnden enthalten die
Schaltflache , mit deren Hilfe eine virtuelle Tastatur mit Ziffernblock angezeigt werden
kann. Sie vereinfacht die Werteeingabe bei Pen Computern.
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Hinweis: Werkzeugleisten sind konfigurierbar

P Da die Werkzeugleisten des gis.pad-Systems frei konfigurierbar sind, kénnen Sie die Anordnung
o > der Konstruktionsfunktionen selbst bestimmen und auch nicht oder nur selten bendétigte
"' Funktionen aus der Werkzeugleiste entfernen (vgl. Kapitel 6.2.11.2).

Die Werkzeugleiste fir die Konstruktion von Punkten enthalt standardmaRig acht
Schaltflachen. Die einzelnen Funktionen sind:

Konstruktionsfunktion

T Punkt unter Angabe von zwei Entfernungen
erzeugen

g Punkt in festem Abstand zu einer Referenzlinie
erzeugen

e Punkt im Winkel zu einer Referenzlinie erzeugen

\"& Punkt in Verlangerung einer Referenzlinie erzeugen

5 Punkt mit Hilfe von Bogenschnitten erzeugen

A Punkt durch Geradenschnittpunkt erzeugen

= Punkt durch direkte Koordinateneingabe erzeugen

" Punkt im Modus ,Nord Winkel* erzeugen

Tabelle 11: Konstruktionsfunktionen fiir Punkte

6.3.1.3.1 Punkt unter Angabe von zwei Entfernungen erzeugen (Orthogonalverfahren)

Mit dem Mauszeiger wird zunéchst ein Bezugspunkt (LotfuBpunkt) auf einer Geraden gesetzt.
AnschlieRend 6ffnet sich der Dialog zur Eingabe zweier Abstande (vgl. Abbildung 57).

=

Orthogonalverfahren E|
Abstance wvom hMaBeinheit

Anfangspunkt ﬂﬂﬁﬁ
50 : m
LotfuBpunkt - _ ﬂﬂﬂ +-
’mD— Schritte 0 Jﬂﬂ

Lange Basislinie Fehlertaktar
500 |

I

Abbrechen ‘ <« |
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Abbildung 57: Orthogonalverfahren: Eingabe der Abstande

Als Anfangspunkt wird von gis.pad der Punkt der Geraden verwendet, der dem Bezugspunkt
am nachsten liegt. Der LotfuBpunkt ist der gewahlte Bezugspunkt auf der Geraden. Durch
Betatigen der Schaltflache wird der neue Punkt in den angegebenen

Abstanden konstruiert (vgl. Abbildung 58). Der Dialog wird Uber die oK
Schaltflache geschlossen.

Lotfull punlkt
Anfangspunit ¥
h

Abbildung 58: Beispiel zum Orthogonalverfahren

6.3.1.3.2 Punkt in festem Abstand zu einer Referenzlinie erzeugen

Zunéachst wird mit dem Mauszeiger %/ eine Referenzlinie ausgewahlt (Stift aufsetzen bzw. linke

«+ Maustaste). AnschlieBend wandelt sich der Cursor in W/, um im nachsten Schritt auf der

' Referenzlinie einen Bezugspunkt zu wahlen (Stift aufsetzen bzw. linke Maustaste). Der
Cursor wird nun als Zeichenstift dargestellt. Dieser Punkt wird vorzugsweise auf die Endpunkte
der Linie gefangen, ansonsten auf die Linie. Danach wird eine Hilfslinie ausgehend vom
Bezugspunkt senkrecht zur Referenzlinie aufgezogen (vgl. Abbildung 59, linkes Bild). Wird die
Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird der neue Punkt am Ende der Hilfslinie gesetzt.
Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste (bzw. Stifttaste driicken) erscheint eine
Bildschirmmaske zur direkten Eingabe der Entfernung des Punktes zur Referenzlinie (vgl.
Abbildung 60). In diesem Dialog kann die Entfernung wahlweise in Metern oder in Schritten
festgelegt werden. Das Schrittmal® kbnnen Sie mit Hilfe der Benutzereinstellungen definieren.
Wird dieser Dialog durch Betétigen der Schaltflache S beendet, wird der Punkt gesetzt
(vgl. Abbildung 59, rechtes Bild), ansonsten wird kein neuer Punkt erzeugt.
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Abbildung 59: Konstruktion eines Punktes in genauem Abstand zu einer Geraden

Ldnge eingeben El
Lange taBeinheit ﬂﬂﬂ <
* hetar
338  Schritte ﬂﬁﬁgﬁﬁ

-
Abbrechen | << | 0 |Jjﬂ

Abbildung 60: Eingabe des Abstands, mit virtuellem Ziffernblock

6.3.1.3.3 Punkt im Winkel zu einer Referenzlinie erzeugen

Diese Funktion gleicht der vorhergehenden, nur wird hier der Abstand in einem festgelegten
.. Winkel berechnet. Dieser wird nach dem Setzen des Bezugspunktes mit Hilfe einer
Bildschirmmaske abgefragt (vgl. Abbildung 61).

Winkel eingeben &l

YWinkel Winkelmal ﬂﬂﬂ _l
5 - omd | 45| ent]
2] 8] e |

Ok, | 5bbrechen| << ‘ 0 |Jﬂﬂ

Abbildung 61: Eingabe des Winkels mit virtuellem Ziffernblock

6.3.1.3.4 Punkt in der Verlangerung einer Referenzlinie erzeugen

Zunachst wird eine Referenzlinie ausgewdahlt, danach der Anfangs- oder der Endpunkt dieser

\L Linie. AnschlieRend wird eine Hilfslinie in der Verlangerung der Referenzlinie aufgezogen.
Das Dricken der linken Maustaste setzt den neuen Punkt an der Zeigerposition, das

Dricken der rechten Maustaste 6ffnet den Dialog zur Langeneingabe (vgl. Abbildung 60).
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6.3.1.3.5 Punkt mit Hilfe von Bogenschnitten erzeugen

Hier werden zunachst zwei Bezugspunkte festgelegt (vgl. Abbildung 62). Dies geschieht durch

die Auswahl von zwei existierenden Stitzpunkten, also Knoten oder Zwischenpunkten
:'EQ vorhandener Objekte. Ein weiterer Mausklick (Cursor s. Abbildung 62) legt die Seite fest,
auf welcher der Bogenschnitt ausgefihrt werden soll. AuRerdem legt er die Vorgabewerte fir
den sich nun 6ffnenden Dialog fest (vgl. Abbildung 63). Geben Sie hier die Abstande des zu
konstruierenden Punktes vom Bezugspunkt 1 und 2 an. Ist die Summe beider Werte Kkleiner als
die Entfernung zwischen den beiden Bezugspunkten, erhalten Sie eine entsprechende
Fehlermeldung.

N

/

Abbildung 62: Punkt mittels Bogenschnitten konstruieren

!

Bogenschnitt

Abstande kaBeinheit

1. Punkt i hdeter ﬂﬂﬂg

211,312 - orne | ) £ 8] Ent

2. Punkt 2|8« |

232,856 0 Jjﬂ
ok | Abbrechen | < |

Abbildung 63: Bogenschnitt: Eingabe der Radien der beiden Bezugspunkte

6.3.1.3.6 Punkt im Geradenschnitt erzeugen

A& Nacheinander werden zwei gerade Vektorelemente mit der Maus ausgewabhlt. In ihrem
Schnittpunkt wird ein neuer Punkt erzeugt.
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6.3.1.3.7 Direkte Eingabe von Punktkoordinaten

Bei dieser Funktion wird zunachst ein Hilfspunkt eingegeben. Es wird eine Bildschirmmaske
= angezeigt, mit deren Hilfe die Punktkoordinaten festgelegt werden konnen (vgl. Abbildung
¥=' 64). Die Koordinaten des Hilfspunktes dienen als Vorgabewerte.

Punkt eingeben

s |3407226.975 7| 8| 8]

4| 56| _em
. |5757910.801 2] 3] -
ol 1 Abbrechen | €< ‘ 0 |Jﬂﬂ

Abbildung 64: Direkte Eingabe von Koordinaten

6.3.1.3.8 Punkt im Modus ,Nord Winkel“ erzeugen

Bei dieser Funktion wird ebenfalls zunachst ein Hilfspunkt angeklickt, von dem weg dann in

m einem bestimmten Winkel und einer Strecke der eigentliche Punkt konstruiert wird. Nach

dem Anklicken des Ausgangspunkts wird automatisch ein Menl getffnet, in dem zunachst

der Winkel eingegeben werden kann (vgl. Abbildung 647). Danach kénnen Sie den Stift nur

noch in der Richtung des vorgegebenen Winkels in gerader Linie bewegen und den zu

konstruierenden Punkt dann manuell setzen oder wiederum durch rechten Mausklick ein Men
offnen, bei dem Sie dann die Streckenlange in exakten Einheiten festlegen kénnen.

Winkel eingeben 1% Pz

Winkel Winkelmal Lange taBeinheit . . E] -
M

4ﬂ o | G DEEEW

. (2) (3] [+ ]

[ oK I ’ﬁbbrechen] ’ > I [ (0] ] ’ Ahbrechen ] I << I E]..

Abbildung 65: Direkte Eingabe von Winkel und Strecke

6.3.1.4 Linie erzeugen

/= ¢7 /7 Bei linienhaften Objekten werden aufeinander folgende Stutzpunkte jeweils durch
ein gerades Liniensegment verbunden, so dass der Linienzug mit jedem Stitzpunkt um ein
Segment verlangert wird. Die eingegebenen Stitzpunkte kodnnen anschlielend im
Editiermodus Verschieben (vgl. Kapitel 6.3.2.3.5) in eine neue Position gebracht werden.

gis.pad stellt IThnen eine Vielzahl von Konstruktionsfunktionen fir Linien zur Verfigung (siehe
hierzu die Auflistung der versch. Funktionen in Abschnitt 6.3.1.6), die Sie in der
entsprechenden Werkzeugleiste finden.
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Es werden drei verschiedene Typen von Linien unterschieden. Die starksten formalen
Restriktionen gelten dabei fur die sogenannte einfache Linie. Sie darf nicht unterbrochen sein
und darf nur ein einziges Vektorelement enthalten. Das unterscheidet sie von der stetigen
Linie. Diese muss ebenfalls ununterbrochen und unverzweigt sein, darf aber aus mehreren
Vektorelementen bestehen. Diese missen jedoch eine einheitliche Digitalisierrichtung
aufweisen. Beim Editieren selbst kdnnen fiir diese beiden Linientypen keine unterbrochenen
oder verzweigten Linien erstellt werden. Die Knotenfreiheit und die einheitliche
Digitalisierrichtung werden von gis.pad automatisch gewahrleistet.

Fur die Multilinie gelten diese Restriktionen nicht.

6.3.1.4.1 Abschluss eines Linienelements

Der letzte Stitzpunkt eines Linienelements wird gesetzt, indem beim Aufsetzen des Stiftes die
Stifttaste (Pen-Computer) bzw. die rechte Maustaste (am PC) gedruckt wird.

6.3.1.4.2 Nachtraglich weitere Stlitzpunkte setzen

Einem bereits existierenden Linienelement kénnen im Editiermodus Zeichnen nachtraglich
weitere Stltzpunkte hinzugefigt werden, indem der Eingabestift mit gedriickter Stifttaste (Pen-
Computer) an der entsprechenden Position auf die Linie aufgesetzt wird (bzw. am PC:
Mauscursor positionieren und rechte Maustaste driicken). Das Einfligen weiterer Stiitzpunkte
kann notwendig werden, wenn die Geometrie nachtréglich exakter erfasst werden soll. Sowohl
die vorhandenen als auch die neu eingegebenen Punkte kdnnen anschlieRend im Editiermodus
Verschieben in eine neue Position gebracht werden.

6.3.1.5 Flache erzeugen

“h & Bei Objekten des Typs Multiflache werden die Flachengrenzen mit Hilfe von
Vektorelementen vom Typ Linie definiert. Wichtig ist hierbei, dass mit den Linienelementen ein
geschlossener Polygonring gezeichnet wird. Die Fang-Funktion (vgl. Kapitel 6.3.2.3.9) ist fur
die Bearbeitung hilfreich. Solange noch kein Flachenschluss erreicht ist, werden die Endpunkte
des offenen Linienzuges durch Stern-Symbole markiert. Schliel3en Sie die Flachenumgrenzung
wie ein Linienelement mit gedrickter Stifttaste bzw. der rechten Maustaste ab (s.0.).

Ein flachenhaftes Objekt dieses Typs kann mehrere Einzelflachen besitzen. Sie kdnnen also
innerhalb einer einzigen Objektdefinition mehrere geschlossene Polygonziige zeichnen. Wird
ein Polygonring in eine bestehende Flache gezeichnet, die bereits zu dem betreffenden Objekt
gehort, so wird der Polygonring dieser neuen Einzelflache als innere Begrenzung (Inselflache)
der Flache aufgefasst. Auf diese Weise wird ein Ringpolygon erzeugt (vgl. Abbildung 66).
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Abbildung 66: Beispiel fir ein Ringpolygon

Vektorelemente, die als Bestandteil des aktuell zu erstellenden Objekts gezeichnet wurden,
sind hervorgehoben dargestellt. Anfangs- und Endpunkt eines Vektorelements sind durch ein
kleines Quadrat eingefasst; Zwischenpunkte durch einen kleinen Kreis.

Im Gegensatz zur Multiffiche darf eine einfache Flache nicht aus mehreren Teilflachen
bestehen, darf aber beliebig viele Inseln enthalten. Ein Ringpolygon kann also auch mit diesem
Geometrietyp erstellt werden. Wird eine einfache Flache erstellt, erlaubt der Editor das
Erzeugen einer Mehrfachflache nicht.

6.3.1.6 Konstruktionsfunktionen fur Linien und Flachen

Die folgenden Funktionen werden fir die Konstruktion von Linien und Flachen verwendet.
Diese konnen als Teile von linien- oder flachenférmigen Objekten dienen. Dementsprechend
wird die dazugehdrige Werkzeugleiste beim Editieren solcher Objekte angezeigt. In Fehler! V
erweisquelle konnte nicht gefunden werden. werden alle Konstruktionsfunktion fiir Linien
und Flachen aufgelistet:

Symbol Konstruktionsfunktion
24 | Linie senkrecht zu einer Referenzlinie erzeugen
5 Linie im Winkel zu einer Referenzlinie erzeugen
4 Lot zu einer Referenzlinie fallen
*, Verlangerung einer Linie erzeugen
o Linie mit Hilfe von Bogenschnitten erzeugen
[ Linie unter Angabe von zwei Entfernungen erzeugen
=4 Parallele zu einer Referenzlinie erzeugen
= Parallelen Linienzug (einseitig) erzeugen
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Parallelen Linienzug (doppelseitig) erzeugen

Zwei Linien bis zum Schnittpunkt verlangern

Kreisbogen aus drei Punkten konstruieren

Kreis aus drei Punkten konstruieren

Kreisbogen aus Mittelpunkt und Radius konstruieren

Kreis aus Mittelpunkt und Radius konstruieren

Kreisbogen aus zwei Tangenten konstruieren

Kreis aus zwei Tangenten konstruieren

Linienzug im rechten Winkel erzeugen

Achsenparalleles Rechteck erzeugen

Linie im Modus ,Nord Winkel“ erzeugen

FEPAFe > e v ea>N

Linie vorgegebener Lange erzeugen

Tabelle 12: Konstruktionsfunktionen fiir Linien und Flachen

6.3.1.6.1 Linie senkrecht zu einer Referenzlinie erzeugen

Zunachst wird mit -Cursor % eine Referenzlinie ausgewahlt. Wird eine Linie gefunden, andert
sich der Mauszeiger in % . Im nachsten Schritt wird auf der Referenzlinie ein Bezugspunkt
ausgewahlt. Dieser Punkt wird vorzugsweise auf die Endpunkte der Linie gefangen,

ansonsten auf die Linie. Danach wird vom Bezugspunkt aus eine Hilfslinie senkrecht zur

Referenzlinie aufgezogen. Wird die Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird die

Hilfslinie als neues Linienelement Gbernommen. Beim Beenden der Funktion mit der rechten

Maustaste (bzw. beim Pen Computer Stifttaste driicken) erscheint eine Bildschirmmaske zur

direkten Eingabe der Lange der neuen Linie (vgl. Abbildung 60).

6.3.1.6.2 Linie im Winkel zu einer Referenzlinie erzeugen

Im ersten Schritt wird eine Referenzlinie ausgewahlt, danach auf dieser ein Bezugspunkt.
Dieser Punkt wird vorzugsweise auf die Endpunkte der Linie gefangen, ansonsten auf die
Linie. Danach wird mit Hilfe eines Dialoges der Winkel eingegeben (vgl. Abbildung 61).

Die jetzt erscheinende Hilfslinie kann mittels der Maus von der Bezugslinie nach links oder
rechts gezogen werden. Wird die Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird die Hilfslinie
als neues Linienelement tibernommen. Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste,
erscheint eine Bildschirmmaske zur direkten Eingabe der Lange der neuen Linie (vgl.
Abbildung 60).
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6.3.1.6.3 Lot zu einer Referenzlinie fallen

Diese Funktion ahnelt derjenigen zur Erzeugung einer Linie senkrecht zur Referenzlinie. Hier

wird das Lot jedoch nicht auf einen Bezugspunkt auf der Referenzlinie gefallt. Vielmehr
\Q* wird der Anfangspunkt der zu konstruierenden Linie nicht auf die Referenzlinie gefangen.
Er kann somit auch in der Verlangerung der Referenzlinie liegen (vgl. Abbildung 67). Das Lot
zu einer Referenzlinie (hier dick hervorgehoben) kann auch zu deren (gedachter) Verlangerung
gefallt werden.

Abbildung 67: Lot zu einer Referenzlinie

6.3.1.6.4 Verlangerung einer Linie erzeugen

Nach der Auswahl einer Referenzlinie wird der Anfangs- oder der Endpunkt dieser Linie
\L ausgewahlt. Danach kann mit Hilfe der Maus die Linie in der Verlangerungsrichtung

gezogen werden. Wird die Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird die Hilfslinie
als neues Linienelement tbernommen. Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste
erscheint eine Bildschirmmaske zur direkten Eingabe der Lange der neuen Linie (vgl.
Abbildung 60).

6.3.1.6.5 Linie mit Hilfe von Bogenschnitten erzeugen

Zunachst werden zwei existierende Stutzpunkte als Bezugspunkte ausgewdahlt. Danach wird
:Ef mit Hilfe eines Mausklicks die Seite festgelegt, zu der hin der Bogenschnitt erfolgen soll.

Dieser Mausklick bestimmt auch die Vorgabewerte im anschlieRend angezeigten Dialog
fur die Eingabe der Radien beim Bogenschnitt (vgl. Abbildung 63). Durch Bestatigen mit Hilfe
der o« | Schaltflache werden zwei Linien von den Bezugspunkten bis zum
Bogenschnitt erzeugt.
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6.3.1.6.6 Linie unter Angabe von zwei Entfernungen erzeugen

Mit dem Mauszeiger wird zunéchst ein Bezugspunkt (LotfuBpunkt) auf einer Geraden gesetzt.

AnschlieRend oOffnet sich der Dialog zur Eingabe zweier Absténde (vgl. Abbildung 57). Als
&H Anfangspunkt wird von gis.pad der Punkt der Geraden verwendet, der dem Bezugspunkt
am nachsten liegt. Der LotfuBpunkt ist der gewahlte Bezugspunkt auf der Geraden (vgl.
Abbildung 58). Durch Betéatigen der Schaltflache wird ein neuer Punkt in den
angegebenen Abstanden konstruiert und automatisch mit dem vorherigen Punkt (falls bereits
einer konstruiert wurde) durch eine Gerade verbunden. Der Dialog wird nach Setzen aller
gewilnschten Stutzpunkte Gber die Schaltflache o | geschlossen.

6.3.1.6.7 Parallele zu einer Referenzlinie erzeugen

Nach der Auswahl eines Liniensegments kann mit Hilfe der Maus eine Parallele verschoben
. werden. Diese wird dabei als Hilfslinie angezeigt. Die Parallele hat die gleiche Lange wie
~ die Bezugslinie, sie kann jedoch durch ziehen der Maus nach links oder rechts verlangert
werden. Wird die Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird die Hilfslinie als neues
Linienelement tbernommen. Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste erscheint
eine Bildschirmmaske zur direkten Eingabe des Abstands der Parallelen (vgl. Abbildung 60).

6.3.1.6.8 Parallelen Linienzug (einseitig) erzeugen

Diese Funktion &hnelt der Funktion zum Erzeugen einer Parallele zu einer Referenzlinie. Der
— Unterschied besteht darin, dass hier nicht nur eine Parallele zu einem geraden

Liniensegment gebildet wird, sondern dass ein gesamter Linienzug zwischen zwei
Knotenpunkten parallel verschoben wird.

6.3.1.6.9 Parallelen Linienzug (doppelseitig) erzeugen

Im Unterschied zur zuvor beschriebenen Funktion werden hier zwei parallele Linienzige links
== und rechts des Referenzlinienzuges gebildet, vgl. Abbildung 68. Die dlinnen Linien in der
Abbildung sind Hilfslinien.

Abbildung 68: Konstruktion eines inneren und auf3eren Linienzugs
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6.3.1.6.10 Zwei Linien bis zum Schnittpunkt verlangern

Es werden zwei Referenzlinien ausgewahlt, die dann bis zum gemeinsamen Schnittpunkt
/\ verlangert werden.

6.3.1.6.11 Kreisbogen aus drei Punkten konstruieren

Zunachst werden Anfangs- und Endpunkt des Kreisbogens aus vorhandenen Stltzpunkten
f ausgewabhlt oder frei (d. h. unabh&ngig von vorhandenen Stitzpunkten) gesetzt. Dabei ist

die Fangfunktion des gis.pad-Systems aktiv. Im nachsten Schritt wird ein Punkt auf dem
zu bildenden Kreisbogen eingegeben. Dabei wird dieser Kreisbogen als Hilfslinie angezeigt.

k2

Abbildung 69: Kreisbogen aus drei Punkten

Hinweis: Kreis und Kreisbdgen

# g = Qis.pad 5.4 bildet in der Standardfunktionalitit keine echten Kreise oder Kreisbégen, sondern
‘,;"' Polygone bzw. Linien als Anndherung eines Kreises bzw. Kreisbogens. Des besseren
Verstandnisses wegen werden hier trotzdem die Begriffe Kreis und Kreisbogen verwendet.

6.3.1.6.12Kreis aus drei Punkten konstruieren

Diese Funktion arbeitet ebenso wie die Konstruktion eines Kreisbogens aus drei Punkten, nur
wird hier ein ganzer Kreis gebildet. Auch hier ist es mdglich, die Bezugspunkte unabhangig
von vorhandenen Stitzpunkten zu setzen.

6.3.1.6.13Kreisbogen aus Mittelpunkt und Radius konstruieren

Bei dieser Funktion wird zundchst der Mittelpunkt des zu bildenden Kreisbogens eingegeben,
Fra danach der Anfangspunkt des Bogens selbst. Fur beide Bezugspunkte ist die Fangfunktion
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des gis.pad-Systems aktiv. Danach kann der Bogen mit Hilfe der Maus gegen den
Uhrzeigersinn bis zum Endpunkt aufgezogen werden. Der Endpunkt wird nicht gefangen. Auch
bei dieser Funktion lassen sich die Bezugspunkte unabhangig von vorhandenen Stitzpunkten
setzen.

6.3.1.6.14 Kreis aus Mittelpunkt und Radius konstruieren

Im ersten Schritt wird der Mittelpunkt des zu bildenden Kreises gesetzt. Danach wird mit Hilfe
der Maus der Kreis aufgezogen, der dabei als Hilfslinie angezeigt wird. Wird die Funktion
mit der linken Maustaste beendet, wird die Hilfslinie als neues Linienelement ibernommen.

Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste erscheint eine Bildschirmmaske zur

direkten Eingabe des Kreisradius (vgl. Abbildung 70).

Radius eingeben

Fadius taBeinheit 7 ﬂﬂ <= .
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Abbildung 70: Eingabe des Kreisradius

6.3.1.6.15Kreisbogen mit Hilfe von zwei Tangenten konstruieren

Zunachst werden zwei Referenzlinien als Tangenten gewéhlt. Der Kreismittelpunkt wird
#x dann mit Hilfe der Maus verschoben. Dabei kénnen die Beriihrungspunkte auch in der
Verlangerung der Referenzlinien liegen. Der Kreisbogen wird zunachst als Hilfslinie angezeigt.
Wird die Funktion mit der linken Maustaste beendet, wird die Hilfslinie als neues Linienelement
tubernommen. Beim Beenden der Funktion mit der rechten Maustaste erscheint eine
Bildschirmmaske zur direkten Eingabe des Kreisradius (vgl. Abbildung 70).

6.3.1.6.16 Kreis aus zwei Tangenten konstruieren

Diese Funktion gleicht der zuvor beschriebenen mit dem Unterschied, dass hier anstelle eines
& Kreisbogens ein kompletter Kreis gebildet wird.

6.3.1.6.17 Linienzug im rechten Winkel konstruieren

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglichen einen Linienzug zu erzeugen, bei dem jeder Winkel
zwischen den einzelnen Linienstlicken 90° betrdgt. Zur Konstruktion legen Sie zunachst
die Anfangslinie fest, anschlieRend kann die nachste (folgende) Linie des Linienzuges nur

im rechten Winkel zum Vorhergehenden gesetzt werden. Schlieen Sie die Konstruktion wie

gewohnt mit der rechten Maustaste ab.
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6.3.1.6.18 Achsenparalleles Rechteck konstruieren

T2 Diese Funktion erzeugt ein zu den Koordinatenachsen paralleles Rechteck. Ziehen Sie mit
dem Eingabegeréat bei gedriickter Taste ein Rechteck auf.

6.3.1.6.19Linie im Modus ,Nord Winkel* erzeugen

Bei dieser Funktion wird zunachst der Startpunkt der vorgesehenen Linie angeklickt, von dem
S‘;_" weg dann in einem bestimmten Winkel und einer Strecke die eigentliche Linie konstruiert

wird. Nach dem Anklicken des Ausgangspunkts wird automatisch ein Menl gedffnet, in
dem zunéchst der Winkel eingegeben werden kann (vgl. Abbildung 64). Danach kdnnen sie
den Stift nur noch in der Richtung des vorgegebenen Winkels in gerader Linie bewegen und die
zu konstruierende Linie dann manuell setzen oder wiederum durch rechten Mausklick ein Menu
offnen, bei dem Sie dann die Streckenlange in exakten Einheiten festlegen kénnen.

Winkel eingeben E| Ldnge eingeben E

Winkel Winkelmal Lange taBeinheit . . E] -
¥
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Abbildung 71: Direkte Eingabe von Winkel und Strecke

+
3

6.3.1.6.20Linie vorgegebener Lange erzeugen

Die Funktion erméglicht das Erzeugen von Linien mit individueller LAngenvorgabe. Bei Setzen
des Linien-Endpunktes per Maus oder Stift wird die gewlnschte Lange im aufkommenden
Dialog eingegeben.

6.3.2 Andern

Bei den Objektgeometrien unterscheidet man zwischen:

:@] Definitionsgeometrien (Geometrien im engeren Sinn), welche die Lage und Ausdehnung
raumbezogener Objekte auf der Erdoberflaiche beschreiben, z. B.: Flachengrenze eines
Naturschutzgebietes, Linearstruktur eines Flie3gewassers.

Ausgestaltungsgeometrien, die lediglich als unselbststéandiger Bestandteil von Objekten
F zur besseren Lesbarkeit von digitalen und analogen Karten als ‘grafische Anmerkungen’ in
Erscheinung treten, z. B. Textboxen, Zuordnungspfeile.

Um Definitions- oder Ausgestaltungsgeometrien eines Objektes zu verandern, kdnnen Sie die
Funktion Objekt/Andern aus dem Hauptmeni wahlen. Zuvor muss jedoch genau ein Objekt
ausgewabhlt (aktiv) sein (vgl. Kapitel 6.3.2.3).
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6.3.2.1 Objekt bearbeiten

Mit der Funktion Objekt/Andern/Objekt bearbeiten konnen die Objektkennung und die
Objektgeometrie des ausgewahlten, aktiven Objekts verandert werden. Die Funktionalitat der
Menis und Editiermodi entspricht den Funktionen, die fir das Erstellen eines neuen Objekts
verwendet werden (vgl. Kapitel 6.3.1). Sie konnen diese Funktion alternativ auch durch
Betatigen folgender Schaltflachen in der Werkzeugleiste Objekt aufrufen:

@] Aktuelles Objekt verandern, mit Anderungsmaoglichkeit der Objektkennung.
@ Objekt bearbeiten ohne Abfrage der Kennung.
Tzl Komplexes Objekt bearbeiten.

Hinweis: Zunachst ein oder mehrere Objekte selektieren

e Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn zuvor mindestens ein Objekt selektiert wurde (vgl. Kapitel
.r,.-.- 6.3.2.3). Sind mehrere Objekte selektiert, wird das aktive Objekt geandert.

6.3.2.2 Ausgestaltungsgeometrie bearbeiten

Den Geoobjekten eines gis.pad-Projekts koénnen punkthafte und linienhafte
Geometrieelemente (Textboxen, Symbole, Zuordnungspfeile) sowie Texte als grafische
Anmerkungen hinzugefigt werden (vgl. Kapitel 6.5.5). Die Art der Darstellung dieser Elemente
wird Uber die Zugehorigkeit der Ausgestaltungsgeometrien zu Ausgestaltungsklassen definiert.
Diese Ausgestaltungsklassen sowie deren Darstellungsattribute werden, ebenso wie die
Darstellung der Objektklassen, mit dem gis.pad-Objektklassen-Editor festgelegt.

Ausgestaltungsgeometrien kénnen bestehenden Objekten als unselbstandige Bestandteile
hinzugefligt werden. Fir die Bearbeitung der Ausgestaltungsgeometrien miissen Sie zunachst
ein Objekt selektieren und dann die Funktion Objekt/Andern/Ausgestaltungsgeometrie
bearbeiten aufrufen. Die Werkzeugleiste TextBox wird nun aktiv.

Hinweis: Icon in einer Werkzeugleiste erganzen

Bei Bedarf ergénzen Sie das Icon zur Bearbeitung von Ausgestaltungsgeometrien z. B. in der

+ o
'.r.-.. Werkzeugleiste Objekt_erzeugen (vgl. Kapitel 6.2.11.2).
il dis: Ausgestaltungsgeometrien werden nicht angezeigt
- Werden die Ausgestaltungsgeometrien im aktuellen Projekt nicht angezeigt, Gberprifen Sie die

""'!". Einstellung des Kontrollkéstchen Ausgestaltungsgeometrie unter Ansicht/Darstellungsoptionen
il 4 bzw. die Einstellungen im Fenster Objektklassenbaum (vgl. Kapitel 6.2.11.2).

Hinweis: Textboxen bequem im Dialog erstellen
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# 4 = Die bequeme Erstellung von Textboxen fur selektierte Objekte wird in Kapitel 6.5.5 erlautert. Hier

';" haben Sie auch die Mdglichkeit, Sachdaten zur Beschriftung der Objekte heranzuziehen.
il

Vor dem Zeichnen einer Ausgestaltungsgeometrie muss zunéachst in dieser Werkzeugleiste die
gewilnschte Ausgestaltungsklasse gewahlt werden (vgl. Abbildung 72). Anschlie3end haben
Sie - ahnlich wie bei den Zeichenfunktionen des grafischen Objekteditors - mit Hilfe der Stift-
bzw. Mausfunktionen die Mdéglichkeit, grafische Elemente zu zeichnen, zu verschieben oder zu
l6dschen. Das wird folgend naher erlautert.

T/ 4 @ XA undecste <]

Abbildung 72: Werkzeugleiste Textbox

6.3.2.2.1 Textbox setzen

Markieren Sie durch einfaches Tippen mit dem Stift (Pen-Computer) auf dem Bildschirm
-T (analog: linke Maustaste dricken) die Position der linken unteren Ecke der Textbox. Es

offnet sich nun ein Eingabefeld fir den Text, der an der markierten Position auf dem
Bildschirm erscheinen soll. StandardmaRig ist hier die Objektkennung vorgegeben.

6.3.2.2.2 Zeichnen

Im Modus Ausgestaltungslinie zeichnen kénnen Sie - genau wie beim grafischen Objekteditor
7 fur linienhafte Objekte - beliebige Linienziige in die Karte einzeichnen.

Hinweis: Zuordnungspfeil (Beispiel, abhangig vom Verfahren)

Fur die Erzeugung eines Pfeils, der eine Textbox mit einem in der Karte befindlichen Objekt

o verbindet (Objektklasse Zuordnungspfeil), setzen Sie den ersten Punkt auf die linke untere Ecke
'-f,.- der Textbox und den zweiten Punkt (mit gedrickter Stifttaste bzw. mit der rechten Maustaste)
auf das betreffende Objekt. Falls Sie die Textbox nun noch einmal verschieben, so wird der
Zuordnungspfeil an der linken unteren Ecke der Textbox haften bleiben.

Hinweis: Punktférmige Symbole

# g¢ 4 Auch punktformige Symbole konnen als Ausgestaltungsgeometrien in die Karte eingebracht
o werden. Setzen Sie hierzu im Modus Ausgestaltungslinie zeichnen einen einzelnen Punkt in die
Karte. Falls Sie der gewahlten Ausgestaltungsklasse als Darstellungsattribut ein Symbol
zugeordnet haben, wird dieses Symbol an der betreffenden Stelle angezeigt.
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6.3.2.2.3 Verschieben

Im Modus Ausgestaltungsobjekte verschieben kdénnen Sie den Cursor auf den Knoten einer
] Ausgestaltungsgeometrie (z. B. Textbox) setzen und bei gedriickter linker Maustaste an

eine andere Position ziehen. Das Ausgestaltungselement wird dann an die neue Stelle
versetzt. Mit der gleichen Funktion kdnnen Sie Knoten- und Zwischenpunkte einer
Ausgestaltungslinie verschieben.

6.3.2.2.4 Loschen

Der Editiermodus Objekte 16schen ermdglicht das Loschen von Texten, Vektorelementen oder
W einzelnen Stutzpunkten eines Linienelements.

Durch Antippen eines Punktes oder Vektorelements mit dem Eingabestift (bzw. Klick mit der
linken Maustaste) wird die entsprechende Struktur entfernt. Bei der Positionierung des Stifts
bzw. Cursors werden die Elemente, die jeweils geldscht wiirden, invers dargestellt. Stets erfolgt
vor dem Léschen eine Sicherheitsabfrage.

6.3.2.2.5 Konstruktion abschlief3en

Mit dem Betatigen der Schaltflache Konstruktion abschlieBen wird die Definition des
Ausgestaltungselements abgeschlossen. Nach Abschluss des Editiervorganges wird das
Objekt mit den Ausgestaltungsgeometrien gespeichert.

6.3.2.2.6 Konstruktion abbrechen

Mit der Funktion Konstruktion abbrechen wird die Konstruktion von Ausgestaltungsgeometrien
X abgebrochen. Alle Anderungen des Datenbestandes werden riickgangig gemacht.

6.3.2.2.7 Textboxen erzeugen ohne Objekte zu selektieren (Quickedit)

Diese Funktion bietet die Mdoglichkeit, schnell zu verschiedenen Objekten Textboxen zu
erzeugen, ohne diese Objekte vorher zu selektieren. In die Textbox wird standardmafig

die Objektkennung ausgegeben. Ein Klick mit der linken Maustaste auf das betreffende
Objekt markiert die Position der Pfeilspitze des Zuordnungspfeils, ein Klick mit der rechten
Maustaste die Position der Textbox und schlief3t die Konstruktion ab.

Hinweis: Anpassen der Werkzeugleisten

# 4 = Diese Funktion steht lhnen nur zu Verfligung, wenn Sie die entsprechende Schaltflache zur

i 4 Werkzeugleiste hinzufugen (vgl. Kapitel 6.2.11.2)
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6.3.2.2.8 Freie Textbox anlegen

Mit Hilfe dieser Funktion kann eine Textbox erzeugt werden, die kein Bezugsobjekt bendbtigt.

Durch einen Klick auf einen beliebigen Punkt im Geodaten-Fenster mit dem TextBox-
Cursor erscheint ein Eingabefenster, in das der Inhalt der Textbox eingeben werden kann.

Durch die Bestéatigung mit der OK-Taste erscheint die Textbox an der vorbestimmten Position.

Hinweis: Anpassen der Werkzeugleisten

. Diese Funktion steht Ihnen nur zu Verfligung, wenn Sie die entsprechende Schaltflache zur

i 4 Werkzeugleiste hinzufiigen (vgl. Kapitel 6.2.11.2)

6.3.2.3 Editierfunktionen

Die Editierfunktionen von gis.pad halten viele verschiedene Funktionen bereit, um
Vektorelemente zu zeichnen und zu verandern.

6.3.2.3.1 Konstruktion abschliel3en

" Mit dem Betitigen der Schaltflache Konstruktion abschlieBen bzw. der Funktion
Objekt/Andern/Konstruktion abschlieBen aus dem Hauptmeni wird die Objektgestaltung
abgeschlossen. Mit Beendigung des Editiervorgangs ist das Objekt als Bestandteil des Projekt-
Datenbestandes gespeichert.

Automatischer Flachenschluss

Bei Flachenobjekten wird Gberpruft, ob die Grenzlinie einen geschlossenen Linienzug bildet.
Falls kein Flachenschluss vorliegt, erhalten Sie eine entsprechende Meldung (vgl. Abbildung
73) und gis.pad bietet an, die Flache automatisch durch erganzende Verbindungslinien zu
schlieBen. In diesem Fall sollten Sie das Ergebnis noch einmal Gberprifen, um sicherzustellen,
dass die automatisch vorgenommene Flachenabgrenzung I|hren Anforderungen genlgt.
Lehnen Sie hingegen den automatischen Flachenschluss ab, missen Sie die Grenzlinie mit
den Editierfunktionen Verschieben oder Zeichnen manuell korrigieren. Erst dann kann der
Editiervorgang beendet werden. Um die offenen Linienenden leichter zu finden, kénnen Sie die
Schaltflache VergroRRern verwenden. Dabei werden Sie entlang des Flachenumrings in
Digitalisierrichtung zu den Lucken im Flachenschluss gefuhrt und kdnnen die Fehler leichter
lokalisieren und beheben.
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Flachenbildung

Die Flache ist nicht geschlossenl

Yergrofer; Yergrobert den Bildzchirmauzchnit, auf
die offenen Punkte.

Schliefen: Schlieft die Flache durch
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Linien
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weitere dlktion,
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Abbildung 73: Hinweis bei nicht geschlossener Flache

gis.pad 5.4

Beim automatischen Flachenschluss werden die jeweils nachstgelegenen offenen Endpunkte
durch eine gerade Linie verbunden (vgl. Abbildung 74). Beachten Sie, dass bei komplexen
Flachen, insbesondere solchen mit mehreren offenen Enden, unerwiinschte Effekte auftreten

kdnnen.

*
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Abbildung 74: Beispiele fur automatischen Flachenschluss

6.3.2.3.2 Konstruktion abbrechen

X Mit der Schaltflache Konstruktion abbrechen  bzw.

offene Endpunlte
automatisch gehildete

Yerbindungen

aus dem Hauptmeni

Objekt/Andern/Konstruktion abbrechen wird die Objektdefinition abgebrochen. Alle Anderungen

des Datenbestandes werden riickgangig gemacht.
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6.3.2.3.3 Vektorelemente selektieren

[pt Beim Editieren eines Objekts muss nicht jedes seiner Vektorelemente neu gezeichnet

werden. Im Editiermodus auswahlen kénnen Sie bereits vorhandene Geometrieelemente
anderer Objekte als Vektorelemente flr das aktuell zu erstellende Objekt auswahlen
(selektieren). Ein Vektorelement erstreckt sich von Knoten zu Knoten (Start- und Endpunkt).
Wenn Sie nur einen Teil des Vektorelementes flir ein zu erstellendes Objekt verwenden
mdchten, missen Sie weitere Knotenpunkte einfiigen, diese Funktion wird. in Kapitel 6.3.2.3.9
beschrieben. Die Selektion erfolgt durch einfaches Anklicken eines einzelnen Vektorelementes
oder durch Aufziehen eines Rechtecks, um alle vollstdndig im Rechteck enthaltenen
Vektorelemente auszuwahlen.

Ubersicht der Mausfunktionen im Selektionsmodus:

Mausfunktion Erlauterung

ein Element selektieren bzw.

linke Maustaste einfacher Klick .
deselektieren

Flachenumring selektieren bzw.

linke Maustaste Doppelklick deselektieren

mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck

: im Rechteck selektieren
aufziehen

mit gedriickter rechter Maustaste ein Rechteck

aufziehen im Rechteck deselektieren

Tabelle 13: Mausfunktionen im Selektionsmodus

Hinweis: Auswahl einer kompletten Flachenbegrenzung

e @  Mit gis.pad kénnen Sie auch den Umring einer Flache automatisch suchen lassen. Dazu
mussen Sie nur einen Doppelklick in der gewiinschten Flache ausfiihren. Dann sucht gis.pad
fur Sie die vollstandige Begrenzung der Flache. AnschlieBend sollten Sie die Flachenbildung am
Bildschirm Uberprufen. Die Suche des Flachenumrings funktioniert namlich nur, wenn auch
tatsachlich ein geschlossener Umring vorliegt! Liegt kein solcher Umring vor, so wird nur das
erste gefundene Element ausgewahilt.

Hinweis: Gemeinsame Grenzen zwischen Objekten (common border)

Durch das Selektieren von existierenden Geometrieelementen kénnen Sie vorhandene digitale

""'!"' Vektorgeometrien fir Ilhre Objekte verwenden. Aneinandergrenzende Flachen (z. B.
* Wald/Acker), oder Flachen, die an linienhafte Objekte angrenzen (z. B. Wald/Fluss/Acker),

kénnen so mit Hilfe gemeinsamer Geometrieelemente beschrieben werden und schliel3en
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tatséchlich lickenlos aneinander. gis.pad sorgt dabei fur eine redundanzfreie Speicherung der
Geometrien. Gespeichert werden lediglich Referenzen zwischen Objekten und Vektorelementen.

Hinweis: Ein Objekt an vorhandene Objekte anschlieRen

-.‘.-.
"'.r-,

Wenn Sie ein Objekt an vorhandene Objekte anschlieBen mochten, zeichnen Sie zunachst die
noch fehlenden Elemente und selektieren anschlieRend mit der Funktion auswéahlen vorhandene
Elemente (anderer Objekte) fir die Vervollstandigung des neuen Objekts.

Hinweis: Verwendung amtlicher topografischer Daten

Durch die gemeinsame Verwendung von Geometrieelementen durch mehrere Objekte ist es
maoglich, amtliche topografische Daten (z. B. aus ATKIS) fur die Datenerfassung zu nutzen. Der
groRe Vorteil der Verwendung amtlicher topografischer Daten liegt darin, dass die selbst
erfassten Geometrien die amtliche Vorlage nutzen und so bei hoher Genauigkeit den
Digitalisieraufwand deutlich reduzieren. Um eine versehentliche Anderung der Daten zu
verhindern, kénnen im Objektklasseneditor Klassen als ,read only*” definiert werden.

Hinweis: Vektorelement gehort zu mehreren Objekten

Der Modus auswahlen wird auch benutzt, wenn ein Vektorelement, das zu zwei oder mehr
Objekten gehoért, wieder von dem aktuellen Objekt deselektiert werden soll. Durch einen
einfachen Klick auf das Vektorelement wird die Referenz zwischen dem aktuellen Objekt und
dem gewahlten Vektorelement aufgehoben. Das Vektorelement bleibt im Datenbestand erhalten,
da es zu weiteren Objekten gehart.

Hinweis: Loschen von Vektorelementen durch Deselektieren

& g Gehort ein Vektorelement von vornherein nur zu einem Objekt, so muss es nach dem

J".

Deselektieren geldscht werden, weil es sonst keinem Objekt mehr zugeordnet ware. In diesem
Fall erfolgt eine Sicherheitsabfrage, ob das Deselektieren und damit das Ldschen des
Vektorelements tatséchlich durchgeftihrt werden soll.

6.3.2.3.4 Vektorelemente zeichnen

& Der Editiermodus Zeichnen ist bei der Erzeugung neuer Objekte voreingestellt. In diesem
Modus nimmt die Positionsmarke auf dem Bildschirm die Form eines K
Zeichenstiftes an. Jedes Aufsetzen des Stiftes auf den Bildschirm (bzw. das Betatigen der
linken Maustaste) erzeugt einen Stutzpunkt des Vektorelements, das gezeichnet werden soll.
Beim Zeichnen neuer Linien an bestehende wird nur die eine Linie geschnitten, die dem
Klickpunkt am nachsten liegt und nicht alle Linien, die im Fangradius liegen.
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Durch den automatischen Scrollmodus (sofern dieser aktiviert ist, vgl. 6.2.11.1) ist es
mdglich, beliebig grofRe Objekte ohne Unterbrechung des Editiervorgangs zu erfassen. Sie
bewirkt, dass die digitale Karte automatisch um die halbe Bildschirmausdehnung verschoben
wird, wenn Sie beim Digitalisieren den Mauszeiger in die Nahe des Bildschirmrandes bewegen.

Editieren

Vektorelemente, die als Bestandteil des aktuell zu erstellenden Objekts gezeichnet wurden,
sind hervorgehoben dargestellt. Anfangs- und Endpunkt eines Vektorelements (die sog.
Knoten, vgl. Kapitel 6.3.2.3.912) sind durch ein kleines Quadrat eingefasst; Zwischenpunkte
durch einen kleinen Kreis. Abbildung 75 zeigt das Editieren eines Objekts der Objektklasse
Gewerbliche Nutzung.

o o, O & ] Ak FIL Gewerblict v X [%t«l—»@\\x T oEE o hy E‘.’fﬁ-){;
WedWF=0TFZa AN &4 00 03
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Abbildung 75: Editieren eines Objektes

Das zu editierende Objekt (Abbildung 75) hat den Geometrietyp Flache. Der quadratische
Knoten, der Anfangspunkt der Konstruktion, und die runden Zwischenpunkte sind zu erkennen.
Der Mauszeiger in Form eines Zeichenstifts zeigt die aktuelle Zeichenposition an. Wird nun die
Zeichnung mit einem rechten Mausklick auf dem Anfangspunkt beendet, so ist die Flache
korrekt geschlossen. Beim Treffen des Anfangspunktes fir den korrekten Flachenschluss hilft
der individuell bestimmbare Fangradius (vgl. Kapitel 6.3.2.3.9).

6.3.2.3.5 Bearbeitung des letzten Punktes riickgangig machen

“* Die Betatigung dieser Schaltflache macht die Bearbeitung des letzten Punktes riickgéngig,
sofern die Konstruktion eines Linienelementes noch nicht abgeschlossen ist (rechter
Mausklick). Diese Funktion ist nur im Freihand- Linienkonstruktionsmodus verfligbar.

Hinweis: Erweiterung der Werkzeugleiste
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““ & @ Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn die Werkzeugleiste um die entsprechenden

..r"' Schaltflachen ergénzt wird (vgl. Kapitel 6.2.11.2)

6.3.2.3.6 Stitzpunkte verschieben

*-I—* Der Editiermodus Punkte Verschieben erlaubt die nachtragliche Korrektur der
Objektgeometrie, indem einzelne Stitzpunkte auf einfache Weise in ihrer Lage veréndert
werden.

Der Cursor verandert seine Form in das Verschiebekreuz *+ , sobald innerhalb des
Fangradius ein Stitzpunkt liegt. Ziehen Sie den Eingabestift (Pen-Computer) nun an die neue
Position bzw. verschieben Sie den Mauscursor bei gedriickter linker Maustaste. Nach dem
Abheben des Stiftes bzw. Freigeben der linken Maustaste verbleibt der Punkt an der neuen
Position.

Hinweis: Koppeln von Vektorelementen durch Verschieben von Knoten

‘_'r- Wenn Sie einen Knoten (erkennbar an der quadratischen Markierung) verschieben, kdnnen Sie
”" unterschiedliche Vektorelemente zusammenkoppeln. Schieben Sie einen Knoten an ein
Linienelement heran, so wird er - innerhalb des Fangradius - auf die Linie gezogen. Schieben

Sie einen Knoten auf einen anderen Knoten, so werden die beiden Knoten vereinigt.

6.3.2.3.7 Objekte verschieben (Selektionsmenge)

'ﬁ?& Um mehrere Objekte gleichzeitig zu verschieben, kénnen Sie diese Funktion nutzen.
Selektieren Sie nacheinander diejenigen Objekte, die Sie verschieben wollen.

Nach der Aktivierung der Funktion &andert sich der Zeiger in das %H}.
Verschiebekreuz, falls Sie sich Uber einem gultigen Bereich (d.h. Uber einem selektierten
Objekt) befinden. Nach der gleichen Art und Weise wie in Kapitel 6.3.2.3.5 kénnen nun alle
Elemente der Selektionsliste verschoben werden.

Der % Cursor zeigt lhnen an, dass Sie sich nicht Uber einem gultigen Bereich (z.B.
Rastergeometrien) befinden, d.h. ein Verschieben ist nicht moglich!

Um die Anderungen zu iibernehmen bzw. zu verwerfen, betatigen Sie den Button Konstruktion
abschliel3en vy bzw. Konstruktion abbrechen. X

Hinweis:

# 4 4 Ausgenommen von dieser Funktion sind Rastergeometrien. Diese konnen nicht mit anderen
""'!".- Objekten zusammen verschoben werden. Verwenden Sie hierzu die Funktion ,Rastergeometrien
¥ verschieben* in Kapitel 6.3.2.3.8.

Ein Produkt der con terra GmbH 125



gis.pad 54 _____

6.3.2.3.8 Rastergeometrien verschieben

*-I-* Mit gis.pad ist es mdglich, Rastergeometrien zu verschieben. Selektieren Sie hierzu bitte
eine Rasterkarte. Uber die Funktion ,Objekt bearbeiten ohne Abfrage der Kennung® im Menli
,Objekt* > ,Andern“ - ,Objekt bearbeiten“ bzw. liber den Button “Vin der Werkzeugleiste
,Editieren” gelangen Sie in den Editiermodus.

Standardmalfig ist nun das Fadenkreuz zum Verschieben der Rasterkarte aktiviert. Mittels
Drag & Drop kénnen Sie nun die Rasterkarte in eine beliebige Richtung verschieben. Als Hilfe
wird Ihnen durch ein Kreuz und eine Linie angezeigt, um welche Lange und in welche Richtung
Sie die Karte verschieben.

#
Hinweis: Letzte Verschiebung der Rasterkarte riickgéngig ﬁ
._: @& Das Offset der temporar verschobenen Rasterkarte wird im gis.pad Programmsystem
...r"' gespeichert. Dadurch ist es mdglich, die letzte Verschiebung rickgéngig zu machen.
Hinweis: Letzte verwendete Verschiebung von Rasterkarten laden %"f“

# 4 s Mit dieser Funktion kann die zuletzt ausgefiihrte Verschiebung der Rasterkarte wieder geladen

';:-' werden.

6.3.2.3.9 Fangradius einstellen

@1\\ Der Fangradius ist eine wichtige Zeichenhilfe, die es erlaubt, Vektorelemente exakt an
bereits bestehende Geometrieelemente anzuknUpfen. Innerhalb des Fangradius werden der
nachstliegende Punkt oder die kirzeste Lotrechte auf ein Liniensegment als Stitzpunkt
seingefangen®. Der Fangradius wird in Pixel (Bildschirmpunkten) angegeben. Die GroéRRe des
Fangradius kdnnen Sie im Modus Zeichnen am Radius des Kreises erkennen, der sich an der
Spitze des Zeichenstiftes befindet.

Fangradius andern

neuer Fangradius: Ei‘ Fixel

............... ébbrechen | thce

Abbildung 76: Fangradius einstellen
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Hinweis: Fangradius anpassen

Die Standardeinstellung von 5 Pixeln hat sich in vielen Fallen als gunstig erwiesen. Je nach
AusschnittvergroRerung und Differenzierungsgrad der Geometrien kann es jedoch angebracht
sein, den Fangradius zu verkleinern oder zu vergréRern. Achten Sie darauf, dass bei einem zu
grofRen Fangradius ein ungewolltes Einfangen von Punkten auftreten kann.

Beachten Sie bei der Einstellung, dass ein Pixel je nach Mal3stab eine unterschiedliche
tatséchliche GrofRe in der Natur hat. Angenommen 10 Pixel sind 1 cm auf dem Bildschirm, dann
sind es im Malstab 1:5.000 50 m in der Natur, im MalRstab
1:25.000 aber bereits 250 m.

6.3.2.3.10 Digitalisierrichtung umkehren

T

—

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie die Digitalisierrichtung einzelner Liniensegmente

umkehren. Klicken Sie dazu einfach auf das gewiinschte Segment.

Hinweis Digitalisierrichtung umkehren:

# g0 = Die Funktion ist erst verfligbar, wenn unter Projekt/ Optionen/ Werkzeugleisten konfigurieren der

"‘-l"

Button zur Werkzeugleiste Editieren hinzugefigt wurde (vgl. Kapitel 6.2.11.2)

Hinweis: Digitalisierrichtung

-.‘.-l.
J"'-,

Die Digitalisierrichtung ist besonders dann wichtig, wenn in gis.pad erhobene Daten in anderen
Systemen (z.B. ALK GIAP, ArcView GIS) dargestellt werden sollen und dort z.B.
richtungsabhéngige Signaturen zur Darstellung der Linien eingesetzt werden.

6.3.2.3.11 Vektorelemente zerschneiden

% Im Editiermodus Vektorelemente zerschneiden erhalt der Cursor die Form einer
getffneten Schere +>< , sobald er sich Uber einem Vektorelement des aktuellen Objekts
befindet.

Mit der linken Maustaste zerschneidet man die Linie, die dem Klickpunkt am né&chsten liegt.

Dagegen zerschneidet man mit der rechten Maustaste alle Linien, die im Fangradius des
Klickpunktes liegen. Wenn mehrere Linien innerhalb des Fangradius liegen, wird der
Schnittpunkt fur eine Linie berechnet und alle anderen Linien werden auf diesen Schnittpunkt
».gezogen®“. Aus zwei parallelen Linien kann dadurch ein ,K* entstehen.

Ein Produkt der con terra GmbH 127



gis.pad 54 _____

In der Regel ist die Funktion der linken Maustaste erwiinscht, also dass nur eine Linie
geschnitten wird und benachbarte unverandert bleiben. Bei sich kreuzenden Linien mochte
man allerdings beide Linien am gemeinsamen Schnittpunkt zerschneiden. In diesem Fall muss
also die rechte Maustaste bedient werden.

Wenn Sie nun den Stift (Pen-Computer) auf das Linienelement setzen (bzw. am PC die Maus
positionieren und die linke Maustaste driicken), wird das Vektorelement in zwei Teile zerlegt.
Sie erkennen die Teilung daran, dass an der Schnittstelle nun ein Endpunkt (Knoten)
eingefugt wurde, der durch die Form eines Quadrats hervorgehoben ist.

Diese Funktion ist erforderlich, wenn Sie nur ein Teilstlick eines Vektorelements I6schen oder
fur das aktuell zu erstellende Objekt verwenden mdochten (vgl. Kapitel 6.3.2.3.3).
Beispielsweise kdnnen Sie nun einen beliebig begrenzten Gewasserabschnitt auf der Basis
bereits vorhandener Gewassergeometrien bilden: Sie zerschneiden die vorhandenen
Vektorelemente (z. B. aus amtlichen topografischen Daten) an den vorgesehenen
Abschnittsgrenzen und wéhlen die zwischenliegenden Vektorelemente als Geometrieelemente
Ihres neuen Gewasserabschnitts aus.

Hinweis: Beliebigen Stutzpunkt zu einem Knoten machen

a2 @ Klicken Sie im Editiermodus ,Punkte schneiden® auf einen Zwischenpunkt, wird dieser zu einem

il
;"' Endpunkt (Knoten).

Hinweis: Knoten zu einem Zwischenpunkt umwandeln

._" = @ Wurde ein Vektorelement zuvor zerschnitten, so bietet sich mit der Konstruktionsfunktion ,2
A4 ':' Linien an gewéhlten Punkt verbinden® die Méoéglichkeit, die Vektorelemente wieder

zusammenzufiigen (vgl. Kapitel 6.3.2.3.12).

6.3.2.3.12Zwei Linien verbinden

[1"*\? Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen zwei Linien eines Objektes, die an einem Knotenpunkt
aneinandergrenzen, miteinander verbunden werden, der Knotenpunkt wird dabei in einen
Zwischenpunkt umgewandelt (vgl. Abbildung 77).

Abbildung 77: Verbinden zweier Linien an einem gewahlten Punkt
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Hinweis: Zwei Linien verbinden

o e Diese Funktion ist erst verfigbar, wenn unter Projekt/ Optionen/ Werkzeugleisten konfigurieren

‘,"" der Button zur Werkzeugleiste Editieren hinzugefugt wurde (vgl. Kapitel 6.2.11.2)
*

6.3.2.3.13 Vektorelemente oder Stitzpunkte I6schen

M Der Editiermodus ,Vektorelemente oder Stutzpunkte 16schen” ermdglicht das Léschen von
ganzen Vektorelementen oder einzelnen Stitzpunkten.

Durch Antippen eines Stitzpunktes oder Vektorelements mit dem Eingabestift (bzw. Klick mit
der linken Maustaste) wird die entsprechende Struktur entfernt. Bei der Positionierung des
Stifts bzw. Cursors werden die Elemente, die jeweils geldscht wirden, invertiert dargestellt.

Hinweis: Gemeinsame Vektorelemente kénnen nicht geldéscht werden

o Vektorelemente, die zu mehreren Objekten gehdren, kdnnen nicht geléscht werden. Sie kénnen
o o - lediglich mit der Funktion Auswahlen (vgl. Kapitel 6.3.2.3.3) im aktuellen Objekt deselektiert
"'-." werden.

Hinweis: Warnmeldung vor dem Loéschen

Vor dem endgiiltigen Léschen wird eine Warnmeldung ausgegeben. Darin ist zu erkennen, ob

+F
.r'-;- ein Punkt oder ein ganzes Vektorelement (Linie) ausgewahlt wurde. Wenn sehr differenzierte
""-l',.r Geometriestrukturen vorliegen, kann die Auswahl Schwierigkeiten bereiten. In diesem Fall

empfiehlt es sich, den Bildausschnitt zu vergrof3ern.

6.3.2.3.14 Flachenobjekte teilen

Ak Mit Hilfe dieser Funktion ist es méglich ein bestehendes Flachenobjekt in zwei
verschiedene Objekte zu teilen.

Diese Schaltflache finden Sie in der Werkzeugleiste des Editiermodus. Sollte noch keine solche
Schaltflache in Ihrem Layout vorhanden sein, so fiigen Sie diese Funktion bitte Ihrer
Werkzeugleiste hinzu (siehe hierzu Kapitel 6.2.11.2).

Um ein Objekt zu teilen gehen Sie wie folgt vor:

1. Selektieren Sie die Flache, die Sie teilen mochten mit }
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(siehe auch Kapitel 6.3.2.3.6)
2. Klicken Sie auf das Symbol, um die Funktion zu aktivieren

3. Sie werden nun aufgefordert, die Objektkennung fiir die neue Flache einzugeben.
gis.pad schlagt Ihnen bereits einen Namen vor.

4, Jetzt wird die eigentliche Teilung der Flache vorgenommen. Wahlen Sie zunéchst
einen Punkt auf dem Flachenrand, an dem das Objekt geteilt werden soll.

5. Wie die Abbildung 78 zeigt, kbnnen Sie nun innerhalb der Flache die Teilungslinie
festlegen (Linie erzeugen).

I". Anschluss-Stelle
II

Linienzug, an dem die I,."‘
Fliche geteilt wird !

Y/ Anschluss-Stelle

Abbildung 78: Flachenobjekt teilen
6. Den letzten Stitzpunkt setzen Sie bitte wieder auf den Flachenrand.
7. AbschlieBend wahlen Sie durch einen Mausklick die Flache aus, die eine neue

Objektkennung erhalten soll.
8. Als Ergebnis erhalten Sie zwei Objekte:
a. die alte (verkleinerte) Flache, mit allen Sachdaten, die eingetragen wurden

b. die neue Flache mit eigener Objektkennung

Bei der neuen Flache ist anzumerken, dass die Sachdaten der Ursprungsflache Ubernommen
werden (vgl. Kapitel 6.6.1). Auch die Flacheninhalte der beiden Objekte werden angepasst
(automatisch, wenn das Formular die entsprechende Funktion bereitstellt).

Hinweis:

kel Es ist nicht moglich, eine konkave Flache bzw. ein Inselpolygon zu teilen.
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6.3.3 Selektieren

Einige der gis.pad-Funktionen dienen der Bearbeitung bereits vorhandener Objekte. Dies setzt
voraus, dass die betreffenden Objekte zuvor zur Bearbeitung ausgewéhlt wurden. Fir einige
gis.pad-Funktionen ist die Unterscheidung zwischen selektiertem und aktivem Objekt wichtig.
Das zuletzt selektierte Objekt ist aktiv, es kann also immer nur ein Objekt der Selektionsliste
aktiv sein. Beim Offnen des Fensters Sachdaten werden die Informationen zum aktiven Objekt
angezeigt. Méchte man ein Objekt in seiner Geometrie oder Lage verandern (vgl. Kapitel
6.3.2.1), muss das Objekt aktiv und nicht nur selektiert sein.

Die Funktionen zum Selektieren von Objekten finden sich unter Objekt/Selektieren im
Hauptmen. Sie kdnnen nach den folgenden Kriterien eine Objektmenge selektieren:

Meniioption Erlauterung

Selektion von Objekten aufgrund ihrer Zugehdrigkeit

Selektion nach Klassen 2u einer Objektklasse.

Selektion Uber Objektkennung = Selektion einzelner Objekte anhand ihrer Kennung.

Selektion von Objekten aufgrund von Attributwerten

Selektion Uber Sachdaten aus den Sachdaten.

Selektion aufheben Aufheben der aktuellen Selektion.

Selektion aller Objekte der sichtbaren Objektklassen

Alles selektieren im Projekt,

Selektion einzelner Objekte in der digitalen Karte

Qe eEARE durch Auswahl mit dem Mauszeiger.

Selektion aller Objekte innerhalb eines aufgezogen

Objekte selektieren PLUS Rechtecks

Anzeige der X/Y-Koordinaten eines Stiitzpunkts, wenn
Objekt Koordinateninfo sich der Mauszeiger/Stift iber dem Stutzpunkt
befindet.

Tabelle 14: Das Menii Objekt/Selektieren

Die folgenden Kapitel beschreiben die Funktionen naher.

6.3.3.1 Selektion nach Klassen

Die Funktion Objekt/Selektieren/Selektion nach Klassen ermdglicht die Selektion von Objekten
nach ihrer Zugeharigkeit zu einer Objektklasse der Vektorgeometrien. Nach dem Ausfuhren der
Funktion erscheint eine Auswabhlliste mit allen Objektklassen des Verfahrens (vgl. Abbildung
79). Es werden Klassen aller selektierbaren Typen zur Auswahl angeboten.
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Selektion nach Klassen

Ohijektklassen
[ Ses
!Z Tiere
1= Trennstreifen
= Turm
< weg
1 wohnbauflache
#EpaK S

HE Lufebild

B

$# K25 blau
E:E Skralie

Ef adressen

[ ] Der Selektion hinzufiigen

s

Hilfe

I[ OK ] l Abhrechen l l

Abbildung 79: Selektion nach Objektklassen

Durch einfaches Antippen mit dem Eingabestift (Pen-Computer) bzw. Anklicken mit der Maus
kénnen eine oder mehrere Objektklassen ausgewahlt werden. Zur Mehrfachauswahl muss die
Umschalt- (Markierung eines Blocks) bzw. die Strg-Taste (Markierung einzelner Eintrége) bei
der Auswahl gedriickt werden (PC). Nach Bestatigung der Auswahl durch __® | werden alle
Objekte selektiert, die einer dieser Objektklassen angehdren.

Ist bei der Selektion das Optionsfeld Der Selektion hinzufligen nicht aktiviert, so wird vor dem
Selektionsvorgang die aktuelle Selektionsmenge geleert.

Hinweis: Nicht sichtbare Objektklassen

“ 4 g Bei dieser und den folgenden Funktionen werden auch Objekte ausgeblendeter Objektklassen

"'.r .
"" selektiert.

Hinweis: Bedienungsalternative im Fenster Objektklassenbaum

“# @ |m Fenster Objektklassenbaum haben Sie die Méglichkeit, (iber ein Kontextmenii alle Objekte

"'.r-,

...r" einer Objektklasse zu selektieren.
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6.3.3.2 Selektion Uber Objektkennung

Mit Hilfe der Funktion Objekt/Selektieren/Selektion Uber Objektkennung lassen sich ein oder
mehrere Objekte mit bekannter Objektkennung gezielt selektieren. Ist bereits eine
Selektionsmenge vorhanden, so werden die gefundenen Objekte dieser Menge hinzugefiigt.
Fur die Selektion mehrerer Objekte kann als Platzhalter der Stern (*) verwendet werden (vgl.
Abbildung 80).

Objekte iiber Kennung selektieren g|

F.ennung;

|Gewerbefl"

ak | Abbrechen

Abbildung 80: Beispiel zur Selektion nach Objektkennung

Hinweis: Beispiele zur Auswabhl tiber Objektkennung

Selektierte Elemente

alle Objekte, deren Objektkennung mit der Zeichenkette
Gewerbefl* .Gewerbefl" beginnen, werden ausgewahlt:

Gewerbeflache-0001, Gewerbeflache -0002
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6.3.3.3 Selektion Uber Sachdaten

21

Die Funktion Objekt/Selektieren/Selektion Uber Sachdaten gibt lhnen die Mdglichkeit,
Objekte anhand ihrer attributiven Eigenschaften zu selektieren. Die Funktion startet einen
Abfragemanager, die Sachdatenrecherche (vgl. Abbildung 81).

2 GISPAD 4.1: [con terra] - C:¥Programmelcon terrakgispad41¥Projekte\DemoProjekt40X - [Sach... g@g|
9{: Projekk Objekt Ansicht Extras Fenster HilFe - 5] x
einfache Abfrage | erweiterte Abfrage (SOL)

+ (%, Brachflache | Objektklasse
+- (" Erholungsflache
¢ Fluss Tabelle
2 (X, Gebdude Aftribaut
- Gewerbefldche
= Haupttabelle Operator = v/
=122 [Adribute] Wert w
v Bearbeitung
£E Bemarkung v | >
Beschreibung -

Diatum Adtribut Wiart e
L. Flaeche
Arc H_WWert
Arc B Wert
+ Kreis
—- B Muteflaarhan b
< ¥

Iengenbildung

; - . . [ OKL-Filter ignotieren
@ Neue Selektion OVereinigung O Subtraktion O Schnittmenge

[Jkind-Ohjekie selekiieren

’Abfrageausf'u’hren] ’ Beenden ] ’ Hilfe ]

Abbildung 81: Selektion nach Objekteigenschaften

Der Abfragemanager besitzt zwei Reiter, einen flr die einfache Abfrage und den anderen fir
die erweiterte Abfrage (SQL). Diese beiden Seiten stehen fiir unterschiedliche Methoden, eine
Abfrage zu erstellen. Unter einfache Abfrage lassen sich die Selektionskriterien interaktiv
definieren, unter erweiterte Abfrage (SQL) besteht die Mdglichkeit, eine SQL-Abfrage
(Structured Query Language) direkt einzugeben. Letzteres empfiehlt sich nur fir Nutzer/Innen,
die zumindest Grundkenntnisse in dieser Datenbanksprache zur Abfrage, Aktualisierung und
Verwaltung von relationalen Datenbanken besitzen.

6.3.3.3.1 Einfache Abfrage

Durch eine Einfache Abfrage kénnen Objekte tiber ein oder mehrere Attribute einer bestimmten
Tabelle einer Objektklasse selektiert werden. Der Selektionsvorgang wird im Folgenden Schritt
fur Schritt erlautert.
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1. Objektklasse und Tabelle auswahlen

Durch einfaches Klicken auf das @ Pluszeichen vor der gewdiinschten
Objektklasse ~ wird die Liste der  verfligbaren Tabellen angezeigt. Nach
Klicken auf das Pluszeichen vor der Tabelle dann die Liste der Attribute dieser Tabelle (vgl.
Abbildung 82).

+-¢7 Erholungsflache ~
+- ¢ Ful-/Rad-"Wanderweg
+ ¢ Gewerbefliche
- % Gewerbliches Gebaude
= Haupttabellz
+ I [Aftribute]
] Gehaeude
= 22 [Adtribute]
FKEY
GISPADID
Marne

< =

I

Abbildung 82: Auswahl der Objektklasse, Tabelle und Attribut

2. Attributeigenschaften bestimmen

Wird ein Attribut im linken Feld ausgewahlt, so werden in den Textfeldern rechts die Werte fir
Objektklasse, Tabelle und Attribut automatisch eingetragen (vgl. Abbildung 83). Sie kdnnen
nicht per Hand geandert werden, sondern nur durch eine Veranderung der Auswahl im linken
Feld.

Objektklasse |

Tabelle |

Aftribut |

Operator = -

Wert [10-20m -

Abbildung 83: Bestimmung der Attributeigenschaften im Abfragemanager

Im Auswahlfeld Operator kann mit Hilfe einer Pull-down-Liste der gewiinschte logische
Operator eingestellt werden. Folgende Operatoren stehen zur Verfligung:

e Gleichheitsoperator (=),

e Kleiner als (<),

e groRer als (>),

e kleiner oder gleich als (<=),
e groRer oder gleich als (>=),
e Ahnlichkeitsoperator (LIKE).

Hinweis: Verwendung des Ahnlichkeitsoperators
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e Der Ahnlichkeitsoperator ermoglicht Vergleiche von Zeichenketten unter Benutzung von
o o Wildcards. Diese Wildcards (Platzhalter) werden durch das %- oder *-Zeichen dargestellt.

In das Feld Wert kénnen die zu selektierenden Attributeigenschaften eingetragen oder mit Hilfe
der Pull-down-Liste ausgewahlt werden.

3. Abfrage zusammenstellen

Um eine Abfrage ausfilhren zu kénnen, muss diese zunéchst in das rechte untere Feld
eingefugt werden. Hierzu wird die dartiber befindliche Button-Leiste gebraucht.

Die Funktionen dieser Schaltflichen werden im Folgenden kurz erlautert.

Tabelle 15: Abfrageoperatoren der einfachen Sachdatenrecherche

Schaltflache

Erlauterung

e

Das Setzen von Klammern dient zur Definition komplexer, geschachtelter
Abfragen.

Einfligen der Teilabfrage an der ausgewdahlten Stelle in der

Einfiigen Gesamtabfrage (grau unterlegt).
Anfiigen der Teilabfrage an das Ende der Gesamtabfrage.
Anfligen
. Andern der ausgewahlten Teilabfrage (grau unterlegt).
Ancdern
Ldschen der ausgewdéhlten Teilabfrage (grau unterlegt).
Ldschen

Auswahl des logischen Operators zur VerknlUpfung der Teilabfragen
untereinander. Es stehen folgende Operatoren zur Verfigung:

¢ logisches und (AND),
¢ logisches oder (OR),
¢ logisches und nicht (AND NOT)
¢ logisches oder nicht (OR NOT)

Abfrage auf zweite Seite (Erweiterte Abfrage) tibernehmen.
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[ | Einfugen ‘ Anfigen | | ‘ and e

Adtribaut Wt “ark.
Hoehe = 10-20m and
Mutzung = Burogebaude

Abbildung 84: Einfache Abfrage Uber zwei Attribute

[ | Einfugen ‘ Anfligen ‘ Anderm ‘Lﬁschen| or - >

Adtribaut Wi'ert “erk,
Hoehe = 10-20m and

{

Mutzung = Birogebaude or
Mame = Deailmann Park

)

Abbildung 85: Geschachtelte Abfrage Uber drei Attribute

4. Ausfiuihren der Abfrage

Mit der Schaltflache _##==== | k5nnen Sie die fertige Abfrage ausflihren lassen. Dabei stehen
Ihnen 4 Moglichkeiten der Mengenbildung zur Verfiigung:

tengenhbildung [ ] OKL-Filter ignarieran
@ MNeue Sslektion Oversinigung O Subtraktion OSchnitmenge  [iind-Objekte selekieren

Abbildung 86: Mengenbildung

Auswahl Mengenbildung
Neue Die Ausfiihrung fuihrt zu einer vollig neuen Selektion, eine evtl. vorher
Selektion bestehende Selektion wird geldscht.
-~ Das Ergebnis der Abfrage wird zur bereits bestehenden Selektion
Vereinigung hi "
inzugefigt.
Subtraktion Das Ergebnis der Abfrage wird von der bestehenden Selektion abgezogen.

Es wird die Schnittmenge der durchgefiihrten Abfrage und der bestehende

SETIMMETTE Selektion gebildet und als neue Selektion ausgefihrt.

Tabelle 16: Mengenbildung bei der Sachdatenrecherche
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Die Anwahl der Option OKL-Filter ignorieren bewirkt, dass in allen Objektklassen die Abfrage
abgearbeitet wird. Andernfalls werden Objekte nur in der bzw. den ausgewahlten
Objektklassen selektiert. Die Auswahl erfolgt auf der Seite OKL-Filter.

Die Anwahl der Option Kind-Objekte selektieren ermdéglicht bei Selektionsabfragen auf
komplexe Objekte, dass alle zum selektierten Objekt zugehdrigen Objekte mit selektiert
werden.

Das Ergebnis der Ausfiihrung der Abfrage wird in der Statuszeile des Abfragemanagers
angegeben, z. B.: ,2 Objekte wurden gefunden®.

Sollte die Abfrage nicht ausgefiihrt werden kénnen, erscheint das Text-Fenster Fehler bei
Abfrage, in dem die Abfrage in SQL-Schreibweise ausgeben wird. Einige Fehler kann man hier
leicht erkennen, wie z. B. vergessene ,)“ (vgl. Abbildung 87).

= Fehler bei Abfrage

Fehlendes Element, | oder ] in Abfrageausdruck 'Hoehe = 2 B

Felect distinet GISPADID from
Gehasude
where

Hoehe = :Hoehel
and

[

utzung = :Nut=zung2
or

ame = Nates

(0] 9

Abbildung 87: Fehler beim Ausfuihren einer Abfrage

6.3.3.3.2 Erweiterte Abfrage (SQL)

Hier haben Sie die Méglichkeit, eine freie SQL-Abfrage zu generieren. Das Fenster ist ahnlich
dem der einfachen Abfrage aufgebaut (vgl. Abbildung 88): Auf der linken Seite markieren Sie
das gewulnschte Attribut. In der oberen Zeile auf der rechten Seite kdnnen Sie dann einen
geeigneten Operator und Wert auswéhlen. Schlie3lich kénnen Sie die Zeile mit Hilfe der
Schaltflache Emigen an der Position des Cursors im SQL-Feld darunter einfigen. Durch
Doppelklick auf die Tabellen und Attribute im linken Feld kdnnen Sie die Namen dieser an die
Position des Cursors im SQL-Feld einfligen lassen.
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Die Anwahl der Option OKL-Filter ignorieren bewirkt, dass in allen Objektklassen die Abfrage
abgearbeitet wird. Andernfalls werden Objekte nur in der bzw. den ausgewahlten
Objektklassen selektiert. Die Auswahl erfolgt auf der Seite OKL-Filter.

Die Anwahl der Option Kind-Objekte selektieren ermdéglicht bei Selektionsabfragen auf
komplexe Objekte, dass alle zum selektierten Objekt zugehdrigen Objekte mit selektiert
werden.

Wie bereits einleitend erwahnt, setzt die Nutzung der erweiterten Abfrage Grundkenntnisse in
der Datenbanksprache SQL (Structured Query Language) voraus, die im Rahmen dieses
Handbuches nicht vermittelt werden kdnnen.

E GISPAD 4. 1: [con terra] - C:\Programmelcon terrakgispad4 13\Projekie\DemoProjeki4 0\ - [Sach... EEIE|
==

20 projekt Objekt  Ansicht  Extras Fenster  Hilfe x

einfache Abfrage | erweiterte Abfrage (S0L)

= OBJ_MASTER
+- 22 [Aftribute]

= Haupttabelle

+- =2 [Attribute]

+ Adrassen Abfrage speichern... ] [ Abfrage laden...

Aftribut Operatar “Wert

= « ||Hohe v

= B Bauwerke select distinct GISPADID from
=22 [Aftribute] Bauwerkes
FKEY where
GISFADID Hoehe = 16
and
MName {
Murnrner MName = "Deilmann Park™
or
MNutzung MNutzung = "Birogebiude"
FrEY ]
SKEY
Stracaa b .
< by Abfrage OkL-Filter
tdengenbildung [ 1 OKL-Filter ignorieren

& Meue Selektion O 'vereinigung (O Subtraktion O Schnittmenge [ King-Objekte selektisren

[Abjrageausﬁihrenl [ Beenden ] ’ Hilfe: ]

Abbildung 88: Sachdatenabfrage im SQL-Editor

Hinweis: Abfragen speichern und wieder aufrufen

# 4 & Sie haben auch die Mdglichkeit, mit den gleichnamigen Schaltflachen fertige Abfragen zu
il . speichern und wieder zu laden.
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6.3.3.4 Selektion aufheben

“{: Durch die Funktion Objekt/Selektieren/Selektion aufheben oder durch Betatigen der
Schaltflache in der Werkzeugleiste Anzeigefunktionen wird die aktuelle Selektion aufgehoben.
Das bedeutet, alle selektierten Objekte werden deselektiert. In der digitalen Feldkarte werden
diese Objekte danach nicht mehr hervorgehoben dargestellt.

Wurde die Funktion Objekte selektieren PLUS (siehe 6.3.3.7) gewahlt, so erfolgt eine
Deselektion der Objekte durch einfaches Klicken mit der linken oder rechten Maustaste (bzw.
mit dem Stift des Pen-Computers) auf einen freien Bereich der digitalen Karte.

Sollte die digitale Karte im Bereich der zuvor selektierten Objekte unvollstéandig dargestellt sein,
so kdnnen Sie die Karte mit der Funktion Ansicht/Neu zeichnen bzw. der Schaltflache =
wiederherstellen.

6.3.3.5 Alles Selektieren

Diese Funktion wahlt alle Objekte der sichtbaren Objektklassen im Projekt aus. Eine Selektion
aller Objekte erfolgt auch Uber das Tastenkurzel Strg+A.

Hinweis: Sichtbarkeit von Objektklassen

e Die Objekte einer bestimmten Objektklasse kdnnen unsichtbar sein, wenn der aktuelle Mal3stab
.r,.-.- der digitalen Karte auf3erhalb des Sichtbarkeitsbereiches dieser Objektklasse liegt oder wenn die
'-f..r Objektklasse ausgeblendet ist (vgl. Kapitel 6.4.2).

6.3.3.6 Objekte selektieren

% Mit der Funktion Objekt/Selektieren/Objekte selektieren bzw. der Schaltflache % der
Werkzeugleiste Anzeigefunktionen kdnnen Sie einzelne Objekte in der digitalen Karten mittels
Doppelklick auswahlen. Auf diese Weise kdnnen Sie beliebig viele Objekte hintereinander
selektieren. Das zuletzt ausgewahlte Objekt ist stets das aktive Objekt. Ein Doppelklick auf ein
bereits selektiertes Objekt fuhrt zur dessen Deselektion (Aufheben der Auswahl).

Durch Aufziehen eines Rechtecks mit gedrickter linker Maustaste werden alle Objekte
ausgewahlt, die vollstandig innerhalb dieses Rechtecks liegen. Durch Aufziehen eines
Rechtecks mit gedrickter rechter Maustaste werden alle vollstandig umschlossenen Objekte
deselektiert.

Hinweis: Wahlen des aktiven Objekts
._"-Il'- Das aktive Objekt wahlen Sie im Fenster Selektionsliste, durch klicken auf das gewunschte
- """ Objekt.
i
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6.3.3.7 Objekte selektieren PLUS

]
[% Mit der Funktion Objekt/Selektieren/Objekte selektieren + bzw. dem entsprechenden
Button der Werkzeugleiste Anzeigefunktionen kdnnen Sie Objekte in der digitalen Karte
auswahlen. Hierbei werden allerdings - im Gegensatz zur einfachen Selektion - alle Objekte
selektiert, die von dem Mauszeiger "berthrt" werden.

Es gentigt auch schon, das umgebende Rechteck (Bounding Box) des Objekts anzuklicken.

Klickt man mit der linken oder rechten Maustaste auf einen freien Bereich der digitalen Karte,
so werden alle zuvor selektierten Objekte deselektiert (siehe 6.3.3.4, Selektion aufheben).

6.3.3.8 Objekt Koordinateninfo

[%ﬁ Mit der Funktion Objekt/Selektieren/Objekt Koordinateninfo werden im Kartenfenster die
X- und Y-Koordinaten der Stitzpunkte von Linien, Flachen und Punkten angezeigt, wenn sie
den Mauszeiger auf einen Stiitzpunkt bewegen und dort kurz ruhen lassen.

6.3.3.9 Objektinfo

[ﬁ‘m Mit Hilfe dieses Werkzeugs werden die Sachdaten einzelner Objekte in Form eines
Hinweisfensters ausgegeben, wenn der Mauszeiger Uber einem Objekt positioniert wird und
kurz ruht. Die Funktion ist fur die aktive Objektklasse oder fir alle Objektklassen innerhalb des
aktiven Objektklassenbereichs verfiigbar. Diese werden mit Hilfe des Objektklassenbaums
festgelegt (vgl. Kapitel 6.1.3.2)

6.3.4 Loschen

gis.pad bietet verschiedene Méglichkeiten an, Objekte aus dem Projekt zu I6schen. Das Menii
Objekt/Loschen enthélt alle wesentlichen Funktionen, um sowohl Vektor- als auch Raster- oder
Sachdaten aus dem Projekt zu entfernen.
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Die L&schfunktionen im Uberblick:

Tabelle 17: Loschfunktionen

Menuoption Erlauterung

}( Alle Rasterkarten léschen Entfernt alle Rasterkarten aus dem Projekt.

. Alle Vektordaten léschen Entfernt alle Vektordaten aus dem Projekt.

d%_ Selektion Ischen Loscht alle Daten der selektierten Objekte.
Sachdaten selektierter Loscht die Sachdaten der selektierten Objekte, belasst
Objekte l6schen jedoch die Objektgeometrien.

% Rasterkarten l6schen... Entfernt einzelne Rasterkarten aus dem Projekt.

6.3.4.1 Alle Rasterkarten ldschen

~ Diese Funktion, die Sie unter Objekt/Léschen/Alle Rasterkarten I6schen finden, entfernt
die Verweise auf alle Rasterkarten aus dem aktuellen gis.pad-Projekt. Vektordaten sowie die
eigentlichen Rasterdateien bleiben erhalten! Vor dem Léschen wird eine Warnmeldung
angezeigt.

6.3.4.2 Alle Vektordaten ldschen

- Diese Funktion, die Sie unter Objekt/Loschen/Alle Vektordaten léschen finden, entfernt alle
Vektordaten aus dem aktuellen gis.pad-Projekt. Rasterkarten sowie Objekte geometrieloser
Objektklassen bleiben erhalten! Vor dem Léschen wird ihnen eine Warnmeldung angezeigt.

6.3.4.3 Selektion loschen

- Mit Hilfe der Funktion Objekt/Loschen/Selektion Idschen konnen Sie die selektierten
Objekte aus dem Datenbestand entfernen. Es werden sowohl Geometrie- als auch Sachdaten
vollstandig entfernt sowie die Verweise auf die selektierten Rasterkarten gel6scht. Vor dem
endgultigen Léschen erfolgt eine Warnmeldung.
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6.3.4.4 Sachdaten selektierter Objekte I6schen

Mit dieser Funktion werden nur die Sachdaten der selektierten Objekte geldscht. Die Objekte
bleiben in diesem Fall als solche erhalten. Lediglich die Sachinformationen zu den Objekten
werden aus dem Datenbestand entfernt.

6.3.4.5 Rasterkarten l6schen

i

~ Aus der Auflistung aller im Projekt verfigbaren Rasterkarten wéahlen Sie die zu I6schenden
Karten durch einfaches Antippen (Pen-Computer) bzw. Anklicken aus (PC: Mehrfachauswahl
durch Dricken der Umschalt-Taste). Beim Ldschvorgang bleiben die Karten selbst erhalten.
Es wird lediglich der Verweis auf die entsprechenden Rasterkarten aus dem aktuellen Projekt
entfernt.

6.3.5 Info

Unter der Menloption Info haben Sie die Mdglichkeit, sich Informationen zu den gerade
selektierten Objekten anzeigen zu lassen.

Tabelle 18: Objektinformationen

Menuoption Erlauterung

i’ Kurzinfo Kurzinformationen zu  Objekten, Objektklassen und
Rasterkarten

Einfacher Report Erstellen eines Sachdaten-Reports flr alle selektierten
Objekte
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6.3.5.1 Kurzinfo

I' Diese Funktion erreichen Sie auch (iber das Betatigen der Schaltflache in der
Werkzeugleiste Anzeigefunktionen. Sie liefert geometrische Informationen Uber die aktuell
selektierten Objekte. Fur alle gewéhlten Objekte oder nach Objektklassen getrennt finden Sie
hier u. a. Angaben zur Gesamtzahl, zum Geometrietyp, zur Lange, zur Flachengrof3e. Die
Funktion steht nur zur Verfligung, wenn mindestens ein Objekt selektiert wurde.

Die angezeigte Bildschirmmaske weist zwei Reiter mit den Titeln Objekte und Klassen auf.

Die Seite Objekte (Abbildung 89) zeigt Ihnen eine Liste aller selektierten Objekte. Mit Hilfe einer
Auswabhlliste konnen Sie diese auf alle selektierten Objekte, die einer bestimmten Objektklasse
angehoren, einschréanken. Eines der angezeigten Objekte ist aktiviert. Fir dieses Objekt
werden im rechten Bereich der Bildschirmmaske verschiedene Kenndaten angezeigt.

#2 Information g|
Ohjekte lKIassen]
Klassenid: 2h
Geormetrietyp: Faster
Lange (Umfang): 4.980.47 m
Flache: 185,03 ha

Erholungsflache-0001
FuB-/FRad-*anderweg-0001

1.550.295.29 gm

Gewerbeflache-0007 Morcwestlichster Punkt (m):
LandstraBe-0001 = 3.403.000.00
Regenrickhaltebecken-0001 H: 5.756.240.20

Wiohnbauflache-0001
Umgebendes Rechteck (m):

R 3.403.000.00
H: 5.755.000.00
R 3.404.250.04
H 5.756.240.20

| Kare Informationen...

oK Hite |

Abbildung 89: Kurzinfo zu selektierten Objekten
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1

Sind Rasterkarten selektiert, zeigt der Button ,Karte Informationen...“ ein Fenster mit
Detailinformationen zur aktiven Karte, wie z. B. der Pfad der Datei, das Dateiformat, Breite,
Hohe u.a. (vgl. Abbildung 90).

E Raster Informationen

Karteninformationen }Weitere Infarmationen ]

MNarme: |D:'\,Eigene Dateienycon terraygispad40iFrojekte und Vert

Dateiformat: |Tagged Irmacge File Farmat (TIFF)

Kompression: |CCI"I_I' Group 4 fax encoding

Aufléisung: 0,32
Breite: 3837
Hihe: 3806

Anzahl Farben: |2

Transformation: |benutzerdefinier‘t

Abbrechen Hilte

Abbildung 90: Rasterinformationen zum selektierten Rasterobjekt

Ein Klick auf Weitere Informationen Anzeigen... zeigt den Inhalt des verwendeten World-Files.
Hier sind Informationen zur Geocodierung der Rasterdatei angegeben (Hohe, Breite eines
Pixels, Scherfaktoren, Einpassung in das Koordinatensystem, vgl. Abbildung 91).

% Raster Informationen

Kareninformationen “Weitere Informationen

Benutzte Transformation:
henutzerdefiniert

Transformationsparameter innerhallh der Rasterdatei:
Standard GeoTiff Matrix
GTRasterTypeGeoKey :
FasterPixelIsirea
GEOTIEPOINTS :
o o o
3406649, 9445757 5757510,08120705 O
GECPIXELICALE :
0,31751071600005 0O,317510716000041

Abbrechen Hilte

Abbildung 91: Detail-Informationen zum Rasterobjekt (World-File)
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Durch Aktivieren des Reiters Klassen kdnnen Sie sich Informationen fiir jede Objektklasse
anzeigen lassen. Eine Auswahlliste zeigt alle Objektklassen des benutzten Verfahrens an.
Dabei steht hinter jedem Eintrag in Klammern, wie viele der selektierten Objekte der
entsprechenden Objektklasse angehéren. Wenn Sie eine Objektklasse auswahlen, werden im
rechten Bereich der Bildschirmmaske bestimmte Informationen angezeigt, die sich auf alle

selektierten Objekte dieser Objektklasse beziehen (z.B. die Gesamitflache).

E Information
Ohjekte Klassenl

Alle Objekte (8)
7= Bahnschienen (0}
U= Brachflache (1)
7= Bundesstrafe ()
#EDGKS (1)
7= Erholungsflache (1)
U= Ful-/Rad-*wanderweg (1)
7= Gewerbefldche (1)
= Gewerbliches Gebaude ...
7= Infrastrukturgebiude (0)
T Kanal (0]
7= Kulturgebaude (0
U= Landstrale (1)
7= Meue Objekiklasse (0)
# Orthophata ()
7= Fegenriickhaltebecken (...
Ef Test Datenklasse (0)
T8 Test komplexe QKL (0)
HETK2E (0)
7= Turm {0
e (T

Gesamtanzahl:

Einzelpunkte:

Funktmengen:
Linien:
Flachen:
Komplexe Ohj.
Rasterkaren:
Datenohjekte:

Flache:

Urnfang:

3

0

171.70 ha
1.717.016.94 gm

8.899.81 m

Ok | Hilfe

Abbildung 92: Kurzinfo zu den selektierten Objekten, nach Klassen

Hinweis: Kurzinfo

# g = Beachten Sie, dass die Informationen zu den Objektklassen nur anhand der selektierten

"

il
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6.3.5.2 Einfacher Report

Um sich die Sachdaten zu den aktuell selektierten Objekten am Bildschirm anzeigen zu lassen
oder um sie auszudrucken, kdénnen Sie die Funktion Objekt/Info/Einfacher Report betatigen
(vgl. Abbildung 93). Der Report kann frei editiert, ausgedruckt sowie in eine eigenstandige
Datei gespeichert werden. Die Funktion kann nur benutzt werden, wenn mindestens ein Objekt
selektiert wurde.

] Ohne Titel - GISPAD 4.0: [con terra] - D:\Eigene Dateienicon terralgispad40\Projek.. . EJ@|E|
Datei  Editieren  Hilfe

== =N Tirine: Mew Romard ’T: B 7~ U
4
+
[Objekt: Brachflache-0001
Tabelle: Haupttabelle
Ohjeldkennung:
Brachflache-0001

¥

Datumn:
17.02.2005

Ohekt: Erholungsflache-0001
Tahelle: Haupttabelle
Objeldkennung:
Erholungsflache-0001
Datum:
19.12.2003
Tabelle: Nutzflaechen
MNutzungsart:
Kleingartenanlage
Flache m ha:
1,96
Tabelle: Verkehrswege

Ohjekt: Fuld-/Rad-MWanderweg-0001
Tahelle: Haupttahelle
Ohjeldkennung:
Fuli-Rad-Wanderweg-0001
Dratiam:

17 AN oannc

Zelle: 1 Spale:r 1 geandert

Abbildung 93: Editor flr einfache Reporte in gis.pad

6.3.6 PI-Prufung

Hier finden Sie Optionen bzw. den Start der Routinen zur Plausibilitatsprifung der Sachdaten.
Diese Funktionen sind nur relevant, wenn im Kartierverfahren des aktuellen Projekts auch
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Routinen fur die Plausibilitatsprifung definiert sind. Einige solcher Bedingungen kénnen ohne
Programmierung bereits mit dem gis.pad-Objektklassen-Editor definiert werden.

Es stehen folgende Funktionen und Einstellungen zur Verfugung:

Meniioption Erlauterung

Plausibilitatskontrolle aktiv = Steuert, ob die Prifung sténdig erfolgen soll oder nicht.

Bei nicht plausiblen Angaben wird lediglich eine Warnung

Plausibilitét - nur warnen
ausgegeben.

Plausibilitat jetzt prifen Start der PI-Prifung.

Tabelle 19: Plausibilitatspriifung

6.3.6.1 Plausibilitatskontrolle aktiv

Nach Auswahl der Funktion Objekt/PI-Prifung/Plausibilitdtskontrolle aktiv erscheint ein Haken (

& ) vor dem Menueintrag. Dies zeigt an, dass die Plausibilitatskontrolle aktiv ist. Bei der
Eingabe von Sachdaten lauft nun die Pl-Kontrolle im Hintergrund. Bei Eingaben, die den im
Verfahren definierten Plausibilitaten widersprechen, erhalten Sie einen entsprechenden
Hinweis.

6.3.6.2 Plausibilitat - nur warnen

Ist dieser Schalter aktiviert, erhalten Sie nur eine Warnmeldung bei der Eingabe nicht plausibler
Sachdaten ohne eine Fehlerbeschreibung.

6.3.6.3 Plausibilitat jetzt prifen

Mit der Funktion Objekt/PI-Priufung/Plausibilitat jetzt prifen starten Sie die Plausibilitéatskontrolle
fur die selektierten Objekte. Sie erhalten je nach Verfahren ein Fenster mit Fehlermeldungen.
Die Fehlerliste enthalt u. a. Angaben zum Objekt und zum Feld, in welchem ein Fehler
gefunden wurde. Ein kurzer Text beschreibt die Art der Plausibilitatsverletzung.

Im einfachsten Fall fehlt der Eintrag in einem Feld, in dem zwingend ein Eintrag vorzunehmen
ist. Es sind aber auch je nach Verfahren Fehlermeldungen mdéglich, die z. B. auf
widerspruchliche Angaben in zwei Feldern hinweisen, z. B. raues Strémungsbild und
Staubereich im gleichen Gewdasserabschnitt.
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Die abgepriften Plausibilitaten sind verfahrensabhéngig. Nahere Angaben  zur
Plausibilitatsprifung entnehmen Sie deshalb bitte der Hilfe zum verwendeten Verfahren.

6.3.7 Sachdaten

Fur die Bearbeitung der Sachdaten stehen lhnen die Funktionen Sachdaten in Zwischenablage
und Sachdaten aus Zwischenablage zur Verfligung. Beide Funktionen nutzen die gis.pad-
Zwischenablage (nicht die Windows-Zwischenablage, vergl. Kapitel 6.6.2.4). Voraussetzung fir
die Nutzung dieser Funktionen ist, dass jeweils genau ein Objekt selektiert ist.

6.3.7.1 Sachdaten in Zwischenablage

Durch die Funktion Sachdaten in Zwischenablage werden die Sachdaten des aktiven Objekts
in die gis.pad-Zwischenablage kopiert. Sie stehen damit fiir die Ubernahme in die Sachdaten
anderer Objekte zur Verfligung.

Hinweis: Ubernahme der Sachdaten in eine andere Anwendung

# g0 =  Neben der Nutzung der Windows-Zwischenablage besteht auch die Mdglichkeit die Daten der
';".‘ gis.pad-Zwischenablage in eine andere Windows-Anwendung zu Ubernehmen (z. B. durch die
e Tastenkombination Umschalt + Einfg). Die Daten werden hierbei im XML-Format ausgetauscht.

6.3.7.2 Sachdaten aus Zwischenablage

Die Funktion Sachdaten aus Zwischenablage bewirkt, dass die Sachdaten, die sich in der
gis.pad-Zwischenablage befinden, dem aktiven Objekt zugeordnet werden. Voraussetzung fur
die Funktion ist, dass zuvor genau ein Objekt selektiert wurde und dass Daten in der
Zwischenablage verfligbar sind, die dem Datenmodell dieses Objekts entsprechen. Enthalt das
selektierte Objekt bereits Daten, erhalten Sie eine Warnmeldung (Abbildung 94).

Warnung

'E Zu Objekt Gewerbliches Gebaude-0001 existieren bereits Daken, Gberschreibeny
L

Tiein abbrechen Alle

Abbildung 94: Warnmeldung, wenn das Objekt bereits Sachdaten enthalt
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6.4 Hauptmenl Ansicht

Hier finden sich zahlreiche Funktionen zur Verdnderung der Kartenansicht. Alle Funktionen
(auRRer Sichtbare Klassen festlegen und Objektklassen-Liste) finden sich auch in der
Werkzeugleiste Anzeigefunktionen.

Tabelle 20: Das Meni Ansicht

Menuoption Erlauterung

&1 Neu zeichnen Aktualisiert die Kartendarstellung.

f=. Sichtbare Klassen festlegen Legt fest, welche Objektklassen sichtbar
oder ausgeblendet sein sollen.

e Objektklassen-Liste Zeigt die im Projekt vorhandenen
Objektklassen und deren Eigenschaften
(Darstellung, Selektierbarkeit)

e Darstellungsoptionen... Festlegung diverser Optionen, z. B.
Darstellung der Objektkennung in der Karte

#  Rasterkarten anzeigen Blendet die Hintergrundkarte ein oder aus.

L= Maflstab festlegen Hier kann ein konkreter Maf3stab fir die

Kartendarstellung eingegeben werden.

Rechteck zoomen Kartenausschnitt vergréf3ern.

Verkleinern Kartenmalstab verkleinern.

Zoom riickgangig Letzte Anderung des Kartenausschnitts
rackgangig machen.

Aktives Objekt zoomen Aktives Objekt kartenfiillend darstellen.

Sichtbaren Ausschnitt | Mit dieser Funktion kann man den
verschieben Kartenausschnitt beliebig verschieben.

@ =20 Lpm

Gesamtansicht Wechsel zur Ansicht der gesamten Karte.

Hinweis: Projektspezifische Registry

g Die hier eingestellten Optionen, z. B. der zuletzt gewahlte Kartenausschnitt, werden von gis.pad
.l-,--,- in einer projektspezifischen Parameterdatei gespeichert, so dass Ihr Projekt beim néchsten
'-f..' Offnen mit den gleichen Einstellungen startet, mit denen Sie es zuvor verlassen haben.

6.4.1 Neu zeichnen

= Das erneute Zeichnen der digitalen Karte kann erforderlich werden, wenn die Darstellung
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nach mehrmaliger Selektion und Freigabe von Objekten in Teilen nicht mehr vollstandig ist. Die
gesamte Karte mit den zur Ansicht ausgewdahlten Vektorobjekten und Rasterkarten wird neu

aufgebaut.

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich auch Hilfslinien des Entfernungsmessers (vgl. Kapitel
6.5.1) von der digitalen Karte entfernen.

Hinweis: Zeichnen abbrechen @

+F
* ® Mit der Funktion Zeichnen abbrechen kénnen Sie die Aktualisierung der Bildschirmkarte

-'".
o P unterbrechen.

6.4.2 Sichtbare Klassen festlegen

. Mit dieser Meniioption lassen sich Objekte anhand ihrer Zugehérigkeit zu Objektklassen in
der digitalen Karte anzeigen bzw. ausblenden. Neben den Definitionsgeometrien gehdren auch
die Ausgestaltungsgeometrien und die Rasterkarten jeweils einer Objektklasse an. Sie kdnnen
dadurch z. B. die TK 25-Rasterkarte oder z. B. bestimmte Textboxen mit dieser Funktion zur

Darstellung bringen oder ausblenden (vgl. Abbildung 95).

Sichtbare Klassen festlegen

Sichthar:

i s
Bahnschienen

Brachflache

Bundesstrale
Bundesstrale

DiGkKR

Erholungsflache
FuB-/Rad-Manderweg
Gewerheflache
Gewerbliches Gebaude .,

QK | Abbrechen

Micht sichbar:
J Orthophoto
> TKES
[«
2]
[l
| die |

Abbildung 95: Dialog zur Festlegung sichtbarer Objektklassen

Ein Produkt der con terra GmbH

151



gis.pad 54 _____

Im Fenster Sichtbare Objektklassen festlegen werden links alle sichtbaren, rechts alle derzeit
ausgeblendeten Objektklassen aufgefuihrt Mit dem Schalter | pzw. %] kénnen Sie alle
Objektklassen nach rechts oder links stellen.

Mit den Schaltflachen > bzw. _<! wird die markierte Objektklasse nach rechts oder links
verschoben.

Die Mehrfachauswahl mit den Tasten Umschalt (Auswahl eines Blocks) bzw. Strg (Auswabhl
einzelner Eintrage) ist moglich.

Hinweis: MaRstabsabhangige Anzeige von Objektklassen

Bitte beachten Sie, dass bei der Erstellung eines gis.pad-Verfahrens sowie unter

'-"'-r. Darstellungseigenschaften fiir jede Objektklasse ein Mal3stabsbereich angegeben werden kann.
F Wenn also die Objekte einer Objektklasse nicht angezeigt werden, obwohl die Objektklasse zur

Ansicht ausgewahlt ist, prifen Sie bitte den MalRstabsbereich oder deaktivieren Sie die Funktion
Mafstabsabhéangige Darstellung.

6.4.3 Objektklassen-Liste

%s In dem sich offnenden Fenster sind alle Objektklassen aufgelistet, die im Projekt
vorhanden sind. Man kann deren Eigenschaften (Name, Typ, Darstellung, etc.) einsehen und
Einstellungen bzgl. der Sichtbar- und Selektierbarkeit der einzelnen Objektklassen &ndern. Die
Angaben in den Feldern ,MinMass® und ,MaxMass“ geben Auskunft darUber, bei welchem
Maf3stab die Objekte der Klasse dargestellt werden. Im angebenden Beispiel wird eine TK25
nur im MalRstabsbereich von 1:7.001 bis 1:50.000 dargestellt. Die aktivierte Funktion M
ignorieren stellt das Objekt unabhangig vom MafRstab dar. So kann es auch zu Uberlappungen
von Rasterkarten kommen.

Es kann nach den Spalten Darstellungsprioritat, 1D, Typ, Kurzname, MinMass und MaxMass
sortiert werden. Hierzu klicken Sie, analog zum Windows Explorer, auf die Spaltennamen
(einfacher Klick: aufsteigende Sortierung; wiederholter Klick: absteigende Sortierung).
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& Ob jekiklassenliste |:| |E| gl

D .Prioritat ID|I'yp |Kurznﬁme Sichtbar |Selektierbar (M lgnarieren MinMﬁss|MﬂxMﬂss e

1< Bahntrasse rd v r 0 0=
24 18 < [ Bohrloch v r N 0 0
] 16 (T Brachilache ~ v ~ 0 0
4 13 % [0 Etholungsfléche rd rd ~ o 0
12 3= |77 Fahrbahn v 2 ~ 0 0
20 12 < [ Fluss r v r 0 a
16 7 Gebiude 4 ri r a 0
Z 14 <  [@ Gewsrbefléche 7 r ~ o 0
10 2z [ Kenal ~ v r 0 0
B 17/ 1% Landw. Nutzflact v r r o 0
23 1< [0 tast rd rd ~ 0 0
25 197 I Messpunkt 3 r r o 0
g 217 [ Pflanzen v rd r 0 0
] nrs [ Se= v v r a 0
7 20 ] Tiere v v r o 0
14 EfZ= [] Trennstreifen v rd r 0 0
22 ar< [ Tum v v r 0 0
13 4 7 [] weq rd 3 l_ 0 0

3 16/ 1% YWohnbauflache 4 ] r a 0

I[ oK | | abbrechen | | Hille

Abbildung 96: Die Objektklassen-Liste

6.4.4 Darstellungsoptionen

'of  Mit den Darstellungsoptionen konnen Sie das Aussehen der digitalen Karte beeinflussen.
Das Fenster Darstellungsoptionen enthalt zwei Reiter, Vektor und Raster.

Ein Produkt der con terra GmbH 153



gis.pad 54 _____

6.4.4.1 Darstellungsoptionen fir Vektorgeometrien

Darstellungsoptionen EI
Wekior l Raster ]

Ohjekikennung

¥ Flachenfuillung

¥| Farbe
Digitalisierrichtung

¥ Punkie mit Kreuzmarkierng
Ausgestaltungsgeometrie
Stitzpunkte
Karographie

Abbrechen Hilfe

Abbildung 97: Darstellungsoptionen fur Vektorgeometrien

Objektkennung

Mit diesem Schalter lassen sich die Objektkennungen in die digitale Karte einblenden. Falls die
Lesbarkeit der Darstellung durch die Vielzahl der Objektkennungen erschwert ist, empfiehlt sich
eine starkere VergréRerung des Bildausschnitts. Alternativ konnen Sie die Objektkennung auch
in Textboxen eintragen, deren Position frei gestaltbar ist (vgl. Kapitel 6.3.2.2).

Flachenflullung

Mit dieser Option kann bei der Darstellung flachenhafter Objekte die Flachenfillsignatur ein-
und ausgeblendet werden.

Farbe

Bei der Verwendung kontrastarmer Graustufen-Monitore sowie bei Druckausgaben auf
monochromen Ausgabegeraten empfiehlt es sich, von der Farb- auf die Schwarz-WeiR3-
Darstellung umzuschalten.

Digitalisierrichtung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Digitalisierrichtung der Vektorobjekte anzeigen lassen. Die
Darstellung der Digitalisierrichtung ist sinnvoll, wenn durch die Art der Digitalisierung die
Richtung der Linienobjekte eine Bedeutung erlangt (z. B. bei FlieBgewadssern wird die
Digitalisierung in der Regel in FlieRrichtung vorgenommen).
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Punkte mit Kreuzmarkierung

Da punkthafte Objekte als einzelne Bildpunkte (Pixel) auf dem Bildschirm kaum sichtbar sind,
lassen sich mit dieser Darstellungsoption Punktobjekte durch eine Kreuzsignatur hervorheben.

Hinweis: Punktsymbole

& g0 o Sofern  Punktobjekte aufgrund der Objektklassendefinition bereits durch Punktsymbole
"""'. dargestellt werden, ist es in der Regel sinnvoll, die Kreuzmarkierung auszuschalten, da
ol ansonsten sowohl die Symbole als auch die Kreuzmarkierung dargestellt werden.

Ausgestaltungsgeometrie

Ausgestaltungsgeometrien (vgl. Kapitel 6.3.2.2) kdnnen mit dieser Option wahlweise ein- oder
ausgeblendet werden.

Hinweis: Einstellungen im Fenster Objektklassenbaum beachten

# g = Mit der beschriebenen Funktion kénnen Sie samtliche Klassen der Ausgestaltungsgeometrien
wiled . ein- oder ausschalten. Beachten Sie die Mdglichkeiten im Fenster Objektklassenbaum. Hier

o
ol kénnen Sie einzelne Ausgestaltungsklassen ein- oder ausblenden oder auch alle zugleich.
AuBerdem konnen die Darstellungseigenschaften der einzelnen Objektklassen temporar
geandert werden.
Stltzpunkte

Diese Funktion blendet sowohl Knoten als auch Zwischenpunkte der Vektorelemente ein,
vergleichbar der Darstellung von Objekten im Editiermodus (vgl. Kapitel 6.3.1 und 6.3.2). Die
Stiutzpunkte kénnen jedoch hier nicht bearbeitet werden.

Kartografie

In gis.pad konnen Verfahren den Objekten komplexe Symboldarstellungen fur
Flachenfillungen, Linien und Punkte zuordnen. Hierdurch kann der Bildschirmaufbau
verlangsamt werden. Deshalb ist diese Option standardmafig ausgeschaltet.

6.4.4.2 Darstellungsoptionen fir Rasterkarten
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“ekior  Raster I
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¥ Rasterbild
v Blattschnitt
¥ Dateiname

Abbrechen Hilfe

Abbildung 98: Darstellungsoptionen fur Rasterkarten

Rasterbild

Mit dieser Option kénnen alle zur Darstellung ausgewahlten Rasterklassen (vgl. Kapitel 6.4.2)
ein- oder ausgeblendet werden. Die Auswahl der Rasterklassen &ndert sich dabei nicht. Diese
Funktion steht auch in der Werkzeugleiste Anzeigefunktionen zur Verfigung:

Blattschnitt

Mit dieser Option kénnen Sie die Blattschnitte der fir das Projekt verfiigbaren Rasterkarten ein-
und ausblenden.

Dateiname

Die Darstellungsoption Dateiname blendet den Dateinamen einer Rasterkarte in der linken
oberen Ecke des betreffenden Blattschnittes ein oder aus.

6.4.5 Rasterkarten anzeigen

#  Mit diesem Schalter kénnen alle Rasterkarten (genauer: alle Objekte von Objektklassen
des Typs Rastergeometrie) ein- bzw. ausgeblendet werden. Das kann sinnvoll sein, wenn bei
der Erstellung eines komplexen Flachenobjektes die Geometrie Uberprift werden soll und
hierfir eine Gbersichtlichere Darstellung gewiinscht wird.

Diese Funktion steht auch in der Werkzeugleiste Anzeigefunktionen zur Verfiigung.

Hinweis: Festgelegter Mal3stabsbereich hat Vorrang

P Fur jede Objektklasse kann im gis.pad-Verfahren ein Mal3stabsbereich definiert werden, in dem
il diese Objektklasse angezeigt wird. Diese Einstellung hat Vorrang gegeniber der hier
"'r-l",.- beschriebenen Funktion. So wird z. B. eine Rasterkarte nicht angezeigt, wenn die digitale Karte
aullerhalb des Malistabsbereiches fir die Objektklasse dieser Rasterkarte dargestellt wird. Die
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mafstabsabhangige Darstellung kann Uber das Kontextmeni im Objektklassenbaum fiir alle
oder eine Objektklasse temporér deaktiviert werden.

6.4.6 Malstab festlegen

=% Die digitale Karte kann in beliebigen AusschnittvergréRerungen dargestellt werden. Der
aktuelle MaRstab variiert dabei betrachtlich. Mit der Funktion Ansicht/Mal3stab festlegen
kénnen Sie einen konkreten Darstellungsmalstab vorgeben. Dabei konnen Sie aus einer Liste
wahlen oder einen beliebigen Malstab eingeben. Der Kartenmittelpunkt bleibt bei der
Anderung des Maf3stabs erhalten.

Malstab festlegen

Abbildung 99: Fenster MaRstab festlegen

Hinweis: Mal3stab direkt eingeben mittels Schaltflache

o Wenn Sie Uber die Konfiguration der Werkzeugleisten (vgl. Kapitel 6.2.11.2) das Auswahlfeld
o - Maf3stab der aktuellen Ansicht verdndern eingefligt haben, kénnen Sie hier direkt den Mal3stab
ot 7 auswahlen bzw. eingeben.

6.4.7 Rechteck zoomen

E{ Nach Wahl des Menipunkts Ansicht/Rechteck zoomen &ndert sich die Darstellung des
Mauszeigers im Fenster Geodaten & in . Mit Hilfe des Eingabestiftes (bzw. mit der Maus)
kébnnen Sie nun in der digitalen Karte einen Ausschnitt definieren, der anschlieRend
fensterfullend dargestellt werden soll. Dazu setzen Sie den Eingabestift an einem Punkt des
Bildschirms auf (analog: linke Maustaste gedrickt halten) und ziehen den Stift (die Maus) auf
dem Bildschirm zur gegeniiberliegenden Ecke des gewilinschten Ausschnitts. Nach dem
Abheben des Stiftes (analog: Freigeben der linken Maustaste) kénnen Sie den neuen
Kartenausschnitt (dargestellt als Rechteck) noch auf dem Bildschirm verschieben. Nachdem
Sie den Eingabestift ein weiteres Mal auf den Bildschirm aufgesetzt haben, wird das
ausgewahlte Rechteck vergroRRert dargestellt. Wenn Sie eine weitere Vergro3erung der
Darstellung wiinschen, kénnen Sie den Vorgang beliebig oft wiederholen.
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Alternativ zu der geschilderten VergroRerung Uber die Auswahl eines Rechtecks besteht auch
die Mdglichkeit mit einem einfachen ,Klick® in die Karte eine Vergroflerung um 50 % zu
erreichen. Der Punkt, auf den in der Karte ,geklickt” wurde, wird zum neuen Kartenmittelpunkt.

Einfaches Tippen mit gedriickter Stifttaste (rechte Maustaste kurz driicken) verschiebt die
Position in die Bildmitte und verkleinert um 50 %.

6.4.8 Verkleinern

E{ Die Funktion Ansicht/Verkleinern dient zur Verkleinerung des Mal3stabs. Der Maf3stab wird
um 50 % verkleinert (z.B. von 1:2.000 auf 1:4.000), wobei der Kartenmittelpunkt erhalten bleibt.

6.4.9 Zoom rickgéangig

@ Mit der Funktion Zoom rickgéngig wird die zuletzt vorgenommene VergréR3erung oder
Verkleinerung zuriickgenommen (dies beinhaltet auch ein vorangegangenes Verschieben des
Bildausschnittes).

6.4.10 Auf aktives Objekt zoomen

@{ Bei Ausfuhren der Funktion Ansicht/ aktives Objekt zoomen wird das zuletzt selektierte
Objekt fensterfullend dargestellt.

6.4.11 Sichtbaren Ausschnitt verschieben

ﬂ Mit dem Handsymbol kdnnen Sie die Karte beliebig verschieben. Nach Wahl dieser setzen
Sie den Eingabestift (Pen-Computer) an einer Stelle in die digitale Karte (PC: linke Maustaste
dricken und gedrickt halten) und ziehen Sie den Bildausschnitt an eine andere Position.
Sobald der Eingabestift vom Bildschirm abgehoben wird (bzw. linke Maustaste freigegeben
wurde), wird die Karte mit dem neu gewahlten Bildausschnitt gezeichnet.

6.4.12 Gesamtansicht

@ Die Funktion Ansicht/Gesamtansicht stellt den Bildausschnitt auf das umschlie3ende
Rechteck aller Geometrieobjekte des Projektes ein, unabhangig davon, ob alle Objektklassen
eingeblendet sind (vgl. Kapitel 6.4.2).
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Es gibt noch einige weitere Funktionen, die Uber die Werkzeugleiste ,,Anzeigefunktionen“ zu

erreichen sind:

Tabelle 21: Weitere Anzeigefunktionen

Anzeigefunktion

Erlauterung

Selektiertes Objekt finden

Auffinden des selektierten Objekts

) Zeichnen abbrechen

Abbruch des Zeichnens

Objektklasse sichtbar /
unsichtbar

QKL-Sichtbar +/- ~

Schaltet bestimmte Objektklassen sichtbar
bzw. unsichtbar

6.4.13.1 Selektiertes Objekt finden

angezeigt. Bestehender Bildausschnitt und Mal3stab werden dabei nicht verandert.

Hinweis:

Bei Betétigen dieser Schaltflache wird mit einem zoomenden Rechteck das aktive Objekt

P Diese Schaltflache steht in der Buttonleiste Anzeigefunktionen aber nicht im Meni Ansicht zur

J"'-,

Verfligung.
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6.4.13.2 Zeichnen abbrechen

@ Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie das Neuzeichnen der digitalen Karte abbrechen. Dies
erweist sich dann als nitzlich, wenn grol3e Datenmengen geladen werden mussten, deren
Darstellung Sie aber zurzeit nicht bendétigen. Sie kénnen dann den Vorgang abbrechen und
bspw. die entsprechenden Objektklassen unsichtbar schalten.

6.4.13.3 Objektklasse sichtbar / unsichtbar

CkL-sihtbar +- ~ - Mit dieser Funktion kdnnen Sie schnell bestimmte Objektklassen sichtbar bzw.
unsichtbar schalten. Haben Sie den Button einmal oder mehrfach in eine Werkzeugleiste (z.B.
Werkzeugleiste ,Anzeigefunktionen®) aufgenommen, so erscheinen in einem Dropdown-Meni
alle im Projekt befindlichen Objektklassen. Sie sind sortiert nach Raster-, Definitions- und
Ausgestaltungsgeometrien.

In dem Dropdown-Menu kénnen Sie die Objektklasse auswéhlen, die Sie mit dem eingefligten
Schalter sichtbar bzw. unsichtbar schalten wollen. Objektklassen, die sichtbar geschaltet sind,
werden hellgrau unterlegt dargestellt; unsichtbare Objektklassen dagegen haben einen
dunkelgrauen Hintergrund. Das Umschalten zwischen sichtbar und unsichtbar geschieht durch
einen Mausklick auf den Schalter.

In diesem Beispiel (siehe Abbildung 100) ist die Rastergeometrie ,Luftbild* fir den Schalter
ausgewahlt und sichtbar geschaltet worden. Durch einen Klick auf den Pfeil rechts neben dem
Objektklassennamen kdnnen Sie aus der Dropdownliste eine andere Objektklasse auswahlen,
die Sie Uber diesen Schalter in der Sichtbarkeit steuern mochten.

|88 o] -

3 DEKS

HE Luftbild

i TR2S

#E Tres_blau

¥ Bahntrasse

1= Bohrloch

= Brachflache
= Erholungsfliche
= Fahrbahn

= Fluss

Abbildung 100: Beispiel Objektklasse sichtbar / unsichtbar
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6.5 Hauptmenu Extras

Unter Extras stellt gis.pad lhnen einige interessante Zusatzfunktionen bereit:

Tabelle 22: Hauptmeni Extras

Menuoption Erlauterung

& Entfernungsmesser | Messung von Entfernungen und FlachengréRen in der
digitalen Karte

“I'r% GPS Satellitengestiitzte Positionsbestimmung (nicht in der
Basisversion;  zusatzlich ist ein  GPS-Empfanger
notwendig)

Digitalisiertablett Schnittstelle zu einem Digitalisiertablett

4B
el

Tachymeter Erweiterung der Positionsbestimmung und
Vermessungsfunktionen durch eine
Tachymeterschnittstelle

=

Textboxen Automatisiertes Erzeugen von Ausgestaltungsgeometrien
fur die kartografische Darstellung (Texte, Pfeile)

6.5.1 Entfernungsmesser

@ Diese Funktion erreichen Sie auch tber das Betatigen der Schaltfliche in der
Werkzeugleiste Anzeigefunktionen.

Der Entfernungsmesser ist ein nitzliches Extra-Werkzeug. Da |hre digitale Karte eine Karte mit
echtem Raumbezug ist, kbnnen Sie in der Karte die Distanz zwischen verschiedenen
Standorten, die Lange eines Weges oder die GrolRe einer Flache berechnen lassen.

Die Betatigung dieser Funktion lasst den Cursor (Positionsmarke) zu einem Zollstock mit einer
genauen Positionsmarke an der linken oberen Kante werden. Setzen Sie den Eingabestift mit
dieser Marke an den Beginn der Strecke, die Sie messen moéchten (Eingabestift aufsetzen bzw.
linke Maustaste gedriickt halten). Sie konnen nun mit Hilfe des Stiftes oder der linken
Maustaste weitere Punkte setzen, die durch eine Hilfslinie verbunden werden. Dabei ist die
gis.pad-Fangfunktion aktiv.

Sobald Sie den Stift mit gedrickter Stifttaste aufsetzen (bzw. die rechte Maustaste driicken),
wird der letzte Punkt der Strecke gesetzt und die Langenberechnung fir den zuriickgelegten
Weg sowie fur die Luftlinienentfernung zwischen Start- und Zielpunkt durchgefiihrt. In einem
neuen Fenster (vgl. Abbildung 101) werden die Ergebnisse angezeigt. Ebenso wird die
umschlossene Flache berechnet. Mit der Funktion Ansicht/Neu zeichnen (vgl. Kapitel 6.4) wird
die Karte neu gezeichnet und damit werden die Hilfslinien, die der Entfernungsmesser auf der
digitalen Karte hinterlassen hat, geléscht.
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Entfernungsmesser g]
Lange der Wegstrecke: 381,292 Meter
331,252 Schiitte
Lange der Luttlinie: 57476 Meter
A7 ATE Schritte
Langenverhaltnis: 15,074 %

[Luftlinie W egstrecke)

Flache: R415,707 gm
0,542 ha

i Schliefien Hilfe

Abbildung 101: Ergebnisfenster Entfernungsmesser

Hinweis: FlachengroéfZen und Langen von Objekten

el Linienlangen oder FlachengroRen von Objekten kdénnen mit Hilfe der Funktion

J'.-.,

Objekt/Info/Kurzinfo (vgl. Kapitel 6.3.5.1) abgefragt werden.

6.5.2 GPS

gis.pad besitzt Schnittstellen zu GPS-Empfangern der Firmen TRIMBLE, NOVATEL und
ROCKWELL sowie zum standardisierten NMEA-Format. Des Weiteren ist eine funktionale
Schnittstelle zu dem Programm GART 2000 der Firma ALLSAT erhaltlich.

GPS steht fir ‘Global Positioning System’ und bezeichnet ein System zur Positionsmessung
auf der Basis von Satellitensignalen. Die scheckkartengrofien PCMCIA-GPS-Empfanger
werden in den Steckplatz des mobilen Computers eingeschoben und von diesem auch mit der
noétigen Energie versorgt. Bei externen Losungen werden die GPS-Daten Uber eine serielle
Schnittstelle an den Rechner weitergegeben.

Fur die Berechnung von Positionsdaten missen sich gleichzeitig mindestens vier Satelliten mit
ausreichender Signalstarke im Sichtbereich des Empfangers befinden. Die Steuerungssoftware
informiert Sie Uber die Verfluigbarkeit geeigneter Satellitensignale. Sobald ein Positionsdatum
zur Verfuigung steht, wird das Datum in das Koordinatensystem des aktuellen Projektes (z. B.
GaulR3-Kruger-Raumbezugssystem) transformiert und als Positionsmarke in der Feldkarte
dargestellt. Das Positionsdatum kann im Sekundenabstand neu berechnet werden.

Die gemessene Position kann im grafischen Editor (Funktion Objekt/Neu, vgl. Kapitel 6.3.1,
bzw. Funktion Objekt/Andern/Objekt bearbeiten, vgl. Kapitel 6.3.2.1) zur Eingabe von
Stutzpunkten verwendet werden (vgl. Kapitel 6.3.2.3.4). Die absolute Genauigkeit der
Positionsdaten liegt bei der einfachen GPS-Messung im Bereich von 5 - 20 Metern. Durch die
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Nutzung eines Korrektursignals (z. B. per Mobilfunk- oder Langwellendecoder) kann die
Genauigkeit der Positionsmessung auf kleiner als 1 Meter verbessert werden (DGPS). Das
Korrektursignal enthalt Informationen (ber den zeitabhéngigen Fehler, mit dem die
Satellitensignale behaftet sind. Das Korrektursignal wird vielerorts bereits durch verschiedene
offentliche und private Anbieter bereitgestellt. Die Nutzung eines Korrektursignals verursacht
allerdings Zusatzkosten.

gis.pad bietet ab der Version 3.1 eine Waypointmessung mit der eine Zielkoordinate definiert
werden kann, deren Lage durch einen Richtungspfeil dargestellt wird, um die Orientierung im
Gelande zu erleichtern. Des Weiteren ist es moglich Garmin-Wegpunkte in gis.pad zu
importieren um sie zur Definition von Geometrien oder zur Orientierung zu nutzen.

Damit die GPS-Funktionalitat des gis.pad-Systems genutzt werden kann, ist es zwingend
notwendig, dass das aktuelle Projekt Uber ein definiertes Raumbezugssystem verfligt. Dieses
muss zuvor unter Projekt/Raumbezugssystem/RBZ festlegen festgelegt werden.

Tabelle 23: GPS Menuoptionen

Menuoption Erlauterung
.Ilr% GPS initialisieren Verbindung zu einem GPS-Geraét herstellen
f;%f*l Kontrollfenster Kontrollfenster zur Steuerung der GPS-Signale aufrufen

{:ﬁr GPS Positionsanzeiger Konfiguration der verschiedenen GPS-Cursor

;‘:,‘% GPS Intervallmessung Starten und Stoppen der Intervallmessung
- GPS Zielpunkt | Findet einen bestimmten Punkt Gber dessen
bestimmen Koordinaten

6.5.2.1 Initialisieren

&

"% Bei Betatigung der Funktion GPS Initialisieren wird die entsprechende GPS-
Steuersoftware, die von den GPS-Herstellern mitgeliefert wird, aktiviert und es erfolgt die
Auswertung der Satellitensignale. Au3erdem wird automatisch das Kontrollfenster gedffnet (vgl.
Kapitel 6.5.2.2). Durch Betatigen der Abbruch-Taste beim Initialisiervorgang 6ffnet sich das
Fenster NMEA GPS initialisieren (vgl. Kapitel 6.5.2.2.4).

6.5.2.2 Kontrollfenster

o8
¥ Das NMEA GPS Control Panel dient als Schnittstelle zwischen gis.pad und der NMEA-
0183 Ausgabe des GPS Empfangers. NMEA-0183 ist eine Menge von Kodierungen, die
allgemein als Sprache fur die Kommunikation zwischen elektronischen Marine-Geraten
akzeptiert wird, wie zum Beispiel GPS, Radar, Plotter, Autopiloten und weitere. Mittlerweile

unterstitzen alle gangigen GPS-Empfanger dieses Format, das Sie Uber eine serielle
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Schnittstelle (RS-232) ausgeben konnen. Dieses Fenster erreichen Sie auch Uber den
entsprechenden Button aus der Werkzeugleiste ,GPS_Tools".

NMEA steht fur National Marine Electronics Association. Diese Gesellschaft hat die NMEA-
0183 Standards entwickelt, deren genaue Beschreibung bei folgender Adresse bezogen
werden kann:

P.O. Box 3435

New Bern NC, 28564-3435
U.S.A.

Fon: 919-638-2626

Fax: 919-638-4885

eMail: nmea@coastalnet.com

WWW: www4.coastalnet.com/nmea/default.html

Sie konnen im Kontrollfenster verschiedene Einstellungen vornehmen und aktuell gemessene
Daten ablesen. Wird das Programm aus gis.pad heraus aufgerufen, wird das
Raumbezugsystem des aktuellen gis.pad-Projekts Gbernommen, und die gemessenen Werte
kdnnen im gis.pad-Bildschirmfenster grafisch dargestellt werden.

Folgende Funktionen stehen zur Verfligung:

6.5.2.2.1 Schreiben einer Log-Datei starten

P Die Funktion startet das Schreiben einer Log-Datei in den GPGeoData-Ordner des
gis.pad-Projektverzeichnisses. Der Name der Datei wird aus dem Datum und der Uhrzeit des
Logging-Starts erzeugt und hat folgenden Aufbau:

gpslog_Datum][tt_mm_jjjj]_Uhrzeit[ss_mm_ss].txt

Die Messdaten werden als Textdatei im ASCII-Code gespeichert und jede Zeile enthélt eine
Messung. Die Haufigkeit der Messungen entspricht den Einstellungen die unter ,Messintervall
einstellen® gewahlt wurden (siehe Kapitel 6.5.2.4). Die Spalten der Log-Datei sind durch
Tabulatoren getrennt und beinhalten folgende Parameter:

¢ Laufende Nummer der Messung

e Rechtswert oder X-Koordinate des gewéhlten Bezugssystems

e Hochwert oder Y-Koordinate des gewahlten Bezugssystems

e Hohenangabe oder Z-Koordinate des gewéhlten Bezugssystems

e Datum der Messung

e Uhrzeit der Messung

¢ Signalqualitat (0= ungultig, 1=GPS, 2= DGPS Floating, 3=DGPS Fixed)
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e WGS84-X-Koordinate
e WGS84-Y-Koordinate
e WGS84-7Z-Koordinate

Die Messungen werden nummeriert und die Koordinaten werden im Bezugssystem
angegeben, dass der Nutzer fir das Projekt eingestellt hat. Uhrzeit und Datum der Messung
und die GPS-Qualitat werden aufgezeichnet, um ein Postprocessing der Daten zu ermdglichen.
AulRerdem werden die vom GPS-Gerat gemessenen WGS84 Koordinaten aufgenommen, um
einen Zugriff auf die ursprunglichen Daten zu gewéhrleisten.

Hinweis: Import in ein Tabellenkalkulationsprogramm

# g0 = Die Log-Datei kann mit Hilfe einer Tabellenkalkulation oder eines Datenbankprogramms vom
’;"' Textformat in ein Tabellenformat transferiert werden. Mit Hilfe dieser Datei kann dann der
E 4 zurlickgelegte Weg in ein Geoinformationssystem importiert werden.

6.5.2.2.2 Schreiben einer Log-Datei beenden

B Der Button beendet das Schreiben der Log-Datei. Wird das Schreiben der Log-Datei nach
dem Beenden neu gestartet, erstellt gis.pad automatisch eine neue Log-Datei.

6.5.2.2.3 Beenden

Schlie3t das GPS Control Panel und trennt die Verbindung zum GPS-Empfénger. Danach
muss das GPS fiir eine weitere Verwendung neu initialisiert werden (GPS initialisieren).

6.5.2.2.4 NMEA-GPS verbinden...

= Die Funktion NMEA-GPS verbinden... ermoglicht lhnen die Auswahl der PC-COM
Schnittstelle und die Einstellung der Ubertragungsrate.

Wenn Sie weder die Ubertragungsrate noch die COM Schnittstelle kennen, die mit dem GPS
Empfanger verbunden ist, kénnen Sie diese automatisch suchen lassen. Stellen Sie zunachst
sicher, dass der GPS-Empfanger am PC angeschlossen und eingeschaltet ist. Aktivieren Sie
dann in der Auswahlliste fuir die COM Schnittstelle Suchen? und betdtigen danach die
Schaltflache Verbinden. AnschlieRend werden alle mdglichen Kombinationen fir jeweils 10
Sekunden getestet. Sobald eine giinstige Einstellung gefunden ist, wird diese benutzt und
gespeichert.

Hinweis: COM-Schnittstelle an Pen-Computern

Ein Produkt der con terra GmbH 165



gis.pad 5.4

Bei einigen Pen-Computern ist der Stift Gber eine COM-Schnittstelle gesteuert. Der Scan-Modus
ol kann in diesem Fall zur Deaktivierung des Stiftes fiihren. Wenn dieses Problem aulftritt, starten

"'r-f..' Sie den Computer neu und vermeiden Sie beim nachsten Mal die Auswahl der COM-

Schnittstelle, die dem Stift zugewiesen ist.

Wenn Sie Anderungen an den aktuellen Einstellungen vornehmen, muss die Verbindung zum
GPS-Empfanger neu initialisiert werden. Dies erreichen Sie mit Hilfe der Schaltflache
Verbinden.

Falls Sie nur die aktuellen Einstellungen ansehen wollen, beenden Sie den Dialog mit der
Schaltflache Abbruch.

Neben den beiden Schaltflachen Verbinden und Abbruch befindet sich auf der
Bildschirmmaske eine dritte Schaltflache mit der Aufschrift Einstellungen. Wenn Sie diese
Schaltflache betatigen, erscheint ein Dialog, der weiter unten in diesem Kapitel unter GPS-
Empféanger konfigurieren beschrieben ist.

MMEA GPS initialisieren

FC-COM Schnittstelle

E3
Yerhinden
|COM1 -
Abbrechen
Baudrate
Hilte
9600 -

Abbildung 102: COM-Schnittstelle initialisieren

Einstellungen / GPS-Empfanger konfigurieren

Bei der Verwendung der gis.pad-NMEA-Schnittstelle muss darauf geachtet werden, dass der
verwendete GPS-Empfanger tatséchlich fur die NMEA-Datenausgabe konfiguriert und richtig
initialisiert ist. In der Regel liefern die Hersteller dafiir spezielle Konfigurationsprogramme. Sie
haben jedoch auch die Moglichkeit, die notwendigen Befehle fir die Initialisierung des
Empfangers von gis.pad aus zu senden. Betatigen Sie hierfiir in der Bildschirmmaske fiir die
Initialisierung der PC-COM-Schnittstelle die Schaltflache Einstellungen. In der angezeigten
Bildschirmmaske kénnen dann die notwendigen Befehle fiir die Konfiguration des Empféangers
eingegeben werden.
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NMEA GPS Empfanger Konfiguration
Empfanger

GE-ROVER | Entfermen...

Konfigurationsparameter

Abhrechen

alil

e Hilfe
Initialisierungs-Sequenz

$PASHS PWE.OM ~ Speichern
$PASHS NME, GGAA DN

$PASHS NME.GSAAOM

$PASHS NME.GSW.AOM ~

Yerfugbare NMEA-Befehle

BRASHE EAV.Y -
tPASHE NME GGAADOFF
tPASHS NME GEAADFF
tPASHS MNME GEV.ADFF

Abbildung 103: Konfiguration des NMEA-Empfangers

Welche Befehle gesendet werden missen, entnehmen Sie dem Handbuch lhres GPS-
Empfangers. Es muss sich dabei nicht zwingend um NMEA-Befehle der Form $Peeee handeln
(Empfangerspezifische NMEA-Befehle, wobei ,eeee’ als Platzhalter fur die Herstellerkennung
steht, z. B. ,ASHS' fur Ashtech) sondern es kdnnen beliebige Zeichenfolgen tbermittelt werden.
In Abbildung 105 ist ein Beispiel fur den G8-Rover der Firma Ashtech dargestellt.

Die Konfiguration eines bestimmten Empfangers funktioniert folgendermafien:

e Wabhlen Sie den verwendeten Empfanger mit Hilfe der Auswahlliste im oberen Bereich
(Empfangerkonfiguration) der Bildschirmmaske aus. Befindet sich Ihr Empfanger nicht
in der Liste, so kénnen Sie ihn selbst definieren. Tragen Sie dazu im Listenfeld einen
Namen fir die neue Empfangerkonfiguration ein.

¢ Im unteren Bereich der Bildschirmmaske (Konfigurationsparameter) befinden sich zwei
Listenfelder. Im oberen mit dem Titel Initialisierungssequenz kénnen Sie die Befehle
eintragen, die als Initialisierungssequenz an den Empfanger gesendet werden sollen.
Welche Befehle das sind, entnehmen Sie bitte dem Handbuch Ihres GPS-Empfangers.

Alle Zeichenketten, die hier eingetragen sind, werden nacheinander an die COM-Schnittstelle
geschickt. Ist danach die NMEA-Ausgabe erfolgreich im Empfanger konfiguriert, kann sich
gis.pad direkt mit dem NMEA-Datenstrom verbinden, ansonsten wird eine Fehlermeldung
angezeigt.
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e Im Listenfeld Verfigbare Befehle werden alle Befehle eingetragen, die bei der Anzeige
der NMEA-Daten (s.0.) zum Senden einzelner Befehle verfugbar sein sollen.

e Die eingegebenen Befehle lassen sich unter dem gewéhlten oder einem neuen Namen
abspeichern. Geben Sie dazu den neuen Namen im Auswabhlfeld unter Empfanger ein
und betatigen dann die Schaltflache Speichern.

6.5.2.2.5 NMEA-GPS trennen...

Diese Funktion trennt die Verbindung zum GPS-Empfanger. Das Control Panel bleibt jedoch
geodffnet, es konnen aber keine Funktionen mehr ausgefuhrt werden. Wenn Sie die
Initialisierung des GPS — Empfangssystems abgebrochen haben, kdnnen Sie mit der Funktion
NMEA-GPS verbinden... die erneute Initialisierung des GPS-Empféngers veranlassen.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn durch Ein- und Ausschalten der GPS Hardware die
automatische Initialisierung nicht sofort funktioniert.

6.5.2.2.6 Messintervall...

(2 StandardmaBig ist ein Messintervall von einer Sekunde fiir einfache Messungen und zehn
Sekunden Fur Mittelwerte eingestellt. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie den Messabstand
verandern, er darf jedoch fur einfache Messungen den Wert von 0,3 Sekunden nicht unter- und
60 Sekunden nicht Uberschreiten. Bei Messungen auf Basis des Mittelwertes muss die
Einstellung zwischen einer und 360 Sekunden liegen.

Messintervall einstellen El

Messintersall(Trigger) 0.50 Tl {0.3-60) Sekunden
MessintervalliMitetvert) |50 | {1-360) Sekunden

Abbrechen ‘ Hilfe

Abbildung 104: GPS Messintervall einstellen
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# a g ISt das gewdhlte Messintervall sehr kurz, wird durch das haufige Messen das System starker

J'.'-,

"' ausgelastet, so dass die Ubertragungsrate nicht zu niedrig gewahlt werden darf. Ansonsten kann
der Datenstrom nicht schnell genug verarbeitet werden. Bei unsachgemafRen Einstellungen kann
es zum Systemstillstand kommen, der nur durch Beenden des NMEA GPS Control Panels
behoben werden kann.

6.5.2.2.7 Koordinaten / Signalstarke

In Abbildung 105 ist der Bildschirmaufbau des GPS-Control-Panels dargestellt.

Der obere Bereich zeigt Navigationsinformationen wie z.B. die aktuelle Position in WGS84-

Koordinaten oder auch die Bewegungsgeschwindigkeit und -richtung.

Im unteren Bildbereich werden die sichtbaren Satelliten mit ihren Kennziffern und ihrer
Empfangsstarke angezeigt. Ein gruner, gefillter Balken zeigt an, dass der Satellit fur die
Positionsmessung verwendbar ist. Ein grau schraffierter Balken zeigt an, dass der Satellit zwar
sichtbar ist, zurzeit aber nicht fur die Positionsmessung verwendet werden kann. Fir die GPS-

Positionsmessung missen mindestens vier Satelliten verwendbar sein.

CEX

E GPS Kontrollfenster
Datei  Einstellungen  Info  Hilfe
@ a3 )
Koordinaten/Signal-Starke lSateIIiten Positian | NMEA Daten Richtung]
Mawigation Status
WIESE: Lange Breite Hadhe Diatentyp / Fehler
[Easasie  [N48043068  [761.1000 |$GPRME
NRW 3 X ¥ z UTC Zeit/ Datum
34983558424  |5325871.2179  |761.1000 |20:12:40/1 3:04.05
Bewegung: Geschwindigk. Mordrichtung Deklinat. ariat. Position Qualitat
|20.002 |0.000 |E 0°48.0000° |Ungiiltige/3D

Satelliten Signal Starke  (sichtbar 8§ wverwendet 8)

50

40

30

20 A

g 10 19

21

26 27 28 29

Ok | GPS Beenden

Hilfe

Abbildung 105: Anzeigen der Satelliten-Signalstarke
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6.5.2.2.8 Satellitenpositionen anzeigen

Sie kdnnen sich die Positionen der aktuell empfangenen Satelliten anzeigen lassen. Sichtbare
Satelliten erscheinen nur als Zahl, Satelliten deren Daten verfolgt werden (eingefangen),
jedoch schwache oder unglnstige Daten liefern, als Umriss. Fir die Positionsmessung
verwendete Satelliten werden gefillt dargestellt (vgl. Abbildung 108).

E GPS Kontrollfenster

Datei  Einstellungen Info  Hilfe
=
Q 3| p

Koordinaten/Signal-Stérke  Satelliten Pasition | MMEA Daten | Richtung

08 sichthar
08 gefangen
08 werwendet

[8]4 | GPS Beenden Hilte

Abbildung 106: Anzeige der Satelliten-Position
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6.5.2.2.9 NMEA Daten

Mit diesem Befehl kénnen Sie sich die empfangenen NMEA-0183 Daten im ASCIl Format
anzeigen lassen. Alle GPS-Nachrichten beginnen mit einem "$"-Zeichen gefolgt von "GP". Es
werden alle NMEA Nachrichten angezeigt, jedoch werden nur die folgenden funf Nachrichten
ausgewertet:

GPS-
Nachricht

Bedeutung Erlauterung

Global Positioning System Fix Position und Qualitat der Daten (GPS
HEPEGA Data oder DGPS)
$GPGLL Latitude, Longitude Geographische Position in Breite, Lange
$GPGSA GPS DOP and active satellites Satelliteninformationen der aktiven
Satelliten
$GPGSV Satellites in view Satell!tenlnformatlonen der sichtbaren
Satelliten
$GPRMC Recommended minimum Empfohlene minimale Informationen tber
specific GPS/Transit data die Ubertragenen Daten

Tabelle 24: GPS-Nachrichten

In der Bildschirmmaske ist es auch moglich, einzelne NMEA-Befehle an den Empfanger zu
senden. Diese kénnen entweder eingetippt oder aus einer Auswahlliste gewahlt werden. Diese
Auswabhlliste enthalt alle NMEA-Befehle, die bei der Konfiguration des Empfangers als
verfligbare Befehle definiert wurden (s. u.).

Ein Produkt der con terra GmbH 171



B GPS Kontrollfenster

Datei Einstellungen Info  Hilfe
=
@ )

KaordinatenfSignaI—St'arke1 Sateliten Fasiion  MMEA Daten ]Richtung]

Daten COW-Schnittstelle: COM1, BaudRate: 4800

Surmnrm: 1387

|

FPGRMZ 154,04

$PGRMM,Potsdarm*39

$HCHDG,160.9,..08 E%2F

$GPRTE1.1.c.*37

$GPRMC.201344..4504 49589.N.00858.6138.E.10.8.0.0.130406.0.5.E.5*21
$GPRMB.Y..........n A5
$GPGGA201344,4804.4989, M, 00858 6138,E,8,08,2.0,761 1.h,48.0.M, *41
$GPGEAA308,10,19,21,26,27.28.29,....3.6,.2.0,3.0%34
$GPGSY.2.1.08.08.61,057,49,10,59,213,49,19,06,044,35.21.11.318.3777
$GPGLL4804.4989.4,00858.6138,E.201344..3%4F

$GPBOD, T M, *47

$GPYTG.0.0.T.358.2.M10 8. M.20.0 K*48

$PGRME, 150,022 50,27 0.M*1 A

$PGRMZ 152802

$PGRMM,Potsdam*39

$HCHDG.160.9..08 E*2F

$GPRTE1.1.c*37

$GPRMC,201346,4,.4804 5049, M.00858.6138.E,10.6,0.0,130406,0.8.E.5%27
$GPRMB.Y............ ASHE
$GPGGA.201346,45804.5049,N,00858.6136,E.8,08,2.0,761.1,1,45.0,M,+47
$GPGEAA3,08,10,19,21,26,27.28.25.....3.6,2.0,3.0%34

Ok GFS Beenden Hilfe

Abbildung 107: Anzeige der NMEA-Daten
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$GPGGA Datensatz

Der GPGGA-Datensatz enthalt die wichtigsten Informationen zur GPS-Position und
Genauigkeit.

$GPGGA,191410,4735.5634,N,00739.3538,E,1,04,4.4,351.5,M,48.0,M,,*45

N N AN AN N N N

Hohe Uber dem
Ellipsoid (WGS84)
in Metern(48.0,M)

||

||

||

||

| Hohe u. Meer(iber Geoid)
| in Metern (351.5,M)

I

I

I

I

I

I

I

[

| HDOP (horizontal dilution
| of precision) Genauigkeit
I
A

I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
| | Anzahl der erfassten Satelliten

I I

| Qualitat der Messung

| (O = ungultig)

| (1 =GPS)

| (2 = DGPS)

| (6 = geschatzt nur NMEA-0183 2.3)
I

Langengrad

Breitengrad

Uhrzeit

$GPGLL Datensatz

Der GPGLL-Datensatz ist ein Uberbleibsel aus der Zeit, als es nur LORAN-C als
Navigationssystem gab und enthalt die geographische Position. Das GPS-Gerat emuliert
sozusagen den LORAN-C Empfénger.

$GPGLL,4735.5634,N,00739.3538,E,191410,A,A*4A
N N

AN VAWAN

I
| | Checksumme
| Status

| (A=0K)

| Uhrzeit
Langengrad

Breitengrad
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$GPGSA Datensatz

Der GPGSA-Datensatz (SA=satellites active, aktive Satelliten) enthalt Informationen Uber die
PRN-Nummern der Satelliten, deren Signale zur Positionsbestimmung verwendet werden.

$GPGSAA_L,,,,15,17,18,23,,,,,,4.7,4.4,1.5*3F

NNAN N NN

I
VDOP (vertikale Genauigkeit)

||

[

||

| HDOP (horizontale Genauigkeit)
|

PDOP (Genauigkeit)

|

Art der Positionsbestimmung (3 = 3D-fix)
(2 = 2D-fix)

(1 = kein Fix)

»———

uto-Auswahl 2D oder 3D Bestimmung

$GPGSV Datensatz

Der GPGSV-Datensatz (SV=satellites in view, sichtbare Satelliten) enthalt Informationen tber
Satelliten, die zurzeit moglicherweise empfangen werden kdnnen und Informationen zu deren
Position, Signalstarke usw. Da pro Satz nur die Informationen von vier Satelliten Ubertragen
werden kénnen (Beschrankung auf 82 Zeichen), kann es bis zu drei solcher Datensatze geben.

$GPGSV,2,1,08,02,59,282,00,03,42,287,00,06,16,094,00,15,80,090,48*79
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$GPRMC Datensatz

Der GPRMC-Datensatz (RMC = recommended minimum sentence C, empfohlener
Minimumdatensatz) ist eine Empfehlung fur das Minimum, was ein GPS-Empfanger ausgeben
soll.

$GPRMC,191410,A,4735.5634,N,00739.3538,E,0.0,0.0,181102,0.4,E,A*19

AN A VAN AN N NN NN

|  Prifsumme

magnetische
Deklination 0.4°E

I
I
I
I
I
D

|
|
|
|
|
| Datum: 18.11.02
|

wahrer Kurs (ohne Bewegung)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Geschwindigkeit 0.Grund (Knoten)
|

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|| 007° 39.3538' ostliche Lange
[

| 47° 35.5634" nordliche Breite

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

|  Empfangerwarnung, A = Daten OK, V = Warnung
I

Uhrzeit der Positionsbestimmung: 19:14:10 UTC-Zeit
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6.5.2.2.10Richtung

Wenn Sie sich mit ihrem GPS-Empfanger bewegen, kénnen Sie hier Informationen Uber
Bewegungsrichtung und -geschwindigkeit abrufen (vgl. Abbildung 108).

B GPS Kontrollfenster

Datei  Einstellungen Info  Hife
=
@ 3

Koordinaten/Signal-Starke | Satelliten Position | NMEA Daten R\chtungl

m Richtung (Nordl.)
0.000

P Geschwind. {krnfh)
% 20.002

UTC Zeitf Datum

? 20:14:08/13:.04:05

Lange
E 8'58.6138'

Breite

MN48°04.5708"

—— ——=— Hahe

R I——
\ru‘gﬁ 20.0 km/h §7/

b= S W M N MNE E SE b=

QK | GPS Beenden Hilfe

Abbildung 108: Anzeige der Bewegungsrichtung
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Diese Funktion 6ffnet ein Dialogfenster, in dem nahere Informationen zu den verwendeten

Satelliten angezeigt werden.

Satelliten Info

45 54.00 132.00
49 57.00 303.00

i * 45 54.00 56.00
o= 45 53.00 206.00
19 = 36 Z.00 36.00
21 * ki 11.00 313.00
L 46 35.00 295.00
& " 44 29.00 54.00

Mr. Use G Elevation  Azimuth Mr. Use C/N o Elewation

Azimuth

Abbildung 109: GPS Satelliteninfo

6.5.2.2.12DOP / Standardabweichung

Hier wird die in der aktuellen Messung vorliegende Standardabweichung angegeben.

DOP & Standardabweichung fg|

Standardabweichung DOP

m FOOF:
Braite: il HOOP:
] WOOR:

Lange:

Hohe:

- Schliefen |

Abbildung 110: GPS Standardabweichung
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6.5.2.2.13 Hilfe

Die Schaltflache ,Hilfe“ ruft die Direkthilfe zum Kontrollfenster auf.

6.5.2.2.14 OK, Kontrollfenster in den Hintergrund

Nach Betatigung der OK-Taste wird das Kontrollfenster in den Hintergrund verschoben. Das
gis.pad-Programmfenster bildet wieder den Vordergrund. Um das Control Panel wieder
aufzurufen betatigen Sie bitte die Schaltflache ;ﬁ aus der GPS-Werkzeugleiste, oder wahlen
Sie im Meni Extras -> GPS -> GPS Kontrollfenster.

6.5.2.3 GPS Positionsanzeiger

Der Benutzer kann mit dieser Funktion die Darstellung der GPS Position in der Kombination
unterschiedlicher Mauszeiger und Hilfselemente beeinflussen (vgl. Abbildung 111).

Darstellung der GPS Position E|

Elemente Farbe Linienstarke GroBe

v Fensterkreuz

[~ Fehlerelipse O

[ Mittelwert

4
=1
4
I
=
o

I Positionskreuz

X
I Umgebungskreis O
.f

b
=
[}
!
=
o
T

¥ Richtungspleil

[
4k
a1
\
s
xx
£

OF. | Abbrechen

Hilfe ‘

Abbildung 111: Konfiguration des GPS-Positionsanzeigers

Die Darstellungsoptionen fur den GPS Positionsanzeiger sind frei kombinierbar. Fur die
einzelnen Elemente kann die Farbe und, mit Ausnahme des Richtungspfeils, die Linienstarke
(in Pixel) des Grafiksymbols definiert werden. Die folgenden Optionen kénnen durch Auswahl-
Checkboxen aktiviert werden:
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e Das Fensterkreuz stellt die GPS Position durch ein Kreuz dar, welches in Nord-Sid-
und Ost-West-Richtung durch das gesamte Darstellungsfenster verlauft.

e Die Fehlerellipse zeigt die durchschnittliche Ungenauigkeit der Positionsbestimmung in
Form einer Ellipse um die aktuelle Position an. Die FehlergréRe hangt von der
Satellitenverfligbarkeit und der Verwendung eines DGPS- Korrektursignals ab.

e Die Darstellung des Mittelwertes kann vom Nutzer durch Linienstarke und Grol3e in
Pixel gewahlt werden. Die Darstellung des Mittelwertes zeigt die Position bei statischer
Messung mit hoherer Genauigkeit an als die einfache Positionsmessung. Bewegt sich
der Empfanger wahrend der Messung, ist die Mittelwertbildung nicht vorteilhaft.

e Das Positionskreuz kann vom Nutzer durch Linienstdrke und Grof3e in Pixel definiert
werden und das Kreuz zeigt die Position Anhand der aktuell gemessenen GPS-
Koordinaten an.

e FiUr den Umgebungskreis wahlt der Benutzer einen Radius in Metern, mit dem
maldstabsgerecht ein Kreis um die aktuelle GPS-Messung dargestellt wird.

e Der Richtungspfeil zeigt die Bewegungsrichtung des GPS Empfangers an, diese
Angabe ist aber nur bei aktueller Bewegung korrekt. Im Stand kann die
Richtungsbestimmung aus technischen Grinden fehlerhaft sein, z.B. wenn der
Empfanger auf der Stelle gedreht wird. Das GPS-System ermoglicht nur die
Bestimmung einer Position, die Richtungsbestimmung erfolgt durch den Vergleich von
mindestens zwei Positionsmessungen.

6.5.2.4 GPS Intervallmessung

radly
%P Die fortlaufende GPS Messung ermdglicht die automatisierte Erzeugung von Geometrien
durch die Angabe von Zeit- oder Distanzintervallen in denen die Messung durchgeftihrt wird.
Die Funktion ist unter Extras/GPS/GPS Intervallmessung erst verfligbar, wenn der
Editiermodus gestartet ist und ein GPS Empfanger initialisiert wurde (Vgl. Kapitel 6.5.2.1). Die
Fortlaufende Messung kann Uber L set | aktiviert und durch den an dessen Stelle
erscheinenden 2 | -Button beendet werden. Die Detaileinstellungen der fortlaufenden GPS

Messung werden mit dem Button 2 ein- und mit < ausgeblendet.

Fortlaufende GPS Messung

GPS Qualitat Eedingungen
= v GPS e
Schliefen ~ DGPS [~ hstand > |10 x| Meter

" DGEPS fiwed .
- 5 -
Hife ”  DGPS code diff v Zeit > Sekunden

Abbildung 112: Fortlaufende Messung beginnen und beenden

Die Detaileinstellungen der fortlaufenden GPS-Messung ermoglichen die Qualitat der Messung
und die zeitlichen oder raumlichen Bedingungen der Messung zu definieren. Fir die Messung

Ein Produkt der con terra GmbH 179



gis.pad 54 _____

kann das einfache GPS Signal oder das DGPS Signal, bei dem ein terrestrisches
Korrektursignal mit ausgewertet wird, verwendet werden. Des Weiteren kann DGPS fixed als
Option gewahlt werden.

Die Bedingung fur die Durchfiihrung einer Messung kann raumlich oder zeitlich gesetzt oder
aus beiden Angaben kombiniert werden. Fir die raumliche Bedingung kann der Nutzer die
Distanz in Metern zwischen den Messpunkten angeben. Wenn sich die Position des gis.pad
Systems Uber diesen Distanzwert hinaus veréandert, wird der Objektklasse automatisch ein
neuer Punkt hinzugefligt. Die Zeitabstande fiir Messungen sind in Sekunden anzugeben. Sind
beide Funktionen aktiviert, werden sowohl nach Ablauf der angegebenen Zeit als auch nach
Zurtcklegen der definierten Distanz Messpunkte hinzugefiigt.

Hinweis:

. Werden die Bedingungen bei laufender Messung geéndert, muss der Nutzer die Messung

- stoppen und neu starten, damit die Modifikationen wirksam werden.

6.5.2.5 GPS Zielpunkt bestimmen

-+
“P* Die Funktion GPS Zielpunkt bestimmen ermdglicht die Darstellung eines Richtungspfeils
zum Auffinden einer Zielkoordinate. Nach dem Aufruf der Funktion unter Extras/GPS/GPS
Zielpunkt bestimmen, kénnen die X- und Y-Koordinaten des Zielpunktes eingegeben werden.
AulRerdem ist es mdglich, durch die Auswahl eines Radiobuttons die Koordinaten eines aktiven
Punktobjektes als Zielpunkt zu verwenden. Die Funktion Zielpunkt nicht nutzten erméglicht die

Deaktivierung der Richtungsbestimmung.

GPS Zielpunkt bestimmen @

GPS Zielpunkt Ziglkoordinate [in m)

" kein Zielpunkt
ein Zielpun " I—

0K | abbrechen|  Hife |

Abbildung 113: Zielpunkt bestimmen
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Hinweis: GréRRe und Farbe des Richtungspfeils

p— Grolle und Farbe des Richtungspfeils kénnen im Menl Extras/GPS/GPS Positionsanzeiger

#ar g  verandert werden.

Hinweis: Richtungsangabe

Die korrekte Richtungsbestimmung funktioniert nur relativ zur Bewegungsrichtung des GPS-

o Empfangers. Aus technischen Grinden kann im Stand nur eine Position aber keine
"..' Himmelsrichtung gemessen werden. Die Richtung wird aus mindestens zwei
Positionsmessungen ermittelt. Die aktuelle Richtungsangabe bei stehender Messung bezieht
sich immer auf die vorhergegangene Bewegungsrichtung.

6.5.2.6 GPS Funktionen

Die Werkzeugleiste ,GPS_Tools" bietet folgende weitere Funktionen:

6.5.2.6.1 GPS-Koordinate tibernehmen

_'ii Im Editiermodus Zeichnen (vgl. Kapitel 6.3.2.3.4) wird die GPS-Taste aktiv, sobald eine
Verbindung zu einem von gis.pad unterstiitzten GPS-Empfanger existiert und von diesem die
Positionsdaten Ubermittelt werden (vgl. Kapitel 6.5.2). Das Betatigen dieser Taste wirkt wie die
Beriihrung des Bildschirms mit dem Eingabestift (Pen-Computer) bzw. wie das Drlicken der
linken Maustaste beim Zeichnen. Als Position des Eingabestiftes/Cursors wird dabei die zuletzt
gemessene GPS-Position verwendet.

Sie haben somit die Moglichkeit, die Koordinaten aus den GPS-Messungen flr die Eingabe der
Geometrie von Objekten zu verwenden.

Mit Hilfe der Funktion Konstruktion abschlieBen (vgl. Kapitel 6.3.2.3.1) wird die Eingabe
abgeschlossen.

Hinweis: Automatischer Scrollmodus

e Wenn Sie mit einer Maus anstelle des Stiftes arbeiten und der automatische Scrollmodus
il eingeschaltet ist (vgl. Kapitel 6.2.11.1) kann es schwierig sein, die Werkzeugleiste mit der
Schaltflache fir die Funktion zum Beenden der Eingabe zu erreichen. Stellen Sie deshalb sicher,
dass beim Betrieb mit GPS der automatische Scrollmodus ausgeschaltet ist.
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6.5.2.6.2 GPS-Mittelwert Gbernehmen

. Die Funktion GPS-Mittelwert dient ebenfalls der Ubernahme von GPS-Koordinaten bei der

Digitalisierung. Allerdings wird nicht die zuletzt gemessene Position, sondern der
Mittelwert aus den Messungen der letzten 10 Sekunden verwendet. Am Bildschirm wird der
Mittelwert mit einer Fehlerellipse (Standardabweichung) angezeigt.

6.5.3 Digitalisiertablett

gis.pad 5.4 arbeitet mit allen Digitalisiertabletts zusammen, deren Treiber die WIinTAB
Spezifikation 1.0 oder hoher unterstiutzen. Bevor Sie die Digitalisierfunktionen in gis.pad
nutzen konnen, missen Sie zunachst die WinTAB-Treibersoftware lhres Tabletts installieren.

Folgende Menueintrage werden in gis.pad angeboten:

Meniioption Erlauterung

Initialisieren Zum Einrichten der Digitalisierschnittstelle

Kartenpositionierung ~ Zum Definieren des Kartenbereichs auf dem Digitalisiertablett

Menufelder Zum Definieren der Funktionsmenis

Lupentasten ng Z'uyvelsen von Funktionen an einzelne Tasten der
Digitalisierlupe

Lupe als Maus Zur Nutzung der Digitalisierlupe als Maus

Tabelle 25: Meniioptionen des Digitalisiertabletts

Die Funktionen zur Nutzung eines Digitalisiertabletts werden im Folgenden beschrieben:
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6.5.3.1 Initialisieren

Mit dieser Funktion wird die Digitalisierschnittstelle fir das aktuell gedffnete Projekt aktiviert
und der Datenaustausch mit dem WinTAB-Treiber initialisiert. Wenn ein WinTAB-Treiber
installiert ist, erscheint ein Dialog, in dem die unterstitzte Spezifikation und die
Versionsnummer der Implementierung angezeigt werden. Das Betatigen der OK-Schaltflache
schlief3t diesen Dialog (vgl. Abbildung 114).

Digitalisiertablett intitialisieren

GTCO CalComp 'WinTAE Digitizer Services.

Spezifikation: 1.0

Irmplementierung:; 10.0

Koordinaten Fuffer Daten bei
»: 3601.000000 C Tast
- 4433 000000 e
* 3601, v 4493, Taste (Code/Mame): 01 * immer

x 3601, v 4493, Taste (CodefMame): 051

Abbildung 114: Digitalisiertablett initialisieren

Wurde im aktuellen Projekt bereits mit dem Tablett digitalisiert, so kann sofort weitergearbeitet
werden, sofern sich die Positionen der Menls und der Karte auf dem Digitalisiertablett nicht
geéandert haben.

Beim erstmaligen Aufruf fir ein Projekt dagegen werden Sie zunachst aufgefordert, die Karte
und die Menus zu positionieren und ggf. die Lupentasten zu kalibrieren (vgl. Kapitel 6.5.3.2).

6.5.3.2 Kartenpositionierung

Nach dem Aufruf dieser Funktion erscheint die in Abbildung 115 dargestellte Bildschirmmaske.
Links oben befindet sich ein Listenfeld, in dem Sie eine Liste der eingegebenen Kontrollpunkte
finden. Zur Kalibrierung einer Karte missen mindestens 3 Kontrollpunkte angegeben werden.
Hochstens durfen Sie 21 Punkte angeben. Es wird vorgeschlagen, mindestens 4
Kontrollpunkte zu verwenden. Bei einem neuen Projekt, das noch keine ,echten®
Rahmenkoordinaten besitzt, sind zunachst 4 Werte fur die Kontrollpunkte 1-4 voreingestellt
eingetragen (vgl. Abbildung 115)
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Kartenpositionierung g|
Kantrallpunkte:
ak
1 3403000.000,
2 3408000.000, S5755000.000 sl
3 3408000.000, S5760000.000
4 3403000.000, S5760000.000
Hilfe
Feale Koardinaten: Tahlett Koordinaten: Einfiigen
w-  [303000 F | Lisschen |
. 1
L& |5?EEDDD |- | neu Kalibr.
Menufelder...
: = Lupentasten...
Erlaubter s |50 Maxrinds: | NIChtkallnien | —_

Abbildung 115: Kartenpositionierung

Sie konnen diese Punkte &andern, indem Sie die Punkte einzeln markieren, in den
entsprechenden Textfeldern die reale X- und Y-Koordinate eintragen und den Punkt
anschlielend mit der Lupe auf dem Digitalisiertablett anklicken. Die Reihenfolge, in der Sie die
Punkte andern, ist unerheblich.

1. Weitere Punkte kénnen Sie mit der _Effigen | Schajtfache hinzufiigen.

2. Durch Betatigen der Schaltflache =] |5schen Sie den markierten
Kontrollpunkt.

3. Wenn Sie einen Kontrollpunkt neu kalibrieren wollen, so markieren Sie diesen in der
Liste und betatigen Sie die Schaltflche neukalise |

Die Tablett-Koordinaten werden dann wieder auf den Ausgangszustand —1 gesetzt. Ein Klick
mit der Lupe auf dem Digitalisiertablett tragt nun die neuen Tablett-Koordinaten ein.

Von den eingegebenen Punkten werden die drei glnstigsten fur die Entzerrung benutzt. Diese
werden fir die evtl. weiteren Punkte als Bezug zur Berechnung des RMS-Fehlers verwendet.
Der RMS-Fehler beschreibt den Abstand der eingegebenen Punkte zu den berechneten
entzerrten Punkten. Ein groBer RMS-Fehler deutet auf eine falsche Eingabe oder auf eine stark
verzerrte Kartengrundlage hin, die nicht automatisch korrigiert werden kann. Die erlaubte
GrofRRe dieses Fehlers kénnen Sie links unten in der Einheit des gis.pad-Projekts angeben. Das
Feld MaxRMS gibt den maximalen RMS-Fehler an, der bei der Kalibrierung der Karte
entstanden ist.
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Die Schaltflache 2| ryft die Meni-Funktion Meniifelder verwalten, die Schaltflache He=sen |
die Menu-Funktion Lupentasten konfigurieren auf.

Hinweis: Kalibrierung der Karte

# g4 = Beachten Sie, dass sich die eingestellte Kalibrierung auf alle zukiinftig digitalisierten Punkte des

'.r.-. bearbeiteten Projekts auswirken wird, und zwar so lange, bis neu kalibriert wird.
il 4

6.5.3.3 Menufelder

Nachdem Sie die Karte kalibriert haben, sollten Sie die beiden Menus fur das Digitalisiertablett
einrichten.

Nach dem Aufruf der Funktion erscheint die in Abbildung 116 dargestellte Bildschirmmaske:

Meniifelder E|

Bearheiten...
Eositionizren...

Drucken...
Anzeigen...

Eigenschaften: .
Hilfe:

Mame: |Objektk|assen
Eintrage: Zeilen: Spalten: 2

Die Position auf dem Digitalisiertablett ist unbekannt!

Initialisierts Meniis:

SchlieBen

Abbildung 116: Menii Manager

In einer Auswabhlliste werden die beiden Menis angezeigt, die fur die Digitalisierung erstellt
werden. Das Hauptment enthalt Funktionsaufrufe, die beim Digitalisieren verwendet werden.
Seine Eintrage sind unveranderlich. Das Objektklassenmeni besteht aus einer Liste aller
Definitionsgeometrien, die im Verfahren, das dem bearbeiteten Projekt zugrunde liegt,
enthalten sind.

Wenn Sie in der Auswahlliste eines dieser beiden MenUs aktivieren, werden im unteren Bereich
die Anzahl der Menleintrdge und die Anzahl der Spalten und Zeilen des Menls angezeigt. Die
Zahl der Spalten kdnnen Sie lhren Wiinschen entsprechend anpassen. Die Anzahl der Zeilen
wird dann automatisch angeglichen.
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6.5.3.4 Bearbeiten

Durch diese Funktion haben Sie die Mdglichkeit, die Digitalisiertablett-Menis individuell
anzupassen. Sie kdnnen bestehenden Menleintrdgen andere Texte zuweisen, sowie nicht
bendtigte Funktionen Idschen. Dies kann besonders bei Verfahren mit vielen Objektklassen, die
zum groRten Teil zur Digitalisierung nicht bendétigt werden, hilfreich sein.

Meniifelder, bearbeiten El

Loschen...

Meni: Objektklassen

101 —==> HNeue Chijektklasse —--> 1
101 —--> Test Datenklasse --> 444
101 —--> Bahnschienen --»> 3
101 —--> Bundesstrabke --> 4

|22

> Fuk-/Rad-/Wanderweg -->
101 —--> Landstrabe --> 6

101 —=> Weg —--> 7
101 —--> Hanal --> 28
101 --» Regenriickhaltebecken --> 9 b

Eintrag
Kode: Param:

Teis: |FuB-fRad-,'Wandemreg

Abbruch

11

Hilfe:

Abbildung 117: Bearbeitung der Digitalisiertablett-Menus
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Wenn Sie die Menis auf ihrem Digitalisiertablett befestigt haben, brauchen Sie zur
Positionierung nur noch die vier Eckpunkte in der vorgegebenen Reihenfolge mit der Lupe
abzuklicken. Die Bildschirmmaske fir die Kalibrierung ist in Abbildung 118 dargestellt.

Wenn Sie nach der Eingabe der Eck-Punkte auf einzelne Mendfelder klicken, erscheinen deren
Werte im Testfeld links unten.

Meniipositionierung El

keni Name: Objektklassen

‘|D é Kalibrieren
Geben Sie hitte
i die Eckpunkte Ahbruch
keniifeld i
des Meniis
10x2 £
mit der Lupe i
in der Reihenfolge m{li=
D D 1-2-3 ginl
4 3

MNeu positionieren

Abbildung 118: Kalibrierung der Mens
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6.5.3.4.1 Drucken

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Menus ausdrucken.

gis.pad 54 _____

Es wird eine Bildschirmmaske angezeigt, mit deren Hilfe Sie die Gré3e des auszudruckenden
Menis festlegen kénnen (vgl. Abbildung 119). Den Druckvorgang selbst starten Sie durch
Betatigen der Schaltflache Drucken. Die Schaltflache Einrichten... gibt Ihnen die Mdglichkeit,
die Einstellungen Ihres Systemdruckers zu kontrollieren oder zu verandern.

Meniifeld drucken

bdenii Info
Marme: Ohbjekiklassen
Zeile: 10

Anzahl: 13 Spalte: 2

ZellengraBe (cm)

Breite: |4
Héhe: |3

henlgrale (cm)

Breite: |5
Hahe: |30

Eintragsausgabe:

v MName [ Pararm

Einrichten...

Drucken

Ahbruch

Hilfe

Abbildung 119: Meniifelder drucken

Legen Sie die ausgedruckten Menus auf das
Hilfe der unten beschriebenen Funktion.
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6.5.3.4.2 Anzeigen

Das erscheinende Fenster (vgl. Abbildung 120) zeigt optional den Code, den Text und die
Parameter der einzelnen MenUeintrage an. Sie koénnen die Grof3e des Fensters beliebig
verandern, falls der Text nicht komplett lesbar sein sollte. Die Abbildung zeigt die Darstellung
des Textes der Meneintrage des Hauptmendis.

E Seitenansicht des Meniifeldes

Ansicht  Hilfe
Ohjektklassen
107 101
Meue Objektklasse Test Datenklasse
1 444
107 101
Bahnschienen Bundesstrale
3 4
1m 101
FuB~/Rad-Aanderwveg Landstralbe
b B
107 101
YWerg Kanal
7 28
1m 101
Regenriickhaltebecken Gewerbliches Gebaude
9 10
107 101
Infrastrukturgebaude Kulturgebaude
11 12
1m 101
Wiohngebaude Brachflache
13 14
107 101
Erholungsflache Gewerbeflache
15 16
107 101
YWohnbauflache Turm
17 29
1m
Test kamplexe OKL
333

Abbildung 120: Menufelder anzeigen
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6.5.3.5 Lupentasten

Im Digitalisiermodus sind die Lupentasten zunachst mit folgenden Werten belegt:

Neuen Punkt setzen (entspricht der linken Maustaste im Bildschirm-Editmodus)

Aktuellen Punkt I6schen (I6scht den letzten Punkt der noch nicht abgeschlossenen
Linie)

2 . Aktuelle Linie I6schen (I6scht die aktuelle, noch nicht abgeschlossene Linie)

3 Linienende setzen (entspricht der rechten Maustaste im Bildschirm-Editmodus)

Linie (de-)selektieren (entspricht der linken Maustaste im Bildschirm-
Auswahlmodus)

5 Flachenumring suchen (entspricht dem Doppelklick im Bildschirm-Auswahlmodus)

8 Neues Punkt Objekt

9 . Neues Linien Objekt

10 Neues Flachen Objekt

11  Objekt fertig

12 Objekt verwerfen

13 Lupe als Maus

Tabelle 26: Standard-Belegung der Lupentasten im Digitalisiermodus

Mit Hilfe der Funktion Lupentasten kénnen Sie diese Belegung andern. Nach dem Aufruf der
Funktion zeigt gis.pad die in

Abbildung 121 dargestellte Bildschirmmaske.
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Lupentasten

Eigenschaften der Lupe

Anzahl der Tasten: 4

Lupentasten zuweisen

Menupunkt auswahlen:

euen Punkt setzen [
1 = aktuellen Funkt lasch

2 = aktuelle Linie lascher

3 = Linienende setzen

4 = Linie (de-)selekiierer

5 = Flachenurmring suche

8 = Meues Punkt Ohbjekt

9 =Meues Linien Objekt
10 = Neues Flachen Ohje
11 = Ohbiekt fertic b

Drucken... Qdk

| Tasten indentifizieren. . |

YWiahlen Sie hitte einen
Menupunkt aus der Liste
und dricken Sie die
Taste auf der Lupe.
die Sie mit derm
Menupunkt wverbinden
wiollen!

Oder driicken Sie auf:

Micht zuweisen ‘

Apbruch | Hife

Abbildung 121: Definition der Lupentasten
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Um einer Lupentaste einen Befehl zuzuordnen, markieren Sie den entsprechenden Befehl im
Listenfenster auf der Bildschirmmaske und driicken dann die gewlnschte Taste auf der Lupe.
Falls lhre Lupe zu wenig Tasten fur alle Befehle besitzt, konnen Sie auch die Zuweisung von
Befehlen zu Tasten lésen. Markieren Sie hierzu einen Befehl und betatigen dann die
Schaltflache nicht zuweisen. Befehle, die keiner Taste zugewiesen sind, werden mit einem

Doppelkreuz (#) markiert.

Mit der Schaltflache Drucken... kbnnen Sie sich lhre angepasste Tasten-Belegung ausdrucken.

Hinweis: Belegung der Lupentasten

# g = ES ist nicht erlaubt, einer Taste mehrere Funktionen zuzuweisen. Soll einer bereits belegten
wilad 4 Taste eine andere Funktion zugewiesen werden, so muss die bestehende Zuweisung also

zunachst aufgelost werden.

Die Funktionen Neuen Punkt setzen und Linienende setzen muissen auf jeden Fall

zugewiesen werden.
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6.5.3.6 Lupe als Maus

Wenn Sie das Digitalisiertablett initialisiert und eingerichtet haben, kdnnen Sie Objekte
digitalisieren. Die Objektdefinition gliedert sich in folgende Schritte:

Objektklasse festlegen

Die Objektklasse wird durch einfachen Lupenklick auf das entsprechende Feld im
Objektklassenmeni bestimmt. Sie bleibt giltig, bis eine andere Objektklasse ausgewahlt wird.
Wenn Sie also mehrere Objekte derselben Objektklasse erzeugen wollen, missen Sie die
Objektklasse nur fiir das erste Objekt festlegen.

Neues Objekt erzeugen

Im Hauptmeni stehen lhnen drei Felder fir die Objekterzeugung zur Verfligung: Punkt Objekt,
Linien Objekt oder Flachen Objekt erzeugen.

Nach der Auswahl eines dieser Felder befindet sich gis.pad im Digitalisiermodus fir das
Grafiktablett. Nur in diesem Modus kann die Geometrie mit Hilfe der Digitalisierlupe
eingegeben werden!

Geometrie digitalisieren

Im Digitalisiermodus sind die Lupentasten zun&chst mit folgenden Werten belegt:

Falls Sie die Belegung mit Hilfe der Funktion Lupentasten (vgl. 6.5.3.5) gedndert haben,
berlcksichtigen Sie bitte in den folgenden Abschnitten die neuen Tastenbelegungen.

Linien digitalisieren

Bewegen Sie die Lupe in den Digitalisierbereich der Karte auf dem Tablett und driicken am
Anfangspunkt der Linie die Taste 0 (Neuen Punkt setzen). Damit setzen Sie den Anfangspunkt
einer neuen Linie.

Wenn Sie nun die Lupe Uber die zu digitalisierende Geometrie bewegen und fiir jeden
Zwischenpunkt erneut die Taste O driicken, kbénnen Sie den aktuellen Linienverlauf auf dem
Bildschirm verfolgen. Der Bildschirmausschnitt wird automatisch nachgefuihrt. Am Endpunkt der
Linie dricken Sie die Taste 3 (Linienende setzen). Damit ist die erste Linie eines Objekts
digitalisiert. Weitere Linien kénnen durch Wiederholung der genannten Schritte eingegeben
werden.

Hinweis: Mal3stab bei der Digitalisierung
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# g = Damit der MaBstab nicht automatisch auf die aktuell digitalisierten Objekte angepasst wird,
‘,""" digitalisieren Sie zuerst ein Linien-Objekt, das den Kartenrahmen beschreibt. Bestimmen Sie
ol dann den gewiinschten Mal3stab. Spater kdnnen Sie dieses Objekt wieder l6schen.

Linien an bestehende Linien anfligen

Anfangs- und Endpunkt einer Linie werden auf bestehende Geometrien gefangen, falls diese
innerhalb des Fangradius liegen. Dabei gelten folgende Prioritaten:

1. Wenn ein Punkt innerhalb des Radius gefunden wird, wird dieser Punkt
Ubernommen.
2. Wenn eine Linie innerhalb des Radius gefunden wird, wird ein Knoten erzeugt. Der

Knoten ist der Schnittpunkt zwischen der Linie und der Senkrechten zu dieser Linie,
die durch den aktuellen Punkt fihrt. Dieser Knoten wird ibernommen.

Der Fangradius bezieht sich auf den Bildschirm und ist zunachst auf 5 Pixel eingestellt. Bei der
Objektdefinition auf dem Bildschirm kann er jedoch beliebig eingestellt werden (vgl. Kapitel
6.3.2.3.9). Diese Einstellung ist dann auch fir das Digitalisiertablett giltig.

In Abhéngigkeit vom Maf3stab der digitalen Karte wirkt sich der Fangradius unterschiedlich auf
die ,echte” Distanz in Metern aus. Aus diesem Grunde sollten Sie stets in einem festen
Malstab digitalisieren, auf den der Fangradius angepasst wurde.

Bereits digitalisierte Linien hinzufligen

Mit Hilfe der Taste 4 kénnen bereits digitalisierte Linien dem aktuellen Objekt hinzugefligt oder
wieder entfernt werden. Bewegen Sie dazu die Lupe Uber die Linie (innerhalb des Fangradius)
und driicken Sie Taste 4. Gehorte diese Linie bereits zum aktuellen Objekt, wird sie entfernt,
ansonsten wird sie hinzugefligt. Sie sollten diese Aktionen unbedingt am Bildschirm
Uberprufen, da Sie auf dem Tablett nicht erkennen kénnen, welche Linien ausgewahlt sind.

Mit der Taste 5 kdnnen Sie einen gesamten Flachenumring hinzufligen: Klicken Sie einfach in
die gewiinschte Flache. Dann werden die Linien nach folgendem Prinzip hinzugefigt:

1. Suche eine Linie, die von der vom aktuellen Punkt nach rechts ausgehenden
Waagerechten getroffen wird.

2. Falls eine Linie gefunden wird, suche an den Endpunkten die Linie, die den
kleinsten Innenwinkel aufweist.

3. Wiederhole 2 mit den neuen Linien, bis keine weitere Linie gefunden wird.
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6.5.4 Tachymeter

Ab der Version 4.0 verfugt gis.pad uber eine GSI-Schnittstelle zu Tachymetern der Leica TPS
1000-Serie. Die Schnittstelle ermdglicht es, mit dem Tachymeter eingemessene Punkte fir die
Konstruktion von Objektgeometrien in gis.pad zu tbernehmen.

Folgende Menioptionen kénnen genutzt werden:

Tabelle 27: Menloptionen des Tachymeters

Menuoption Erlauterung
B% Tachymeter initialisieren Stellt die Verbindung zum Tachymeter her
@% Tachymeter ausschalten Trennt die Verbindung zum Tachymeter
@+ Punkt aus Tachymeter | Aktuelle Koordinaten aus Tachymeter als Punkt
tbernehmen Ubernehmen
Tachymeter Control Panel Ruft das Control Panel des Tachymeters auf

6.5.4.1 Tachymeter initialisieren

Die Funktion stellt die Verbindung zum Tachymeter mit den zuletzt verwendeten Einstellungen
her. Die Einstellungen werden Uber das Tachymeter Control Panel definiert (vgl. Kapitel
6.5.4.4). Schlagt die Verbindung fehl oder wird im Verbindungsstatusfenster
(Abbildung 122), wird automatisch das Tachymeter Control Panel gedffnet.

Nach erfolgreicher Initialisierung sind die Tachymeterfunktionen verfiigbar.

Yerbinden Leica-GSI TRS

ComPaort: COM1 BaudRate: 9600

Warten 2

Abbildung 122: Tachymeter initialisieren

Ein Produkt der con terra GmbH 194



gis.pad 54 _____

6.5.4.2 Tachymeter ausschalten

B3

Die Tachymeterverbindung kann Uber das Menu Extras/Tachymeter/Tachymeter
ausschalten beendet werden. Die gleiche Funktion ist auch Uber den Button é, der
standardmafig im Editiermodus angezeigt wird, aufrufbar.

Sowohl die Funktion, als auch der Button sind erst nach dem Initialisieren verfligbar.

6.5.4.3 Punkt aus Tachymeter tbernehmen

Das Ubernehmen eines vom Tachymeter gemessenen Punktes wird erst mdglich,

nachdem das Tachymeter fir Messungen eingerichtet und im gis.pad-System die
Tachymeterschnittstelle initialisiert wurde. Auf3erdem muss vor dem Erzeugen eines mit dem
Tachymeter gemessenen Punktes in gis.pad ein neues Objekt definiert oder eine vorhandene
Objektklasse editiert werden (vgl. Kapitel 6.3.1). In der Buttonleiste Editieren kann die Funktion
tiber die Schaltleiste @ aufgerufen werden.

Ein Punkt wird anhand der vom Tachymeter Ubermittelten Koordinaten gesetzt.
Tachymeterdaten kénnen zur Erzeugung von Punkt-, Linien oder Polygonthemen verwendet
werden.

Hinweis:
‘_:_'-' # Das Ubernehmen eines Messpunktes ist nur moglich, wenn das Tachymeter im Messmodus ist.
a/
"'

6.5.4.4 Tachymeter Control Panel

Das Control Panel ermdglicht die Einstellung der Parameter zur Initialisierung der Leica

GSI Schnittstelle. Im rechten Teil des Fensters sind Schaltflachen zum Herstellen oder Trennen
der Verbindung und zum SchlieRen des Fensters angeordnet. Wird das Fenster mit Hilfe der
Schaltflache _Sehlissen verlassen, bleibt eine erstellte Verbindung bestehen.
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6.5.4.4.1 COM-Port

Die Reiterkarte COM-Port zur Definition der Schnittstellenoptionen wird automatisch nach dem
erfolgreichen oder fehlgeschlagenen Initialisieren angezeigt (vgl. Abbildung 123). Der COM-
Port an dem das Tachymeter angeschlossen ist und die maximale Baudrate der Schnittstelle
werden in zwei Vorschlagslisten ausgewahlt. Weitere Einstellungen fiir Datenbits, Stoppbits
und Paritat werden im unteren Teil der Reiterkarte getatigt. Die gewahlten Optionen mussen
mit den Einstellungen des verwendeten Tachymeters Ubereinstimmen. Wie Sie die
Einstellungen des Tachymeters kontrollieren oder andern, entnehmen Sie bitte dem Handbuch
des Gerates.

BZ Leica GSI Control Panel Q@@

Daten ]Ger'&ite

COM-Port. | COM! [

Baudrate: |QEDE| j

Datenbits Stopphits Schliessen
~ 7 Bits f+ § Bits + 1 Bit = 2 Bits

Faritat

* keine  gerade  ungerade © Leerzeichen

Hilte:

d

Abbildung 123: Tachymeter Control-Panel, Reiterkarte COM-Port
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6.5.4.4.2 Gerate

Die Reiterkarte Gerate ermoglicht den Tachymeter-Geratetyp auszuwahlen und die
Initialisierungssequenz fur den Verbindungsaufbau einzusehen (siehe Abbildung 124). In der
aktuellen Version wird nur der weitverbreitete Gerétetyp Leica-GSI TPS unterstltzt. Eine
Unterstitzung anderer Geratetypen ist fur spatere gis.pad-Versionen denkbar.

E Leica GSI Control Panel

Daten : Gerdte § COM-Part
Gl Gerate
Leica-GS| TPS -

Initialisierungs-Sequenz

Pk

Schliessen

COMF/MA1 ~
COMF/78

COMFA35

COMFA3Y

SETS7EN

SETA35M

d

Hilfe

Abbildung 124: Tachymeter Control-Panel, Reiterkarte Geréate

6.5.4.4.3 Daten

Die Reiterkarte Daten des GPS Control Panel zeigt sowohl die an das Tachymeter gesendeten,
als auch die vom Geradt empfangenen Daten an. Abbildung 125 zeigt zum Beispiel den
Datentransfer beim Ubernehmen von Messpunkten des Tachymeters. Uber eine Auswabhlliste
und das anschlieBende Betatigen der Schaltfliche Senden kann der Nutzer manuell Befehle an
das Tachymeter Gbermitteln.
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E Leica GSI Control Panel
Daten | Gerdte | COM-Part |

(GET/MAIT 121 /132 ~|  Senden

-rSenden: COMF/TEB

-»Fehler beim Daten-Senden.
-»Senden: COMFEM35
-»Fehler beim Daten-Senden.
->Senden: COMNF/137 Schliessen
-»Fehler beim Daten-Senden.

-»Senden: GETMMANTTANWIZTANIE2

-»Fehler beim Daten-Senden.

-»Senden: COMFEM35

-»Fehler beim Daten-Senden.

Pk

d

Hilfe

Abbildung 125: Tachymeter Control-Panel, Reiterkarte Daten

6.5.5 Textboxen erzeugen

'T Diese Funktion bezieht sich stets auf eine Menge von selektierten Objekten. Auf diese
Objekte kann eine der folgenden Funktionen angewendet werden (Schaltflachen im unteren
Bereich des Dialogs, vgl. Abbildung 126):

e neue Textboxen und Zuordnungspfeile erzeugen
e den Inhalt bestehender Textboxen aktualisieren

¢ alle Textboxen und deren Zuordnungspfeile I6schen

Diese Bearbeitungsfunktionen beziehen sich nur auf die eingestellte Ausgestaltungsklasse
(Objektklasse der Ausgestaltungsgeometrien). Wenn Sie zum Beispiel alle Textboxen der
Objektklasse Gebaude léschen, bleiben die Textboxen der Klasse Gewasser erhalten.

Abbildung 126 zeigt das Dialogfenster Textboxen mit drei Giber Reiter aufrufbaren Seiten, die in
den folgenden Kapiteln beschrieben werden.

Nehmen Sie zunéchst die Einstellungen auf der Reiterkarte Inhalte (vgl. Kapitel 6.5.5.1) und
Optionen (vgl. Kapitel 6.5.5.2) vor, bevor Sie Textboxen erzeugen, aktualisieren oder I6schen.

Die Schaltflache Textboxen L2290 | arstelit fiir die selektierten Objekte neue Textboxen in der
digitalen Karte. Dabei werden bereits bestehende Textboxen nicht verandert. Die Funktion
bezieht sich auf die unter Optionen gewéhlte Ausgestaltungsklasse.

Die Schaltflache BE%E ikt nur auf Objekte, die bereits Textboxen der eingestellten
Ausgestaltungsklasse besitzen. Es werden die Inhalte aller Textboxen der selektierten Objekte
aktualisiert, die zur gewéahlten Ausgestaltungsklasse gehdoren.
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Durch die Schaltflache L85 | werden alle Ausgestaltungsgeometrien der selektierten
Objekte geldscht, die der unter Optionen angegebenen Ausgestaltungsklasse angehdren.

Mit der Schaltfliche L5221 ksnnen Sie den Dialog jederzeit verlassen.
6.5.5.1 Inhalte

Der Inhalt, der in der Textbox erscheinen soll, kann durch die Eingabe eines Textes festgelegt,
bzw. aus der Objektkennung oder Sachattributen abgeleitet werden.

Inhalte IOptiDnen] Beispielwer‘tel
I fester Text |Datum
" Kennung, Maske : |(“‘]
* Aftributabhangig Datensatztrenner: |(Leerzeichen]| j
* | Adtribut |Name |Wer1 |Maske |
interne ID I B *
| |Primarschliissel firat [ Voo
_Objektkennung i~ ~d Kennung
Datum r - *
| |Referenz auf Griinland I B *
Maske: Speichern ‘ | Zuriicksetzen
v Beispisl: |Primérsch|'u'sse|f'u'rabh'E'mgige Tahelle: Ohjektkennung: Kennung
Texthoxen: Erzeugen | Aktualisieren | Lischen ‘
oK Hile |
_

Abbildung 126: Textboxen bearbeiten, Reiterkarte Inhalte

Vorgabe eines Textes

Wenn die Textboxen aller selektierten Objekte den gleichen Inhalt bekommen sollen, wahlen
Sie auf der Seite Inhalte die Option fester Text. Den Text geben Sie nun in das Eingabefeld
rechts daneben ein.

Ableitung des Inhalts der Textbox aus der Objektkennung

Mit der Option Kennung, Maske kdnnen Sie die Objektkennung oder einige Zeichen aus der
Objektkennung in die Textbox Ubernehmen. AuRerhalb des Klammerausdruckes kdnnen
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zusatzliche Zeichen, die fir alle Objekte gelten sollen, angegeben werden. Als Vorgabe ist die
Formatangabe so eingestellt, dass die komplette Objektkennung als Inhalt in die Textbox
tbernommen wird (*).

Die Formatangabe besteht aus Zeichen, die unmittelbar in die Textbox Gbernommen werden
und aus Steuerzeichen, die sich auf die jeweils aktuelle Objektkennung beziehen. Die
Steuerzeichen muissen stets durch runde Klammern eingefasst sein. Eine Schachtelung von
Klammerausdricken ist nicht erlaubt. Folgende Steuerzeichen kénnen verwendet werden:

Erlauterung

( Es folgen Steuerzeichen

) Die folgenden Zeichen unmittelbar in den Text tibernehmen

Das Zeichen an der aktuellen Position aus der Objektkennung

tbernehmen
- Das Zeichen an der aktuellen Position aus der Objektkennung ignorieren
* Alle noch nicht bearbeiteten Zeichen aus der Objektkennung tibernehmen
\ Fur Steuerzeichen: das folgende Zeichen ibernehmen und nicht als

Steuerzeichen interpretieren

Tabelle 28: Ubersicht der Formatangaben fiir Inhalte von Textboxen

neuer
| Inhalt
Beschreibung . Formatangabe Objektkennung
der
Textbox
Alle Zeichen * VBK-117 VBK-117
Die ersten 4 Zeichen ignorieren (----%) VBK-117 117
TK25-
- - * -
TK25- als Anfang TK25-(*) VBK-117 VBK-117
-g am Ende *)-g VBK-117 VBK-117-g
Z- am Anfang, erstes Zeichen Z.\/-
Ubernehmen, 2 Zeichen ignorieren, - Z-(+--)- i . i
Biotop einfiigen, Rest Ubernehmen, -g = Biotop(*)-g VLS ?I107tf)p
anhéngen g

Tabelle 29: Beispiele fiir Steuerzeichen und deren Auswirkung
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Ableitung des Inhalts der Textbox aus Attributen

Sie haben die Mdglichkeit, Attributnamen und insbesondere Attributwerte als Inhalte von
Textboxen zu verwenden. In der Liste werden lhnen alle Attribute der Haupttabelle des
aktuellen Kartierverfahrens angezeigt. Dort kénnen Sie die Namen bzw. Werte der Attribute
ankreuzen, die in den Textboxen erscheinen sollen (Kontrollkastchen). Au3erdem kénnen hier
Textmasken eingegeben werden (Beschreibung der Steuerzeichen s.0.). Im Auswabhlfeld
Datensatztrenner kdnnen Sie das gewlnschte Trennzeichen zwischen zwei Attributen
angeben. Wenn Sie die Option Beispiel angekreuzt haben, wird lhnen ein Beispiel fur die
aktuellen Einstellungen angezeigt (vgl. Abbildung 126).

Hinweis
..:,";- Die Funktion steht nur bei Selektion von Objekten einer Objektklasse zur Verfligung.

Masken

Fiur jede Ausgestaltungsklasse (Festlegung der Klasse auf der Seite Optionen, s. u.) kdnnen
Sie eine eigene Textmaske abspeichern. In der Textmaske werden die Einstellungen
gespeichert, die Sie fur die Inhalte der Textboxen angeben. Es stehen drei Funktionen zur
Verfligung:

Erlauterung

Speichern die aktuellen Einstellungen werden gespeichert

die zuvor gespeicherten Einstellungen werden tibernommen; zuvor missen

HEEEN Sie die Funktion Maske zuriicksetzen betatigen

Zurlicksetzen die Einstellungen werden auf Default-Werte zuriickgesetzt

Tabelle 30: Masken fiir Textboxen

6.5.5.2 Optionen

Auf dieser Seite der Bildschirmmaske kénnen Sie die Ausgestaltungsklasse, die Anzahl der
Textboxen, die Position und den Minimalabstand angeben (vgl. Abbildung 127). Aul3erdem
kdnnen Sie bestimmen, ob Zuordnungspfeile zum Rand oder in die Flache des Objektes
gezeichnet werden sollen.
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Inhalte Optionen ‘ Beispiehverte l
Ausgestattungsklasse: | Gewerbliches Gehaude -
Texthoxeinstellungen
Fosition
i~ ~ (v
Mindestabstand: (100,00 | m
i - -
™ mehrere Textboxen ~ ~ ~
Zuordnungspfeile
* Keine £ An Umrandung " In Flachen
Texthoxen: Erzeugen | Aktualisieren Laschen
ok Hile |
—————

Abbildung 127: Textboxen bearbeiten, Reiterkarte Optionen

Ausgestaltungsklasse

Die Ausgestaltungsklasse gibt die Art der Ausgestaltungsgeometrie an (z. B. Textbox mit
Pfeilen oder NSG-Textbox). Mit Hilfe einer Auswahlliste kdnnen Sie die gewinschte
Ausgestaltungsklasse wahlen. In der Auswahlliste werden nur die Klassen angegeben, die in
dem Kartierverfahren des bearbeiteten Projekts definiert sind (es ist also durchaus mdglich,
dass hier keine Klasse angezeigt wird). Alle weiteren Aktionen (z. B. erzeugen, aktualisieren,
|I6dschen) beziehen sich auf die eingestellte Klasse.

Mindestabstand

Der Mindestabstand spezifiziert den geringst moglichen Abstand zwischen der Textbox und der
Objektgeometrie. Der Minimalabstand wird in der Regel Uberschritten, da sich dieses MalR an
dem objektumgebenden Rechteck orientiert.
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Mehrere Textboxen

Wenn Sie die Option mehrere Textboxen auswahlen, werden die Textboxen abhangig vom
Geometrietyp der Objekte in folgender Weise generiert:

o punkthafte Objekte eine Textbox pro Punkt

e linienhafte Objekte eine Textbox pro Einzellinie

o flachenhafte Objekte eine Textbox pro Teilflache
Position

Sie konnen unter neun verschiedenen Positionen fur die Textbox wahlen. Die Position bezieht
sich auf das umgebende Rechteck des Objekts bzw. des Objektteils. Als Vorgabe ist oben
rechts eingestellt.

Zuordnungspfeile

Wenn zusétzlich Zuordnungspfeile erzeugt werden sollen, wird bei mehreren Textboxen pro
Objekt fur jede Textbox ein eigener Zuordnungspfeil erstellt. Ansonsten werden so viele
Zuordnungspfeile je Textbox erzeugt, wie Teilflichen bzw. Teillinien vorhanden sind. Die
Pfeilspitze kann entweder auf den Rand oder auf die Mitte des Objektes zeigen. Bei Auswahl
des Kontrollkastchens Keine werden keine Zuordnungspfeile erzeugt.
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6.5.5.3 Beispielwerte

Bei der Ableitung des Inhalts der Textboxen aus Attributwerten haben Sie die Mdglichkeit, sich
Beispielwerte anzeigen zu lassen. Welche Werte dort angezeigt werden, bestimmen Sie selbst
auf der dritten Seite des Dialogs Beispielwerte (vgl. Abbildung 128).

Inhalte ] Optionen  Beispielwerts I

Text: |Eleispielte>d
Daturn: |01.01.1995

Ganzzah: 123456784

Kommazahl: |12345,34

Logisch: true -

Texthoxen: Erzeugen | Aktualisieren Loschen
oK Hite |
—_————

Abbildung 128: Textboxen bearbeiten, Reiterkarte Beispielwerte

6.6 Hauptmenl Sachdaten
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Das Hauptmenl Sachdaten offnet ein neues Fenster mit Formularen zur Eingabe der
objektbezogenen Informationen.

=] Erfassungsformular EJEJE|

Gewerbliches Gebaude

Objektkennung
Gewerbliches Gebaude-0002

Oatum Referenz auf Grinlandflache
19.12.2003 M Gewerbeflache-0003

Kreais Gemeinde

Miinster (kreisfreie Stadt) j E

Mutzung

Burogebaude E

Marme
Ceilmann Park

Gebaudehohe

110-20m ~|

\&llgemein £ Bemerkung /
&P |Gewerbliche - 5.4 K|<|>|>I

4

6.6.1 Elemente von Datenerfassungsformularen

Jedes Datenerfassungsformular kann unterschiedliche Elemente enthalten, die seiner
Gliederung, der Erlauterung der Formularinhalte oder der Dateneingabe selbst dienen. Im
Folgenden werden diese Elemente beschrieben:

6.6.1.1 Formularseiten

Datenerfassungsformulare sind haufig auf verschiedene Formularseiten aufgeteilt, die Uber
Reiter am unteren Fensterrand aufgerufen werden (vgl. Abbildung 129). Auf diese Weise
lassen sich die Eintrage komplexer Sachdatenmodelle tibersichtlich anordnen.
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Allgemein

Abbildung 129: Reiter zur Auswahl von Formularseiten

Die Reiter sind mit den Namen der Seiten beschriftet. Durch Anklicken eines Reiters mit der
Maus oder dem Stift wird dieser aktiviert und die entsprechende Formularseite in den
Vordergrund gestellt.

6.6.1.2 Feldeintrage

Feldeintrage dienen der Darstellung und der Eingabe von Attributwerten. Ein einfacher
Feldeintrag besteht in der Regel aus einem weiRen Editierfeld fir den Attributwert und einem
Titel, der den Namen des zugeordneten Attributs enthalt (vgl. Abbildung 130).

lame
Gasometer der Stadt Munster

Abbildung 130: Einfacher Feldeintrag

Ist flr ein Attribut eine Eingabehilfe definiert, so wird am rechten Rand des entsprechenden
Feldeintrages eine Schaltflache zum Aktivieren dieser Eingabehilfe dargestellt (vgl. Abbildung
131 und Abbildung 132).

Kreis
Minster (kreisfreie Stadt) j

Abbildung 131: Feldeintrag mit hinterlegter linearer Schlisselliste

Mutzung

\ersorgung %

Abbildung 132: Feldeintrag mit hinterlegter hierarchischer Schlisselliste
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Die in den beiden letzten Abbildungen dargestellten Feldeintrdge sind Attributen zugeordnet,
die mit einer Schlisselliste verknlpft sind. Abbildung 131 zeigt ein Beispiel fir einen
Feldeintrag, der mit einer linearen Schlisselliste verknupft ist, Abbildung 132 stellt einen
Feldeintrag dar, dem eine hierarchische SchlUsselliste hinterlegt wurde. Nahere Informationen
zu Schlussellisten finden Sie in Kapitel 6.6.2.1.

Die Feldeintrage numerischer Attribute werden generell mit zwei Schaltflachen versehen, die
das VergroRRern oder Verkleinern des Feldwertes erlauben (vgl. Abbildung 133).

Daturn

19.12 2003 ﬂ

Abbildung 133: Numerischer Feldeintrag mit benutzerdefinierter Funktion

Der in Abbildung 133 dargestellte Feldeintrag zeigt auf3erdem die Schaltflache Ul per
Buchstabe U auf der Schaltflache steht fir user-defined. Die Schaltflache zeigt an, dass das
Attribut, das mit dem Feldeintrag bearbeitet werden kann, mit einer benutzerdefinierten
Funktion zur Herleitung des Feldwertes (z. B. Flachengréf3e des Objekts) verknlpft ist. Diese
Funktion wird durch Betatigen der Schaltflache aufgerufen.

Feldeintrage konnen den read-only-Status haben. Das bedeutet, dass sie nicht bearbeitet
werden koénnen. Ist das der Fall, so werden sie grau unterlegt dargestellt (vgl. Abbildung 134).

Klazsen D |1-’-1

Abbildung 134: Feldeintrag mit read-only Status

6.6.1.3 Tabelleneintrage

Die Sachdatenstruktur einzelner Objektklassen kann Attribute aufweisen, die fur ein Objekt
mehrere Werte annehmen kénnen.

Ein Beispiel dafir ist das Attribut Pflanzenname der Objektklasse Biotop. Da in einem Biotop
mehrere Pflanzen vorkommen, muss dieses Attribut mehrfach belegt werden kénnen.

In einem Datenerfassungsformular werden solche Attribute mit Hilfe von Tabelleneintragen
dargestellt. Ein Feldeintrag zeigt den Wert eines bestimmten Attributs in einem bestimmten
Datensatz einer Tabelle aus dem Sachdatenmodell an (vgl. Kapitel 6.6.1.2). Ein
Tabelleneintrag dagegen zeigt alle Daten einer Tabelle an, die dem bearbeiteten Objekt
zugeordnet sind. Das sind i.d.R. mehrere Attribute in mehreren Datensatzen.
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Abbildung 135 zeigt einen Tabelleneintrag aus dem Datenerfassungsformular der Objektklasse
Bohrung aus einem Verfahren zur Erfassung von Bohrlochdaten. Bei einer Bohrung kénnen
dabei mehrere Bohrkopfe zum Einsatz kommen, die mit Hilfe eines Tabelleneintrags naher
beschrieben werden.

Lfd. Mr (&t der Bobrkrone|Querschnitt =

=
] 5

Abbildung 135: Beispiel fiir einen Tabelleneintrag

Wie Sie mit abhéngigen Tabellen in Datenerfassungsformularen umgehen, kénnen Sie in
Kapitel 6.6.2.2 nachlesen.
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6.6.1.4 Gruppen

Eintrdge unterschiedlichen Typs kdnnen in Gruppen zusammengefasst sein. Solche Gruppen
werden durch einen Rahmen und einen Titel dargestellt. Abbildung 136 zeigt eine Gruppe mit
dem Titel Gewerbliche Geb&ude, die finf Feldeintréage enthalt.

Gewesrbliches Gebaude

Kreis Gereinde

Minster (kreisfreie Stadt)  ~ | %
Nutzung

Blrogebdude E

Name

Deilmann Park

Gebaudehohe
10-20m -

Abbildung 136: Beispiel fiir einen Gruppeneintrag

Gruppen haben keine Funktion fur die Dateneingabe selbst. Sie werden verwendet, um
Datenerfassungsformulare zu gliedern und Ubersichtlicher zu gestalten.

6.6.1.5 Rechtecke

So genannte Rechtecke dienen ebenfalls der Gliederung von Erfassungsformularen. Mit ihrer
Hilfe lassen sich Eintrdge zusammenfassen. Solche zusammengefassten Eintrdge werden von
einem gemeinsamen Rahmen umgeben. In ihrer Funktion gleichen Rechtecke damit den
Gruppen (s.0.). Sie unterscheiden sich von diesen nur durch die fehlende Titel-Zeile.

Objektkennung

Gewerbliches Gebaude-0002

Daturn Feferenz auf Grunlandflache
19.12.2003 M Gewerbeflache-0003

Abbildung 137: Beispiel fur ein Rechteck
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6.6.2 Spezielle Techniken bei der Dateneingabe

Bezlglich der Eingabe von Sachdaten sind vier spezielle Techniken zu beschreiben, die bei
der Arbeit mit gis.pad immer wieder zur Anwendung kommen. Die erste davon ist die Arbeit
mit den Eingabehilfen, die gis.pad fiur Schlisselfelder bereitstellt (vgl. folgendes Kapitel
6.6.2.1). Schlusselfelder werden in praktisch jedem gis.pad-Kartierverfahren verwendet.

Die zweite Technik ist die Arbeit mit abhangigen Tabellen (vgl. Kapitel 6.6.2.2). Abhéngige
Tabellen kommen in gis.pad-Verfahren vor, die ein Sachdatenmodell enthalten, das mehr als
eine hierarchische Ebene umfasst. Dies sind nicht alle, aber doch die meisten gis.pad-
Verfahren.

Die dritte Technik ist die Nutzung der Drag&Drop-Funktionalitat (vgl. Kapitel 6.6.2.3). Diese
spielt eine besondere Rolle in Kombination mit den beiden erstgenannten Techniken, wenn in
eine abhangige Tabelle Daten aus einer Schlisselliste eingegeben werden sollen.

Die vierte Technik schlie3lich ist das Benutzen der Windows-Zwischenablage zum Kopieren
von Feldwerten (vgl. Kapitel 6.6.2.4).

6.6.2.1 Eingabehilfen fur Schlusselfelder

Fur Feldeintrage, die mit einer Schlisselliste verknipft sind, stellt gis.pad drei verschiedene
Eingabehilfen zur Verfigung. Welche dieser Eingabehilfen aktiviert werden kann, hangt vom
Typ der Schlisselliste ab, die dem Attribut zugeordnet ist. Es werden drei Typen von
Schlussellisten unterschieden:

Einfache Schlisselliste

Ist der Feldeintrag mit einer einfachen Schlisselliste verkntpft, so wird nach dem Betatigen der
Schaltflache ™ am rechten Rand des Feldes eine Auswabhlliste in einem separaten Fenster
Schlisselsuche angezeigt. Hier finden sich alle Eintrage der Schlusselliste. Von diesen
Eintragen kann einer ausgewahlt werden. Nach Betatigen der Schaltflache Ubernehmen wird
die Auswahl als Attributwert Gbernommen.
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lineare Schlusselliste

Ist der Feldeintrag mit einer linearen Schliisselliste verknlpft, so wird nach dem Betétigen der
Schaltflache = am rechten Rand des Feldes eine Auswahlliste in einem separaten Fenster
Schlusselsuche angezeigt. Hier finden sich die Kurz- und Langnamen aller Eintrage der
Schlusselliste (vgl. Abbildung 138). Von diesen Eintragen kann einer ausgewahlt werden. Nach
Betatigen der Schaltflache Ubernehmen wird die Auswabhl als Attributwert ilbernommen.

Schliisselsuche

Schlisselliste Feld: Kreis [ Teilzeichenfolge
v@ @ kurz Olang
Liste Thesaurusbeziehungen
Kurzname Langname | Kurzname = Langhame
Coesfeld
Miinster
Steinfurt
“Warendarf
b’
< > < >

Uhernehmen Ahlrechen Hilfe:

Abbildung 138: Eingabehilfe fir eine lineare Schlisselliste

Mit Hilfe des Eingabefeldes im oberen Bereich der Bildschirmmaske kann eine Textsuche auf
allen Listeneintragen durchgefiihrt werden. Bei der Eingabe eines Suchtextes werden dann nur
noch Eintrdge angezeigt, die dem Suchtext entsprechen. Grundsatzlich wird nach Begriffen
gesucht, die mit dem Suchtext beginnen. Ist jedoch die Optionsschaltflachen Teilzeichenfolge
angehakt, so wird auch innerhalb der Eintrédge gesucht.

Mit Hilfe eines Auswahlfeldes kann darlber hinaus festgelegt werden, ob die Suche auf den
Kurz- oder den Langnamen der Referenzliste durchgefiihrt werden soll.

Zwei Schaltflichen geben Ihnen die Mdoglichkeit, die Maske zu verlassen. Verlassen Sie die
Bildschirmmaske mit Hilfe der Schaltflache Ubernehmen, so wird dabei der selektierte Eintrag
als Attributwert Gbernommen. Das erreichen Sie auch durch einen Doppelklick auf den
Listeneintrag. Mit Hilfe der Schaltfliche Abbrechen oder der Esc-Taste wird die Maske ohne
Ubernahme des selektierten Eintrags geschlossen.

Mdchten Sie die Maske flr die Eingabe von mehreren Feldwerten verwenden (z. B. bei der
Dateneingabe in mehrere Zeilen eines Tabelleneintrags), so steht lhnen auch die Drag&Drop-
Funktionalitat zur Verfigung (vgl. Kapitel 6.6.2.3).

Schlief3lich kann die lineare Schliisselsuche auch direkt im Sachdatenformular erfolgen. Bei
Eintrag der Anfangsbuchstaben des Feldwertes erscheint eine scrollbare Liste von relevanten
Feldeintragen direkt im Sachdatenformular. Sie kbnnen den passenden Begriff selektieren und
mit Return bestatigen.

Hinweis: Bemerkungen in der Schlisselliste
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- Rechts neben dem Langnamen befinden sich bei einigen linearen und hierarchischen
"'J’. Schlissellisten noch Bemerkungen zu den einzelnen Eintrdgen der Referenzliste. Diese
ol 4 Bemerkungen kdnnen Sie mit Hilfe des horizontalen Rollbalkens der Bildschirmmaske erreichen.

Hinweis: Lineare Eingabehilfe

# g0 & Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Titelzeile des Anzeigegitters, andert man damit
"'" die Anzeigesortierung. Klick auf Kurzname -> Sortierung erfolgt nach Kurzname. Klick auf
ol 4 Langname -> Sortierung erfolgt nach Langname.

Hierarchische Schlisselliste

Ist eine hierarchische Liste mit dem Feldeintrag verkniipft, so erscheint eine Eingabemaske, in
der die ersten Buchstaben des Kurz- oder Langnamen zur Suche nach Eintragen eingegeben
werden kénnen. Ob nach Kurz- oder Langnamen gesucht wird, hangt von der gewahlten
Option (Kontrollkastchen kurz bzw. lang) ab. Hat das Feld bereits einen Wert, so wird dieser in
diesem Eingabefeld angezeigt. Zwei Schaltflachen geben lhnen die Mdoglichkeit, die Maske zu
verlassen. Verlassen Sie die Bildschirmmaske mit Hilfe des Buttons Ubernehmen, so wird
dabei der selektierte Eintrag als Attributwert tbernommen. Mit Hilfe des Buttons Abbrechen
wird die Maske ohne Ubernahme des selektierten Eintrags geschlossen.

Schliisselsuche

Schlisselliste Feld: Gebaudenutzung [ Teilzeichenfolge
w | Optionen -
- (Infrastrukturgebaudea) Infrastrukturgebauds # ¥ Kurzname
-7 Mersorgung) Versorgung Langnarme
ow (Gasometer) Gasometer i
o (Kraftwerk) v Zusatzinformatic

+- 7 (Entsorgung) Entsorgung ¥ Veralteter Beari
-Gy

(Sozialgebaude) Sozialgebaude
e (Kindergaren) Kinderganen
o (Krankenhaus) Krankenhaus
o (Schule)
-l (Kulturgebaude) Kulturgebaude
o (Kapelle) Kapelle bt

| Abbrechen | | Hile

Abbildung 139: Eingabehilfe fiir eine hierarchische Schliisselsuche

Hierarchische Schlissellisten bestehen aus Knoten ("@) und Blattern (- ew), bzw. aus
einer Kombination von beidem (ﬁ). Knoten haben abhangige Eintrage, Blatter hingegen keine.
Sie kbnnen die abhéangigen Eintrdge eines Knotens sichtbar machen, indem Sie den Knoten
doppelklicken (bzw. zweimal mit dem Stift auf den Knoten tippen). Ebenso kdnnen Sie die
abhangigen Eintrage wieder verbergen. Alternativ klicken Sie auf die = hzw. = -Symbole.

Auf diese Weise lasst sich die Ubersichtlichkeit der Schliisselliste verbessern.
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Mdchten Sie die Maske fiur die Eingabe von mehreren Feldwerten verwenden (z. B. bei der
Dateneingabe in mehrere Zeilen eines Tabelleneintrags), so steht lhnen auch die Drag&Drop-
Funktionalitat (vgl. Kapitel 6.6.2.3) zur Verfliigung.

Hinweis: Auswahl der Knoteneintrage

‘_#.-- Bei hierarchischen Schlissellisten ist zu beachten, dass Knoteneintrédge nicht in jedem Fall
"".‘ selektiert werden kénnen! Ob sie ausgewahlt werden kdnnen oder nicht hangt vom verwendeten
L Kartierverfahren ab.

Hinweis: Die Suchfunktion fir Schlisseleintrage

# 4 = Die Arbeit mit den Referenzlisten, die den Schliisselfeldern hinterlegt sind, lasst sich durch die
‘,;" gis.pad-Suchfunktion deutlich beschleunigen. Wenn Sie den Anfang eines Schliisselbegriffs in
e ein Schlusselfeld eintippen, sucht gis.pad in der hinterlegten Referenzliste nach allen
Kurznamen, die mit diesem Anfang beginnen und zeigt sie in einer Auswabhlliste an. Dort kdnnen
Sie dann den gesuchten Begriff auswahlen. Stellen Sie der Eingabe das Zeichen @ (zur
Anderung des Zeichens vgl. Kapitel 6.2.11.1.1) voran, so wird in den Langnamen der
hinterlegten Referenzliste gesucht. Das Feld kann so konfiguriert werden, dass es Kurz- oder
Langnamen anzeigt. Durch Setzen des Optionsschaltfeldes Teilzeichenfolge kann auch nach

Teilbegriffen gesucht werden, die nicht am Anfang von Listeneintragen stehen.

6.6.2.2 Arbeiten mit abhangigen Tabellen

Um mit Tabelleneintragen (vgl. Kapitel 6.6.1.3) in Datenerfassungsformularen zu arbeiten, stellt
gis.pad den sog. Navigator zur Verfiigung (vgl. Abbildung 140). Dieser wird in der Statuszeile
angezeigt, sobald ein Tabelleneintrag aktiviert wird.

SR

.illll

Abbildung 140: Navigator, Arbeiten mit abhangigen Tabellen

Der Navigator stellt verschiedene Funktionen zur Verfligung, die sich auf den aktiven
Tabelleneintrag bzw. die aktive Zeile dieses Tabelleneintrags beziehen. Diese Funktionen sind
im Einzelnen:

Ein Produkt der con terra GmbH 213



gis.pad 54 _____

Funktion Erlauterung
Vorherige Zeile Aktiviert die Tabellenzeile vor der gerade aktiven. Ist die
- nerig aktive Zeile die erste in der Tabelle, so ist die Funktion
aktivieren ; .
nicht verfiigbar.
Aktiviert die Tabellenzeile nach der gerade aktiven. Ist
- Nachste Zeile aktivieren | die aktive Zeile die letzte in der Tabelle, so ist die
Funktion nicht verfiigbar.

: Fugt eine neue Zeile in die Tabelle ein und aktiviert sie.
= Nel.Je Zelle_ Ob?rhf’"b sz Diese Funktion kann auch durch die Tastenkombination
= aktiven Zeile einfigen .

Strg+Einfg aufgerufen werden.
_ Neue Zeile am Ende der  FU9t éine neue Zeile am Ende der Tabelle ein. Diese
= Tabelle anfiigen Funktion kann auch durch die Tastenkombination
9 Strg+Einfg+Shift aufgerufen werden.
Loscht die aktive Zeile nach einer Sicherheitsabfrage.
- Aktive Zeile 16schen Diese Funktion kann auch durch die Tastenkombination
Strg+Entf aufgerufen werden.
-»/ Daten speichern Speichert die Daten der Tabelle. Anschlie3end ist diese
P Funktion ausgegraut.
Letzte Anderun Macht die Anderungen seit der letzten Speicherung
* y 9 rickgangig. Nach der Speicherung der Anderungen ist
zuriicknehmen . .
diese Funktion ausgeschaltet.
e Aktualisieren Aktualisieren der Tabelleninhalte.
Tabelle 31: Funktionen des Navigators

6.6.2.3 Benutzen der Drag&Drop-Funktionalitat

Mit Hilfe der Drag&Drop-Funktionalitéat kdénnen Sie wiederholt Werte aus einer linearen oder

hierarchischen Schlisselliste Ubernehmen,

ohne dass die Maske zur Selektion des

Schlisselwertes nach jeder Auswahl geschlossen wird. Um die Drag&Drop-Funktionalitat zu
nutzen, gehen Sie folgendermalien vor:

1.

Selektieren Sie zunachst den gewiinschten Schlisseleintrag in der Auswahlmaske.
Dricken Sie die linke Maustaste oder tippen Sie mit dem Stift Ihres Pen-Computers

auf den Eintrag.

Bewegen Sie den Mauszeiger mit gedruckter linker Maustaste (bzw. ohne den Stift
vom Bildschirm zu entfernen) zu dem Feld, das den Wert annehmen soll.

Lassen Sie nun die linke Maustaste los (bzw. entfernen Sie den Stift vom
Bildschirm). Das Feld hat nun den selektierten Wert angenommen (sofern dies

zul&ssig ist).
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Hinweis: Automatisches Hinzufligen einer Tabellenzeile

._-l*.-. Falls Sie mit Hilfe von Drag&Drop einen Schlusselwert hinter die letzte Zeile eines
":' Tabelleneintrags bewegen, wird dem Tabelleneintrag automatisch eine neue Zeile hinzugefugt!

Hinweis: Beschrankung dieser Funktion auf Tabelleneintrage

# g = Die Drag&Drop-Funktionalitat kann nur fur Tabelleneintrage (vgl. Kapitel 6.6.1.3) verwendet

il . werden!

6.6.2.4 Arbeiten mit der Windows-Zwischenablage

Bei der Bearbeitung der Sachdaten stehen Ihnen die Funktionen Ausschneiden, Kopieren und
Einfugen in einem Kontextmenu zur Verfigung. Alle Funktionen nutzen die Windows-
Zwischenablage. Das Kontextmenu erreichen Sie Uber die rechte Maustaste bzw. die
gedriickte Stifttaste, wenn Sie zuvor Text markiert haben.

Ausschneiden

Der markierte Text wird aus dem Formular entfernt und in die Windows-Zwischenablage
kopiert. Er steht damit auch anderen Windows-Anwendungen zur Verfliigung.

Kopieren

Der markierte Text wird in die Windows-Zwischenablage kopiert, wird also nicht aus dem
Formular entfernt.

Einfigen

Der Inhalt der Windows-Zwischenablage wird an der Cursor-Position eingefligt. Voraussetzung
fir die Betatigung der Funktion ist, dass zuvor ein Text in die Zwischenablage kopiert wurde
(durch Kopieren oder Ausschneiden). Mit dieser Funktion besteht auch die Mdglichkeit, Texte
aus anderen Windows-Anwendungen zu tbernehmen.

Hinweis: Weitere Funktionen im Kontextmen
& gv = LOSchen: Der markierte Text wird geloscht.
il
-l";'. Alles markieren: Die gesamte Tabellenzeile oder das gesamte Textfeld wird markiert.

Ruckgéngig: Die letzte Bearbeitung (z. B. Loschen) wird widerrufen.
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6.7 Hauptmenii Geodaten

Beim Start des gis.pad-Systems ist zundchst das Geodaten-Fenster geotffnet (vgl. Kapitel
6.1.3).

Ist das Fenster Sachdaten aktiv, kbnnen Sie mit dem HauptmenUleintrag Geodaten wieder in
das Kartenfenster wechseln. In der Statuszeile des Sachdatenfensters ganz links kénnen Sie
mit dem Icon @ ebenso in das Kartenfenster wechseln. Analog verwenden Sie das Icon in
der Statuszeile des Fensters Geodaten.

6.8 Hauptmenii Fenster

Standardmalflig wird das Programmfenster des gis.pad-Systems mit vier Fenstern gedffnet. Als
flnftes wichtiges Fenster des gis.pad-Systems ist das Fenster Sachdaten zu nennen.

Funktion Erlauterung
4 Objektklassenbaum | Objektklassen des im Projekt verwendeten Verfahrens
v Geodaten digitale Karte
Selektionsliste Liste der selektierten Objekte
= Sachdaten Eingabeformulare fir die objektspezifischen Sachdaten
.J.‘. Objekt Details Listet Detailangaben des aktiven Objekts auf
Layouts Vordefinierte Anordnungen der Fenster

Tabelle 32: Hauptmenii Fenster

Im Hauptmeni Fenster kdnnen Sie zwischen den vier Fenstern Objektklassenbaum, Geodaten,
Selektionsliste und Objekt Details hin und her schalten, indem Sie eines der vier Fenster durch
Auswahlen aktivieren.
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6.8.1 Objektklassenbaum

¥ Die zur Verfigung stehenden Objektklassen sind vom gewahlten Verfahren abhangig. Es
wird in Definitionsgeometrien, Ausgestaltungsgeometrien und Rasterdaten unterschieden. Falls
ein WMS-Dienst geladen wurde, so wird auch dieser in den Objektklassenbaum integriert.

+

Durch Anklicken des Symbols = vor dem Geometrietyp werden analog zum Windows Explorer
die dazugehdrigen Objektklassen eingeblendet (vgl. Abbildung 141). Durch Anklicken wird ein
Eintrag selektiert. In der Statusleiste am unteren Fensterrand wird diese ausgewahlte
Objektklasse angezeigt. Beachten Sie, dass die jeweils selektierte Objektklasse der Definitions-
bzw. der Ausgestaltungsgeometrie im Fenster Geodaten die Anzeige in den Auswabhlfeldern
»ZU erzeugende Objektklassen wahlen“ beeinflusst. Die Erzeugung neuer Objekte wird in
Kapitel 6.3.1 erlautert.
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Hinweis: Sichtbar schalten einer Objektklasse

.r:-. # Die Sichtbarkeit einzelner Objektklassen kann lber das Kontextmeni des Objektklassenbaumes
,.r"' gesteuert werden. Um den schnellen Zugriff auf die Sichtbarkeit bestimmter Objektklassen zu
haben, kdnnen jedoch auch eine oder mehrere Schaltflachen auf die Werkzeugleiste konfiguriert

werden (vgl. Kapitel 6.2.11.2). Der Button “K:Sithtbar /= ~ " der zunachst erscheint, ist noch mit

keiner Objektklasse konfiguriert. Mit dem kleinen Pfeil rechts kann eine Objektklasse ausgewahlt

werden. Diese wird beim Betatigen des Buttons aus der Karte ausgeblendet und bei erneutem

Betéatigen wieder eingeblendet. Nach der Konfiguration wird auf der Schaltflache der Name der

Objektklasse angezeigt.

@0b jektklassenbaum

W [Favoriten]
#¥ Ausgestaltungsgeometrien
= %% Datenklassen
Adrassen [1]
=¥ Definitionsgeometrien
=¥ Bauwerke
Gebaude [1]
[ Mast (0]
] Turm 0]
=¥ Gewdsser
Bl Fluss (FlieBgewasser [1]
[ 5ee (Stillgewssser) [0]
¥ Mutzflachen
#¥ Probe- und Fundstellen
=] '5?': Warkehrsinfrastrukiur
=-F¥ Komplexe Klassen
Strafe [1]
~~| Fahrbahn [1]
|:| Trennstreifen (Mittel- oder Randstreifen) [0]
|:| Weg (Ful- Rad- Wander-, Winschaftsweg) [0]
Bahntrasse [0]
<7 Fahrhahn [1]
. Kanal (Masserstrale) [0]
|:| Trennstreifen (Mittel- oder Randstreifen) [0]
D Weg (Fulb- Rad-, Wander-, Wirtschaftzweg) [0]
#¥ Rastergeometrien

Strafie [1] & O:L

Abbildung 141: Das Fenster Objektklassenbaum

Den einzelnen Objektklassen sind Symbole fur ihren Geometrietyp oder ihre spezifische
Ausgestaltung vorangestellt. Die Wahl der Darstellung erfolgt Uber das Kontextmenid und
Auswahl der Funktion Darstellungseigenschaften im Baum anzeigen.

In der Statusleiste am unteren Fensterrand des Objektklassenbaums steht eine Suchfunktion
zur Verfigung. Ganz links wird die aktive Objektklasse (im Baum grau unterlegt) angezeigt,
rechts daneben befindet sich ein Eingabefeld, in das ein Suchbegriff eingegeben werden kann.
Dabei kann es sich um eine beliebige Teilzeichenfolge im Namen der gesuchten Klasse
handeln. Nach dem Betatigen der Schaltflache neben dem Eingabefeld wird der
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Objektklassenbaum von oben nach unten durchsucht und die Grauunterlegung springt zu der
ersten entsprechenden Objektklasse. Ist diese nicht die gesuchte, so kann man rechts auf3en
die Option Weitersuchen wahlen, durch welche nach der nachsten moglichen
Ubereinstimmung gesucht wird.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Eintrag im Objektklassenbaum o6ffnet das
Kontextmend.

6.8.1.1 Das Kontextmeni des Objektklassenbaums

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Objektklasse im Objektklassenbaum, 6ffnet sich
ein Kontextmen.

Das Kontextmenu einer Objektklasse ist ein zentrales Steuerelement fir gis.pad. Von hier aus
koénnen alle wichtigen Operationen fur bestimmte Objektklassen aufgerufen werden.
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b Chiektklasse selekbisrbar

b1 sichtbar: Gebaude

B Malistabsabhingige Darstellung
alle: Mafistab ignorieren
Transparenz era2wingen
Transparenz zuricksetzen

Darstellungseigenschaften. .

Obijektklasse Gebaude selektieren

Objektklasse Gebiude der Selektion hinzufigen

Cbjekiklasse Gebaude aus der Selektion entfernen
o Favorit hinzufiigen: Geb&ude

Meu: Gebaude »

Sortierung r

Kl

IUnsichtbare Klassen anzeigen

€l

Klassen ohne Objekte anzeigen

Standardknoten anzeigen

Kl

Darstellungseigenschaften im Baum anzeigen

34

Objekiklassen-Liste. ..

Gaeodaten Importieren. ..

achriftart andern...

Schriftart zuriicksetzen

Einstellungen speichern

Einstellungen laden

qﬁ}ﬂ Weitersuchen F3

Abbildung 142: Kontextmeni einer einzelnen Objektklasse im Objektklassenbaum

Die Funktionen des Kontextmenus sind im Einzelnen:

Funktion Erlauterung
Legt fest, ob Objekte der Objektklasse selektiert werden
Objektklasse selektierbar konnen. Die Selektierbarkeit wird durch einen Haken
angezeigt.
Objektklasse sichtbar Legt fest, ob Objekte der Objektklasse auf der digitalen
Karte sichtbar sind. Die Sichtbarkeit wird durch einen
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Haken angezeigt.

Maf3stabsabhangige
Darstellung

Legt fest, ob der im Verfahren definierte
Maf3stabsbereich fiir die Sichtbarkeit der Objektklasse
bertcksichtigt wird oder nicht. Wird er berlcksichtigt, so
wird dies durch einen Haken angezeigt.

Alle: Mal3stab ignorieren

Nur fur komplexe Objektklassen verfiigbar. Ignoriert die
im Verfahren festgelegten MaRRstabsbereiche fir alle
Elementarklassen der komplexen Objektklasse.

Transparenz erzwingen

Schaltet die Flachenfiillung fur Objekte der aktiven
Objektklasse aus.

Transparenz zuriicksetzen

Schaltet die Flachenfillung fir Objekte der aktiven
Objektklasse ein.

Darstellungseigenschaften

Ruft einen Dialog zum Bearbeiten der
Darstellungseigenschaften der aktiven Objektklasse auf.
Die bearbeiteten Darstellungseigenschaften verandern
die Vorgaben aus dem Verfahren nicht dauerhatft.

Objektklasse selektieren

Selektiert alle Objekte der aktiven Objektklasse und leer
zuvor die Selektionsliste.

Objektklasse der Selektion
hinzufiigen

Selektiert alle Objekte der aktiven Objektklasse ohne
zuvor die Selektionsliste zu leeren.

Objektklasse aus der
Selektion entfernen

Deselektiert alle Objekte der aktiven Objektklasse.

Favorit hinzufiigen

Fugt die aktive Objektklasse der Gruppe der Favoriten
hinzu. Diese Gruppe wird immer im Objektklassenbaum
angezeigt und kann vom Benutzer mit Objektklassen
geflllt werden, die schnell erreichbar sein sollen.

Neu

Erzeugt ein neues Objekt der aktiven Objektklasse.

Sortierung

Sortiert die Objektklassen und Bereiche im
Objektklassenbaum nach verschiedenen Kriterien.

Unsichtbare Klassen
anzeigen

Legt fest, ob unsichtbare Objektklassen im
Objektklassenbaum dargestellt werden oder nicht. Die
Sichtbarkeit wird durch einen Haken angezeigt.

Klassen ohne Objekte
anzeigen

Legt fest, ob Objektklassen, von denen im Projekt kein
Objekt vorhanden ist, im Objektklassenbaum dargestellt
werden oder nicht. Die Sichtbarkeit wird durch einen
Haken angezeigt.

Standardknoten anzeigen

Legt fest ob die Standardknoten des
Objektklassenbaums (Web Mapping Services,
Datenklassen, Verfahrensfremd, Zusammengesetzt,
Definitionsgeometrien, Ausgestaltungsklasse,
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Rasterkarten) angezeigt werden oder nicht. Die
Sichtbarkeit wird durch einen Haken angezeigt.

Darstellungseigenschaften
im Baum zeigen

Legt fest, ob die Darstellungseigenschaften der
Objektklassen direkt im Baum angezeigt werden oder
ob stattdessen ein Icon dargestellt wird, das den Typ
der Objektklassen anzeigt. Sollen die
Darstellungseigenschaften angezeigt werden, so ist
dies durch einen Haken sichtbar.

Objektklassenliste

Ruft die Objektklassenliste auf (vgl. Kap. 6.4.3)

Geodaten importieren

Ruft die Funktion zum Import von Geodaten auf, um

gezielt Objekte der aktiven Objektklasse zu importieren.

Schriftart &ndern

Andert die Schriftart des Objektklassenbaumes.

Schriftart zuriicksetzen

Aktiviert die Standard-Schriftart des
Objektklassenbaumes.

Einstellungen speichern

Speichert die aktuellen Darstellungseigenschaften aller
Objektklassen.

Einstellungen laden

Ladt vorher gespeicherte geédnderte
Darstellungseigenschaften aller Objektklassen und
ersetzt damit die Vorgaben des Verfahrens

Weitersuchen

Sucht nach dem néchsten Eintrag im
Objektklassenbaum, der dem in der Statuszeile
eingegebenen Sucheintrag entspricht.

Tabelle 33: Funktionen des Kontextmeniis fiir eine Objektklasse

6.8.1.2 Andern der Darstellungseigenschaften einer Objektklasse

Mit Hilfe des Kontextmenis im Objektklassenbaum kann ein Dialog aufgerufen werden, mit
dessen Hilfe die Darstellungseigenschaften der aktiven Objektklasse bearbeitet werden kdnnen

(vgl. Abbildung 143).
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Eigenschaften Objektklasse

]

10 v Selektierhar

(i =ll= (Cievwverbliches Gebaude

Langname: |

Sichtbarkeitsheraich

won 1 |E| his1: |0 [ MaBstah ignaorieren
Linien Symbol

L Form: - | Griske [m]J5.00 %4
Breite|2 %] stil|] —— |
Flachen

Fiillfarbe

huster -

ok | Abbrechen ‘ Hilfe

Abbildung 143: Anderung der Darstellungseigenschaften einer Objektklasse

Hinweis: Anderung der Darstellungseigenschaften

# g & Die Anderung der Darstellungseigenschaften im Objektklassenbaum ist nur temporar und wird

wiledl . beim Offnen des Projektes wieder zuriickgesetzt. Fur dauerhafte Anderungen der

Darstellungseigenschaften muss das zugehorigen Projektverfahren mit  Hilfe des
Objektklasseneditors angepasst werden (vgl. Objektklasseneditor).

6.8.1.3 Kontextmenii eines Objektklassenbereichs

Das Kontextmen( eines Objektklassenbereichs im Objektklassenbaum ermdglicht die Auswahl
von Funktionen, die sich auf alle Objektklassen dieses Bereichs auswirken.

Es konnen alle Objektklassen des aktiven Bereichs selektierbar bzw. nicht selektierbar und
sichtbar bzw. unsichtbar geschaltet werden. Fir alle Klassen des aktiven Bereichs kann der
durch das Verfahren vorgegebene Mal3stabsbereich ignoriert oder beriicksichtigt werden und
fur alle kann die Transparenz erzwungen oder zuriickgesetzt werden, indem die Flachenfullung
aus- bzw. eingeschaltet wird. Es kénnen die Objekte aller Klassen des aktiven Bereichs zur
Selektionsliste hinzugefiigt oder aus ihr entfernt werden und die Klassen und Unterbereiche
des aktiven Bereichs kdnnen nach verschiedenen Kriterien sortiert werden.

Fur den gesamten Objektklassenbaum kann festgelegt werden, ob unsichtbare Klassen und
Klassen ohne Objekte im Baum angezeigt werden sollen oder nicht und ob die Standardknoten
des Baumes und die Darstellungseigenschaften der einzelnen Objektklassen dargestellt
werden sollen. AuRerdem kann die Objektklassenliste aufgerufen werden. Dartber hinaus lasst
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dich die Schriftart fir den Objektklassenbaum &ndern und zurlcksetzen, die geénderten
Darstellungsvorschriften fur alle Objektklassen lassen sich speichern oder laden und die Suche
nach einer Objektklasse kann fortgesetzt werden. Abbildung 144 zeigt das Kontextmenu fur
einen Objektklassenbereich.

alle: selekkierbar

Blle: nichk selektierbar

alle: Sichtbar

Alle: unsichtbar

alle: Mafistab ignorieren

Blle: Mafstab nicht ignorieren
alle: Transparenz erzwingen

Blle: Transparenz zuriicksetzen

Alle der Selekkion hinzufligen

alle aus der Selekkion entfernen
Sorkierung r

BT Unsichtbare Klassen anzeigen
B Klassen ohne Objekke anzeigen
kT Standardknoten anzeigen
Darstellungseigenschaften im Baum anzeigen
@ha  Chjekiklassen-Liste...
achriftart andern. ..
Schrifrart zuricksetzen
Einstellungen speichern

Einstellungen laden

b Weitersuchen F3

Abbildung 144: Kontextmeni eines Objektklassenbereichs im Objektklassenbaum

6.8.2 Geodaten

Den grofRten Teil dieses Fensters nimmt der Arbeitsbereich ein. Ist ein Projekt mit Geo-
Objekten geladen, wird hier die digitale Karte dargestellt.

Unter der Kopfzeile des Fensters Geodaten befinden sich Werkzeug- und Funktionsleisten.
Mit ihrer Hilfe lassen sich die verschiedenen Befehle des Hauptmenis leichter ausfihren.
Diese Funktionen werden in anderen Kapiteln im jeweiligen Kontext erlautert.
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Mit der rechten Maustaste erhalten Sie das Kontextmenu fliir das Geodatenfenster:

Sachdaten

-J-Q.}"i

g
E‘“’ Objekte selekkieren +
E Ohjekte selekbieren
‘% Selektion aufheben
{‘ﬂ_-? Sichtbaren fusschnitt verschisben
'/+\% Rechteck zoomen
(=] Werkleinern
3 Zoom riickadngig
HE!  skbives Objekt zoomen
Meu zeichnen
Gesamtansicht

EI Automatischer Scrolmodus
L ]

Einzelpunkt erzeugen

e Punktmenge erzeugen

L ]
-
_@ Flache erzeugen
Standard s
Eerite k
Selektion »
ImportExport s

o Plausibilicat pecfen. .

Abbildung 145: Kontextmenu des Geodatenfensters

Hier kann man h&ufig verwendete Befehle bequem und schnell ausfihren. Es finden sich
neben den verschiedenen Anzeigefunktionen (Erlauterungen finden sich in Kapitel 6Fehler! V
erweisquelle konnte nicht gefunden werden.4) auch Editierfunktionen (Kapitel 6.3) und
weitere Einstellungsmaoglichkeiten.

Am unteren Rand des Fensters befindet sich die Statuszeile. In dieser werden
unterschiedliche Informationen ausgegeben. Das sind die Raum-Koordinaten (z. B. nach
Gaul3-Kruiger) der Cursorposition, der Malistab der Karte, Informationen zum Empfang eines
GPS-Signals sowie die Zahl selektierter und insgesamt vorhandener Objekte. Ab Version 4.0
werden aulerdem ein Entfernungsbalken sowie die GPS-Genauigkeit dargestellt.

Die Statusleiste im Fenster Geodaten ist dariiber hinaus konfigurierbar. Mit einem rechten
Mausklick auf die Statuszeile erhalt der Nutzer ein Kontextment mit der Moéglichkeit sich die
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oben erwédhnten Informationen anzeigen zu lassen bzw. sie zu unterdricken (vgl. Abbildung
146).

w Sachdaten

WA

W Y

w Mafskab

v GPS

w Selekkion

w Bkrives Objekk
v Malistabsbalken

Abbildung 146: Kontextmeni der Statuszeile

Diese Informationen werden im Zusammenhang mit den entsprechenden Systemfunktionen in
den folgenden Kapiteln beschrieben. Klickt man das Icon ganz links in der Statuszeile an,
gelangt man in das Sachdatenfenster (Kapitel 6.36).

6.8.3 Selektionsliste

In diesem Fenster werden die in der Karte (Fenster Geodaten) selektierten Geo-Objekte in
einer Tabelle aufgelistet.

EI Selektionsliste

MNarme ID|Klasse Twp
Brachflache-0001 2000018 Brachflache &
Erholungsflache-0001 2000008 Erholungsflache | £
Gewerbeflache-0001 2000009 Gewerbefliche | &

Gewerbliches Gebéude 0001 2000001 Gewerbllches Get .%
0 i Gebaude-0002 | 2000002 |G hli

Kulturgebaude -0001 2000004 Kulturgebaude .%
Meue Objektklasse-0005 2003684 MNeue Objektklass &
YWiohnbauflache-0001 2000005 Wohnbauléche | &
(508} Gewerbliches Gebaude-0002

Abbildung 147: Das Fenster Selektionsliste

In der Spalte Name (vgl. Abbildung 147) wird der vom Bearbeiter vergebene Name fir das
Objekt angezeigt. Die ID wird von gis.pad automatisch vergeben. Die Objektklasse (vgl. hierzu
Kapitel 6.3.1), zu welcher das selektierte Objekt gehort, wird in der Spalte Klasse angezeigt.
Ganz rechts in der Tabelle im Feld Typ wird der Objekttyp durch ein Symbol dargestellt (vgl.
Kapitel 6.3.1). Es wird dabei unterschieden zwischen:
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einfacher Punkt

. Punktwolke
/" einfache Linie
£ stetige Linie
s Mehrfachlinie
b einfache Flache
& .
i3 Mehrfachflache
i komplexes Objekt

= geometrieloses Objekt

Durch einen Klick auf den Kopf einer beliebigen Anzeigespalte der Selektionsliste wird diese
dann auf- bzw. absteigend sortiert (vgl. Windows Explorer).

In der Statusleiste am unteren Fensterrand werden Informationen zu den selektierten und
aktiven Objekten ausgegeben. Ganz links wird die relative Nummer des aktiven Objektes (hier:
5/8), rechts daneben der Name angezeigt. Ist kein Objekt aktiv, erscheint hier die Meldung
,Kein aktives Objekt vorhanden®. In diesem Beispiel sind 8 Objekte selektiert, das Objekt mit
der Kennung Gewerbliches Geb&ude-0002 ist derzeit aktiv. Das zuletzt durch Doppelklick in
der Karte selektierte Objekt ist das aktive. Durch Anklicken eines anderen Objektes im Fenster
Selektionsliste wird dieses zum neuen aktiven Objekt. Nahere Informationen zu selektierten
und aktiven Objekten finden Sie in Teil IV, Kapitel 6.3.3.

Hinweis: Offnen des Fensters Sachdaten
““a& @ Ein Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste 6ffnet ein Fenster mit den Sachdaten zu diesem

J'.'-, )
‘r" Objekt.
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6.8.3.1 Das Kontextmenii der Selektionsliste

In der Selektionsliste kann Uber die rechte Maustaste ein Kontextmeni aufgerufen werden, das
verschiedene Funktionen zur Darstellung der Liste und zum aktiven Objekt bietet (siehe
Abbildung 148).

e+ andere Objekke deselekkieren
F=p+  Objekk 34065756, TIF aus Selektion entfernen

oms  Objektklasse akbivieren

kennung andern. ..
><_ Objekk 34065756, TIF [gschen
akkives Objekt zoomen
. Selektiertes Objekk finden

B Obiekk Details anzeigen

Rasterkarten r
Karte sichthar
it Karteninformationen. .

Karte Invertieren

Selektion speichern. ..
Selekkion laden. ..

Letzke Selektionen

Einskellungen »

Abbildung 148: Das Kontextmenu der Selektionsliste

Die Funktion andere Objekte deselektieren entfernt alle Objekte aul3er dem aktiven aus der
Selektionsliste. AuBerdem kann das aktive Objekt (hier: Fahrbahn-0002) deselektiert werden.
Der Punkt Objektklasse aktivieren setzt im Fenster Objektklassenbaum die Objektklasse des
aktiven Objekts aktiv.

Durch einen Klick auf Kennung andern kann der Name des aktiven Objekts bearbeitet werden.
Mit Hilfe weiterer Funktionen kann es léscht werden oder die Karte wird so gezoomt, dass das
aktive Objekt vergrof3ert in der Bildmitte liegt. Durch eine optische Anzeigehilfe kann es
lokalisiert werden und es kann das Fenster fir die Anzeige der Objektdetails angezeigt werden.

Der MenuUpunkt Rasterkarten schaltet die selektierten Rasterkarten alle sichtbar bzw. alle
unsichtbar. Dies kann mit Hilfe der nachsten Funktion auch gezielt fir das aktive Objekt
geschehen, wenn es sich dabei um eine Rasterkarte handelt.
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Ist das aktive Objekt eine Rasterkarte, zeigt der MenUpunkt ,Karte Informationen...” ein Fenster
mit Detailinformationen zur aktiven Karte, wie z. B. der Pfad der Datei, das Dateiformat, Breite,
Hohe u.A. (vgl. Abbildung 90 und Abbildung 91). Eine ndhere Beschreibung finden Sie in
Kapitel 6.3.5.1

AulRerdem kénnen die Farben bei einer 1-Bit Rasterkarte invertiert werden.

Mit der Funktion Selektion speichern... kann die gegenwartige Selektionsmenge als Datei
gespeichert werden. Dazu geben Sie im folgenden Dialog den Pfad und den Namen der Datei
an (z.B. meineSelektion.gos). Zum Laden einer friiheren abgespeicherten Selektion benutzen
Sie die Funktion Selektion laden... Das Dropdown-Menl Letzte Selektionen zeigt die zuletzt
benutzten Selektionsmengen an, so dass Sie schnell zwischen verschiedenen Selektionen
wechseln kénnen.

Die Funktion Sachdaten als Kurzinfo kann unter Einstellungen durch das Setzten eines
Hakchens an- und abgeschaltet werden. Die aktivierte Funktion zeigt in einem Direkthilfe-
Fenster die Sachdaten der Objekte an, wenn der Mauszeiger Uber deren Name in der Liste
gefuhrt wird.

Auch die Schriftoptionen der Selektionsliste kdnnen unter Einstellungen/Schriftart andern...
geandert werden und eventuell vorgenommene Anderungen kénnen zuriickgesetzt werden.

6.8.4 Objekt Details

Das Fenster Objekt Details, das es seit der Version 4.0 gibt, zeigt auf einen Blick nahere
Informationen wie z.B. Name und Objektklasse des aktiven Objekts. Aul3erdem werden
Geometriedaten des Objekts angezeigt.
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P® objeki Details

Name |Lanchw. Nutzfl&che-0001 |
Objekt D Geotyp 2p

Klasse |Landw. Mutzflache |

Klassen ID Okltyp 1<

Objektdaten |Vaterc|bjekte
Geametriedaten " X

3406470,99| 5757017, 38
3406500,07 5757035, 53
3406502, 54 5757014,08
3406491,20 5757000,87
3406466,25 5757001,29
3406470,99 5757017, 38

1
2
3
4
5
3

#1116 & Punkke

Abbildung 149: Das Fenster Objekt Details

Im oberen Teil werden die fixen Daten des Objekts dargestellt. Hierzu zéhlen:
¢ Name des Objekts
o die Objekt-ID
e der Geometrietyp
e zugehdrige Objektklasse
e Klassen-ID

o Klassentyp

Es werden auch Informationen Uber Objektbeziehungen sowie Metadaten bei Rasterobjekte
bekannt gegeben.

Der untere Teil besteht aus der Liste der zum aktiven Objekt gehdérenden Geometriedaten. Alle
Stutzpunkte werden mit ihrer ID, und den Werten X, Y, Z und M angezeigt.

Wird nun ein Stutzpunkt in der Liste markiert, so wird dieser Punkt auch im Geodaten-Fenster
durch einen ausgefillten Kreis hervorgehoben. In der folgenden Abbildung 150 ist dies am
Beispiel einer Gewerbeflache zu sehen:
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Gewetbefliche-0002
2000185 | Gentyp &y

Gewerbeflache |

14 OKltyp £

Objektdaten |VﬁtE!rDhJE!ktE!
Geometriedaten " 2
M| b | ¥ [z | M |
1 3406 7 5756183, 32
S 5l 5756306, 6
3| 3406773, 11 5756260, 47
4 34066Z4,2Z2 5756122,25
5 3406595,77 5756183,32

") Klassen ID

#215 5 Punkte

3 AN

Abbildung 150: Beispiel der Objekt Details mit hervorgehobenem Punkt

Es wurde der Punkt Nr. 2 markiert. Im Geodaten Fenster ist dieser Stltzpunkt der
Gewerbeflache im Norden als roter Kreis zu sehen.

Ein weiteres Merkmal der Objekt Details ist, das in diesem Fenster die Koordinaten des
Punktes sowie dessen Hohenwert (Z) und ein zuséatzlicher (Mess-)Wert (M) (siehe hierzu auch
die Spezifikation der ESRI-Shapefiles) eingegeben werden kénnen. In diesem Beispiel wurden
die Hohendaten der Gewerbeflache fiktiv eingegeben. Die Bestatigung der Anderung erfolgt
durch einen Klick auf ¥, um die Anderungen zu verwerfen geniigt ein Klick auf * .

Die Statuszeile des Fensters Objekt Details enthélt die relative Nummer des markierten
Punktes sowie Gesamtanzahl an Stitzpunkten.

Bei komplexen Objekten wird im Fenster Objekt-Details anstelle der Koordinaten die Struktur
des komplexen Objekts dargestellt. Uber die Schaltflache Selektieren kénnen Sie alle
zugehdrigen Einzelobjekte in die Selektionsliste laden. Bei Anklicken der Schaltflache
Bearbeiten ... 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie weitere Abfragen und Einstellungen
vornehmen kénnen.
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= Objekt bearbeiten g@@
Objekthierarchie klassenhierarchie
Sed Sirafe-0006 = L3 Strafe [0]
£ Fahrbahn-0004 <. Fahrbahn [1]
¥ Trennstreifen-0004 ' Trennstreifen (Mittel- oder Rands
:} YWeg-0004 =, Weg (FuB-. Rad-. Wander-, Wirts
< >
Suche
Ohjekte
Filter
[ o< | [ adbrechen | [ Hife |

Abbildung 151: Erweiterte Objekt Details (Objekt bearbeiten) fir komplexe Objekte

Mit den Buttons rechts neben dem Eintrag ,Objekthierarchie” kdnnen Sie in der Karte
Zum vorherigen Bildausschnitt wechseln,

Auf das in der darunter stehenden Liste ausgewdahlte Objekt zoomen,

das in der darunter stehenden Liste ausgewahlte Objekt aufblinken lassen,

das in der darunter stehenden Liste ausgewahlte Objekt mit einem Selektionsrahmen
finden.

Im Fenster Klassenhierarchie wird Ihnen die Struktur der aktuellen komplexen Objektklasse
angezeigt, sowie die Anzahl der dem aktiven komplexen Objekt zugehérigen Komponenten.

Mit den Eintragen Suche und Filter kbnnen Sie Objekte selektieren, die lhnen dann in der
Ergebnisliste angezeigt werden. Die Schaltflachen Entfernen und Hinzufligen beziehen sich auf
die definierten Filterfunktionen.
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6.8.5 Sachdaten

Das Fenster Sachdaten wird erst ge6ffnet, wenn der Hauptmenipunkt Sachdaten bzw. das
Icon & ganz links in der Statuszeile des Fensters Geodaten angewahlt wird. Ist kein Objekt in
der Karte ausgewahlt, erscheint die Meldung ,Kein aktives Objekt vorhanden!*.

Sind jedoch ein oder mehrere Objekte ausgewahlt, wird die Sachdatenmaske getffnet. Die
Sachdaten des derzeit aktiven Objekts (s.0., Fenster Selektionsliste) werden angezeigt.

=l Erfassungsformular [ZJ@E|

Gewerbliches Geb3ude

Objektkennung
Gewerbliches Gebaude-0002

Daturn Referenz auf Grinlandflache
19122003 ﬂ Gewerbeflache-0003

Kreis Gemeinde

Munster (kreisfreie Stadt) | 4|

Mutzung
Blrogebaude E

Name
Deilmann Park

Gebaudehohe

[10-20m -

Allgermein 4B emerkung
& | Gewerbliche ~ 5:8 K|<|>|)||<

Abbildung 152: Fenster Sachdaten

In der Statusleiste am unteren Fensterrand werden wichtige Funktionen und Informationen
angeboten. Durch Anklicken des Icons @ ganz links kann man zum Fenster Geodaten
wechseln. Daneben wird das aktive Objekt der Selektionsmenge genannt. Mit den vier
Schaltflachen rechts davon kann man durch die selektierten Objekte blattern (die Anzeige 5:8
bedeutet: Das 5. von 8 selektierten Objekten ist derzeit aktiv.) Durch einen rechten Mausklick in
den rechten, freien Bereich der Statuszeile kann die aktuelle Seite der Sachdatenmaske in der
vorgegebenen Ansicht ausgedruckt werden.

Hinweis: Sachdatenmaske abh&ngig von der Objektklasse

# gv = Attribute und Erscheinungsbild der Sachdatenmaske sind von der Objektklasse des aktiven

& g  Objekts abhangig.
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6.8.6 Layout

Mit der Meniloption Layout stehen |hnen darlber hinaus funf verschiedene
Fensteranordnungen zur Auswahl. Auf diese Weise lasst sich bequem die gis.pad-Oberflache
den jeweiligen Bedirfnissen anpassen.

3
= @5 | L
=y
9@ ;
1)
3
@/'E| 2
@/E 5
T
= @E | e
i

Abbildung 153: Fensteranordnungen (Layouts)

Standardmalig startet gis.pad mit voreingestelltem Layoutvorschlag 6. Haben Sie eine
individuelle Fensteranpassung (z.B. GréRenanderung oder andere Anordnung) vorgenommen,
so muss in den Optionen der Benutzereinstellung die Option "Layout bei GréRenanderung des
Hauptfensters anpassen" (siehe 6.2.11.1.1) deaktiviert werden! Ansonsten wird beim nachsten
gis.pad-Start wieder das Layout 6 geladen.

Hinweis: Registry zur Sicherung der Einstellungen

Die Anordnung der Hauptfenster wird wie auch die Anordnung der Funktionsleisten beim

“ g g Verlassen von gis.pad in einer Parameterdatei projekt-unabhangig gespeichert. Beim nachsten
-l";' Start finden Sie die Fenster und Werkzeugleisten wieder so angeordnet vor wie beim Verlassen
des Programmes.
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6.9 Hauptmeni Hilfe

gis.pad bietet neben einer Hilfe zum System auch eine Hilfefunktion fur das Kartierverfahren,
das gerade bearbeitet wird (sofern ein solches Hilfesystem erstellt wurde). Au3erdem gibt es
Kurzinformationen zum gis.pad-System selbst sowie aktuelle Daten zum Systemzustand ihres
Rechners.

Meniioption Erlauterung

Fachliche Hilfe Ruft die Hilfedatei des aktuellen Kartierverfahrens auf.

Hilfe zum aktuellen Feld  Kontextsensitive Hilfe (F1)

Technische Hilfe Diese Hilfedatei
Uber gis.pad... gis.pad-Programminformationen und Lizenzierungshinweise
Systeminformationen Informationen zum aktuellen Projekt und Systeminformationen

Tabelle 34: Hauptmenii Hilfe

6.9.1 Fachliche Hilfe

Durch die Auswahl dieses Menueintrags wird die Hypertext-Hilfe-Datei zum benutzten
Kartierverfahren aufgerufen. Falls zu Ihrem Kartierverfahren keine Hilfe verfugbar ist, wird eine
entsprechende Meldung ausgegeben.

Struktur und Inhalt der Datei fiir die fachliche Hilfe sind vom jeweiligen Verfahren abhangig. Als
Inhalte bieten sich an:

¢ Anleitung zur Durchfiihrung der Kartierung;
o Definition der zu erfassenden Merkmale und der mdglichen Auspragungen;
e Glossar mit Fachbegriffen zur Klarung der Terminologie;

e typische Fallbeispiele in Text und Bild.

6.9.2 Aktuelles Feld

Falls ein Erfassungsformular fir die Sachdaten eines Objekts angezeigt wird und fir das
verwendete Verfahren eine fachliche Hilfedatei mit den entsprechenden Themen vorhanden ist,
erhalten Sie mit der Funktion Hilfe/Hilfe zum aktuellen Feld kontextbezogene Hilfe zum
aktuellen Dateneingabefeld. Andernfalls bleibt der Menleintrag ausgegraut.
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Uber diesen Meniieintrag erreichen Sie die Hypertext-Kurzreferenz zu den Funktionen des

gis.pad-Systems.

6.9.4 Uber gis.pad...

Die Option ,Uber gis.pad...

informiert Sie Uber das Programmsystem und Uber die
Lizenzierungshinweise von gis.pad.

Auf der ersten Reiterkarte Uber gis.pad finden Sie die vollstandige Kontaktadresse
einschliel3lich der Telefon- und Fax-Verbindung fiir den technischen Kundendienst sowie die
Versionsnummer des gis.pad-Systems.

|1 UbarGispsd § Lizenzizung | Lizerzhinweise

N gis.pad

Version 8344863

System zur mobilen trfassung

Ein Froduks der con terra GmbH

con‘terra

fir ceslegic mbi

4, 43153 Naneler, Germany

hin@conserra de

gerer Daten fr Fachinformationssysteme

www conlerra de

[N

Abbildung 154: Uber gis.pad...
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Die zweite Karte Lizenzierung zeigt den aktuellen Lizenznehmer und die
Registrierungsnummer. Ab gis.pad 3.2 ist es auch mdglich, sich zur Laufzeit des Programms
(erneut) zu lizenzieren! Hierzu missen Sie allerdings uber Administratorrechte verfuigen.
Ansonsten ist die Schaltflache Registrierung ausgegraut.

Info El

Uber Gispad | Lizenzierung | Lizenzhinweise

Lizenz: con terra

Lizenznurmmer:  |06070701-26214-56661

Sie kannen hier ihre Gispad “Yersion neu registrieren oder die bestehende
Registrierung anpassen.

Dazu ist es edorderlich, dass sie Uber Administratorrechte verfigen oder
schreibenden Zugriff auf die Reqgistrierungsinformationen besitzen.

Falls der registrieren Knopf ausgegraut ist, verfiigen sie nicht iber die
erorderlichen Systemberechtigungen.
Meu registrieren

Lizenz:

Lizenznummer:

’ Begistrierung l

Abbildung 155: gis.pad Lizenzierung

Auf der dritten Reiterkarte kbnnen weitere Lizenzierungshinweise eingesehen werden.

6.9.5 Systeminformation

Mit dieser Funktion erhalten Sie auf zwei Seiten Informationen Uber verschiedene Parameter
Ihrer Systemumgebung. Sollten bei der Handhabung des Systems Probleme auftreten, die nur
mit Unterstitzung durch die con terra GmbH zu I6sen sind, erleichtern diese Informationen die
Ursachenfindung.

Unterschieden werden Informationen zum aktuellen Projekt (Projektversion, Projektverzeichnis,
Verfahrensname, Verfahrensverzeichnis, Projektdatenbanktyp und Verzeichnis der gis.pad-
Exe-Datei) und Systeminformationen (Betriebssystem, Hauptspeicher, Grafikkarte,
Festplattenkapazitat, Ressourcen u. a.).
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7 Technische Dokumentation

7.1 Austauschformate

Von gis.pad werden diverse Austauschformate flr Geoinformationssysteme angeboten, um
den Import und Export von Datenbestdnden zu gewahrleisten. Da diese Systeme mit sehr
unterschiedlichen Datenmodellen arbeiten und unterschiedliche Datentypen nutzen, kdnnen
nicht alle Formate von gis.pad vollstandig unterstitzt werden. Nachfolgend werden daher die
bisher angebotenen Formate kurz beschrieben und es werden Hinweise zur Bedienung und zu
Einschrankungen gegeben.

Sie haben die Wahl zwischen folgenden Formaten:
o ArcView (Vektor)
e Arc/Info (Vektor)
e ALK-GIAP (Vektor)
o EDBS (Vektor)
e SICAD (Vektar)
e Autocad-DXF (Vektor)
¢ PHOCUS-Transferfile-Format (Vektor)
¢ Bitmap (Raster)
e TIFF (Raster)
e MrSID (Raster)
¢ Enhanced Compressed Wavelet (ECW) (Raster)

Hinweis:

“ a4 @ Sollten Probleme mit Schnittstellen auftreten oder die Funktionalitaten fir lhre Anwendung nicht
;’:' ausreichen, wenden Sie sich bitte an die con terra GmbH. Wir arbeiten standig an der
Weiterentwicklung der Schnittstellen!
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7.1.1 ArcView

Der Datenaustausch mit ArcView erfolgt Uber das ArcView-eigene Shape-Format.

Import

Die Importdateien besitzen entsprechend der Namenskonvention des Programmsystems
ArcView die Dateiendung SHP. Zusatzlich zur Shape-Datei werden die zugehdérige Indexdatei
([Datei].SHX) sowie die Datentabelle ([Datei].DBF) fir den Importvorgang benétigt. Das Shape-
Format ist ein binares Format, das mit Texteditoren nicht gelesen oder geschrieben werden
kann. Jedes SHAPE-Element wird in gis.pad zu einem einzelnen Objekt mit jeweils einem
Punkt-, Linien- oder Flachenelement.

Beim Import der betreffenden Shape-Datei wird zunachst nach der Mal3einheit der zu
importierenden Daten gefragt (z.B. Meter). Wenn das aktuelle Projekt, in das die Daten
importiert werden sollen, eine andere Mal3einheit verwendet (z.B. Dezimeter), so werden die
Daten beim Importieren in die MalReinheit des Projektes umgerechnet.

AnschlieBend wird nach der Spalte in der Datentabelle ([Datei].DBF) gefragt, die den
Objektnamen fir jedes Shape-Element enthalt. Wenn kein Objektname in der Datentabelle
existiert, so wird ein Objektname erzeugt, der dem gis.pad -internen Objektschliissel
entspricht.

SchlieBlich wird nach der Zuordnung der Shape-Elemente zu den Objektklassen des gis.pad-
Projekts gefragt. Sofern die Datentabelle ([Datei].DBF) eine Spalte mit der Kennziffer der
Objektklasse enthalt, kann dieses Attribut fir die Zuordnung der Shape-Elemente zu den
Objektklassen verwendet werden. Eine Shape-Datei kann also Objekte verschiedener
Objektklassen enthalten. Sofern die Daten-Tabelle ([Datei]. DBF) kein Attribut fur die Zuordnung
der Shape-Elemente zu den in dem Projekt vorhandenen Objektklassen enthalt, werden Sie
nach einer Objektklasse gefragt, der dann alle Elemente der Shape-Datei zugeordnet werden.

Beim Import von ArcView-Dateien ist Folgendes zu beachten:
e Elemente mit gleicher User-1D werden in gis.pad zu einem Objekt zusammengefasst.
¢ Ein einzelnes Vektor-Objekt darf unter gis.pad maximal 16.000 Stitzpunkte besitzen.

e Das ArcView-Shape-Format ist nicht redundanzfrei. D.h., dass gemeinsame Grenzlinien
aneinandergrenzender Flachen mehrfach (je Objekt einmal) ausgegeben werden. Da
bei objektstrukturierten Systemen wie gis.pad Objektgeometrien durchaus tberlagernd
vorkommen dirfen, bleiben diese Redundanzen unter gis.pad erhalten.

Export

Beim Export von Geometriedaten fir die Weiterverarbeitung unter ArcView wird das ArcView-
Shape-Format unterstiitzt. Da alle Elemente einer Shape-Datei jeweils vom selben
Geometrietyp sein mussen, ist es erforderlich, Punkt-, Linien- und Flachenobjekte getrennt zu
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exportieren. Falls Sie beispielsweise eine Menge von gis.pad-Objekten im Format ArcView
Linien (*.shp) exportieren, so werden nur linienhafte Objekte dieser Objektmenge bei der
Ausgabe berucksichtigt!

Bei jedem Exportvorgang werden drei Dateien erstellt:

e [Exportdatei].SHP
Diese Datei enthalt die Geometriedaten im Shape-Format.

o [Exportdateil.SHX
Zur Shape-Datei gehérige Indexdatei.

o [Exportdatei].DBF
Zur SHAPE-Datei gehorige Datenbank-Datei im dBase-Format. Diese Datei enthalt zu
jedem Obijekt die gis.pad-interne Objektnummer, die benutzerdefinierte Objektkennung
und die Objektklasse.

Das Shape-Format ist ein bindres Format, das mit Texteditoren nicht gelesen oder geschrieben
werden kann. Die Shape-Daten konnen unter ArcView als ‘Thema’ importiert werden.

7.1.2 ARC/INFO

Als Dateiformat fur den Datenaustausch mit dem Programmsystem ARC/INFO der Firma ESRI
unterstitzt gis.pad das sogenannte ‘generate/ungenerate’ - Format.

Generate-Dateien enthalten Vektorelemente, die entweder vom Typ Punkt (*.POI), Linie (*.LIN)
oder Flache (*.POL) sind. Alle Vektorelemente einer Datei sind vom gleichen Typ.

z.B.: Datei PEGEL.POI (Vektorelemente vom Typ Punkt)

20000 2542272.286142  5664105.449895

20002 2542492.934965  5664413.281655

20002 2542537.491989  5664474.929044
END

Dateien mit Vektorelementen des Typs Punkt besitzen den einfachsten Aufbau. Jede Zeile
enthalt die Beschreibung eines Punkt-Elementes: Die Element-Nummer, die X-Koordinate und
die Y-Koordinate. Das Ende der Datei wird durch das Kennwort END angezeigt.

z.B.: Datei FGW.LIN (Vektorelemente vom Typ Linie)

20000
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2542197.210608
2542272.286142
2542477.370525
2542482.253487

5664000.976592
5664105.449895
5664407.483139
5664409.924619

END
20002
2542492.934965  5664413.281655
2542498.733482  5664419.690542
2542505.142369  5664425.489059
2542512.466811  5664436.780908
2542522.232734  5664453.871273
END
20002
2542537.491989  5664474.929044
2542541.764580  5664479.201636
END
END
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Eine Linien-Datei besteht ausschlieBlich aus der Definition einzelner Linienstiicke, deren
Stutzpunkte z.B. in Gaul3-Krliger-Koordinaten angegeben sind. Jede Linie besitzt aul3erdem
eine benutzerdefinierte Linien-Nummer, die den Koordinaten vorangestellt ist. Die Linien-
Nummer kann mehrfach verwendet werden, um mehrere Elemente eines bestimmten Objektes
(z.B. Bachlauf) als zusammengehorig zu kennzeichnen.

Die Linien sind durch das Kennwort END voneinander getrennt. Ein doppeltes END-Zeichen
zeigt das Dateiende an.

z.B.: Datei BIOTOP.POL (Vektorelemente vom Typ Flache)

20000 2542200.000000 5664100.000000

END
20002 2542500.000000 5664420.000000
2542492.934965  5664413.281655
2542498.733482  5664419.690542
2542505.142369  5664425.489059
2542512.466811  5664436.780908
2542522.232734  5664453.871273
2542492.934965  5664413.281655

END
20002 2542540.000000 5664475.000000
2542537.491989  5664474.929044
2542541.764580 5664479.201636
2542537.491989  5664474.929044

END

END
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Dateien mit Vektorelementen des Typs Flache sind in ihrem Aufbau den Linien-Dateien sehr
ahnlich. Das erste Koordinatenpaar ist in diesem Fall der Referenzpunkt der Flache. Die
ubrigen Koordinaten sind die Stutzpunkte des Polygonzuges der Flachenumgrenzung.

Import

Beim Import der betreffenden Datei wird zunachst nach der Mal3einheit der zu importierenden
Daten gefragt (z.B. Meter). Wenn das aktuelle Projekt, in das die Daten importiert werden
sollen, eine andere Maleinheit verwendet (z.B. Dezimeter), so werden die Daten beim
Importieren in die Mal3einheit des Projekts umgerechnet.

AnschlieBend wird nach einer Objektklasse gefragt, der alle Elemente zugeordnet werden
sollen.

Beim Laden einer Datei im ARC/INFO-Format werden die einzelnen Elemente zu gis.pad-
Vektorelementen. Jedes Vektorelement erhdlt im gis.pad -System eine eigene Kennziffer.
Elemente mit gleicher Element-Nummer werden zu einem gis.pad-Objekt zusammengefasst,
wobei die Element-Nummer von gis.pad als Objektkennung Ubernommen wird. Die
Objektkennung identifiziert die Objekte nun eindeutig.

Beim Import ist Folgendes zu beachten:
e Elemente mit gleicher User-1D werden in gis.pad zu einem Objekt zusammengefasst.
¢ Ein einzelnes Vektor-Objekt darf unter gis.pad maximal 16.000 Stitzpunkte besitzen.

e Enklaven werden unter ARC/INFO wie Flachenobjekte behandelt. Gegebenenfalls
missen solche Objekte in gis.pad zunachst geléscht werden.

e Das generate/ungenerate-Format ist nicht redundanzfrei. D.h., dass gemeinsame
Grenzlinien aneinandergrenzender Flachen mehrfach (pro Objekt einmal) ausgegeben
werden. Da bei objektstrukturierten Systemen wie gis.pad Objektgeometrien durchaus
uberlagernd vorkommen durfen, bleiben diese Redundanzen unter gis.pad erhalten.

Export

Als Export-Format wird das ‘generate/ungenerate’- Format angeboten. Wie beim Export zu
ArcView werden Punkt-, Linien- und Flachenobjekte getrennt exportiert.

Die drei Exportdateien [Exportdatei].POI, [Exportdatei].LIN und [Exportdatei].POL enthalten
anschlie3end alle gis.pad-Vektorelemente, also die geometrische Beschreibung aller Punkte,
Linien und Flachen. Als Kennung fur die Vektorelemente in der Exportdatei kann entweder die
benutzerdefinierte Objektkennung oder eine von gis.pad intern vergebene Kennziffer
verwendet werden. Hierbei ist zu beachten, dass ARC/INFO ausschliellich numerische
Kennungen verarbeiten kann.

Tabellen, die die Zuordnung der Vektorelemente zu den Objekten sowie die Beziehung
zwischen den internen und den benutzerdefinierten Kennungen dokumentieren, kénnen mit der
Funktion Export/Geometrien/Objekt-Tabellen ebenfalls exportiert werden.
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7.1.3 ALK-GIAP

Als Format fur den Import von Daten aus dem System ALK-GIAP der Firma AED-Graphics
verwendet Gl gis.pad SPAD das so genannte GIAP-Entladeformat. Zur Beschreibung des
komplexeren GIAP-Entladeformates sei an dieser Stelle auf die Dokumentation des
Programmsystems ALK-GIAP verwiesen.

Import

gis.pad liest aus der Entladedatei die GIAP-Objekte und -Vektorelemente. Die
Fachbedeutungen der Objekte und Objektteile werden in gis.pad als Objektklassen
interpretiert. Als Objektkennung wird der erste Objektname eines GIAP-Objektes verwendet.

gis.pad importiert samtliche Strukturen der GIAP-Entladedatei. Es kdnnen allerdings nicht alle
Strukturen unter gis.pad ergédnzt oder bearbeitet werden (z.B. komplexe Objekte,
Fachattribute).

Beim Import ist folgendes zu beachten:
e Ein einzelnes Vektor-Objekt darf unter gis.pad maximal 16.000 Stitzpunkte besitzen.

¢ Objekte ohne Vektorgeometrien kénnen aus der Entladedatei nicht importiert werden.
Export

Das GIAP-Exportformat entspricht dem Format der GIAP-Entladedatei. Fir die
Formatbeschreibung sei an dieser Stelle auf die Dokumentation des Programmsystems GIAP
der Firma AED-Graphics verwiesen.

7.1.4 SICAD

Fur den Datenaustausch zwischen gis.pad und SICAD ist das SICAD-Format SQD
(SeQuential Data) vorgesehen. Dabei kdnnen nur die reinen Grafikdaten wie Punkt, Linie und
Flache ausgetauscht werden, beim Export wird auch Text unterstitzt.

Obwohl gis.pad SQD-Daten sowohl importieren als auch exportieren kann, ist diese
Schnittstelle keine ,echte” bidirektionale Schnittstelle, da in beiden Richtungen Datenverluste
entstehen kénnen. Zum einen werden nicht alle Datentypen von gis.pad unterstitzt (Kreise,
Splines,...), zum anderen werden keine Sachdaten umgewandelt. Weiterhin geht die
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Information Uber die Objektklasse beim Export verloren und Ausgestaltungen wie Schraffuren,
Farben usw. werden nur bedingt untersttitzt.

Zum besseren Verstandnis der weiteren Beschreibungen wird hier zunéchst auf den Aufbau
von SQD-Dateien eingegangen.

Datentypen

Der Datentyp eines Objektes wird in der SQD-Datei mit dem Schlisselwort ETYP=
beschrieben. gis.pad unterstiitzt folgende Datentypen (die Behandlung erfolgt bei Import und
Export unterschiedlich):

e PKT: Punkt

e LI, LY,LT: Linie

e FL: Flache

e TX: Text
Hierarchie

Die einzelnen Geometrieelemente Punkt, Linie und Flache sind in einer SQD-Datei streng
hierarchisch gegliedert. Elemente hodherer Dimension werden durch Elemente niederer
Dimensionen beschrieben. Diese Hierarchiestufen werden mit dem Schlisselwort STU= (Stufe)
gekennzeichnet.

gis.pad wandelt alle Elemente auf Stufe STU=1 in Objekte des entsprechenden Geometrietyps
um. Flachenhafte Objekte bestehen beispielsweise aus drei Hierarchiestufen:

e Stufe 1: Beschreibung der Flache (2-dimensional)
e Stufe 2: Beschreibung der Linien des Flachenumrings (1-dimensional)
o Stufe 3: Beschreibung der Endpunkte der Linien des Flachenumrings (O-
dimensional)
Kennung

In gis.pad kdonnen Sie jedem Objekt eine eindeutige alphanumerische Kennung zuweisen.
Intern verwendet gis.pad eindeutige Ganzzahlwerte, da diese schneller zu verarbeiten sind. In
einer SQD-Datei werden die Elemente nur durch eindeutige Ganzzahlenwerte beschrieben.
Daher schreibt gis.pad nicht die Benutzerkennung, sondern den internen Zahlenwert hinter die
Elementkennung ENUM= (Nummer des Eingabeelementes).

Fur Linien und Flachen werden im Datensatz NAM die ersten vier (Linien) bzw. die ersten acht
Zeichen (Flachen) der Objektkennung ausgegeben.
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Ebenen

SICAD verwaltet zu gruppierende Elemente in unterschiedlichen Ebenen. Eine Ebene wird in
der SQD-Datei mit dem Schlusselwort EB= angegeben. Da gis.pad mit dem
Objektklassenprinzip arbeitet, werden beim Import die Ebenen ignoriert. Beim Export werden
alle Objekte einer Objektklasse in eine Ebene geschrieben.

Import

Beim Import werden sowohl das BS2000 als auch das SICAD-Open SQD-Format unterstitzt.
gis.pad erkennt reelle Zahlen der SQD-Datei sowohl in Dezimal- als auch in Hexadezimalform.
Letztere wird durch ein fuhrendes Z identifiziert.

Beim Import von SQD-Dateien werden alle Elemente der Stufe 1 in gis.pad -Objekte einer
zuvor gewahlten Objektklasse umgewandelt.

Folgende Datentypen werden importiert:

e PKT: Punkt
e LI, LY,SN: Linie
e FL: Flache

Der Datentyp SN bezeichnet einen ,Spline®, eine Kurve, die durch Stutzpunkte beschrieben ist.
gis.pad wandelt diese Kurve in einen einfachen Linienzug, der alle Stiitzpunkte durch gerade
Linien verbindet.

Export
Die Daten werden im BS2000 SQD-Format herausgeschrieben. Datensatze aus SICAD-Open
werden nicht benutzt.

Beim Export werden alle Objekte einer Objektklasse in eine Ebene geschrieben. Dabei werden
die Ebenen von 1 an hochgezahlt. Jede Ebene erhélt die Strichstarke ST= der zugehdrigen
Objektklasse.

Folgende Datentypen werden exportiert:
e PKT: Punkt
e LY: Linie
e FL: Flache
o TX: Text
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Punkt

Punktobjekte, die aus mehreren Punkten bestehen, werden als Einzelpunkte der Stufe 1
exportiert. Die Gruppierung geht also verloren. Die ENUM Elementnummer ist die interne
gis.pad Nummer des Einzelpunktes, nicht die des Objekts.

Endpunkte von Linien werden als Einzelpunkte der Stufe 2 bei linienhaften Objekten und als
Stufe 3 bei flachenhaften Objekten exportiert.

Bei Punkten sind alle Parameter bis auf die Position konstant:
ETYP=PG STU=1 ENUM=1000031/10 EB=1

X variabler X-Wert
Y variabler Y-Wert
PKZ TO

PNR O

Linie

Alle Linien werden als Polygon mit Knickpunktfeld (ETYP=LY) exportiert. Besteht die Linie nur
aus zwei Punkten, ist das Knickpunktfeld (FLD) leer.

Linienhafte Objekte, die aus mehreren Einzellinien bestehen, werden als Einzellinien der Stufe
1 exportiert. Die Gruppierung geht also verloren. Die ENUM Elementnummer ist die interne
gis.pad Nummer der Einzellinie, nicht die des Objekts.

Flache

Flachen werden mit den Elementen aller drei Hierarchiestufen (inklusive Texten) exportiert. Es
werden also keine Verweise auf bereits zuvor exportierte Elemente angegeben, jedoch werden
gemeinsam genutzte Linien mit benachbarten Flachen mit derselben ENUM-Nummer
angegeben (gilt nicht flir gemeinsame Punkte unterschiedlicher Linien, vgl. Hinweis).

Besitzt die Objektklasse einer Flache eine einfache Schraffur (1-4), so wird der Flache ein
entsprechender Schraffurwinkel W= zugewiesen, ansonsten ist dieser 0. Der Schraffurabstand
SA= wird konstant auf 2 gesetzt. Im Datensatz NAM= werden die ersten acht Zeichen der
Objektkennung ausgegeben.

Hinweis:

# g o Flachen werden durch ihren Flachenumring beschrieben, der wiederum aus mehreren
« Linienziigen besteht. Die Endpunkte der einzelnen Linienzige sind nicht redundanzfrei
angegeben, sie erzeugen also in SICAD mehrere Ubereinanderliegende Punkte, so dass eine
Warnung erscheinen kdnnte, dass die Flache nicht geschlossen ist. Wenn diese Warnung
erscheint, missen Sie zunéchst die Redundanzen in SICAD beseitigen.
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Text

Bei Texten sind alle Parameter bis auf die Position und die Zeichenkette konstant:

ETYP=TX STU=2 ENUM=1000015/40 EB=1
X variabler X-Wert

Y variabler Y-Wert

H 1.000000e+01
w

A

0.000000e+00
7
M 8.100000e-01
TXT  variable Zeichenkette
SAR DR
7.1.5 DXF

Die DXF-Schnittstelle ist nicht als GIS-Austauschformat anzusehen, sondern dient lediglich
dem Austausch von Geometriedaten in Form von Punkten, Linien und Flachen. Sachdaten
kénnen nicht Ubergeben werden, da das DXF-Format ein reines Grafikformat ist. Grafische
Ausgestaltungen wie Schraffuren, Linienstil und —farbe werden nicht 1 : 1 umgesetzt.

Import

Beim Import werden nur die DXF-Typen POINT, LINE und POLYLINE unterstitzt, andere
Elemente werden Uberlesen. Da sich die Zahlenwerte in der DXF-Datei in der Regel nicht auf
ein Raumbezugsystem beziehen, muss zumindest die Einheit der Daten in einem Dialog
angegeben werden.

Falls Sie nach dem Importieren erkennen, dass die ersten Stellen der Koordinaten
»-abgeschnitten® sind, kénnen Sie Uber den Menubefehl Projekt — Raumbezugsystem - Offset
addieren... den gewiinschten Wert aufaddieren.

Alle Elemente der DXF-Datei werden einer einzigen Objektklasse zugewiesen, die Uber einen
Dialog ausgewahlt werden kann. Die Layerstruktur wird nicht interpretiert. Farben und
Linienstile werden von der Objektklasse bestimmt, und nicht von den Eintrédgen in der DXF-
Datei.

Export

Beim Export werden drei Geometrietypen und Text in Textboxen unterstitzt. Punktobjekte
werden als DXF-Typ POINT, linienhafte Objekte als LINE und Flachen als geschlossene
POLYLINE herausgeschrieben. Falls Textboxen existieren, werden sie als TEXT exportiert. Ein
Objektname wird vom DXF-Format nicht unterstitzt.
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Alle Objekte einer Objektklasse werden in eine Ebene (Layer) geschrieben. Der Layername
wird aus dem Langnamen der Objektklasse abgeleitet. Ist kein Langname definiert, wird der
Kurzname verwendet. Der Name wird in GroRRbuchstaben umgewandelt. Umlaute und R
werden durch zwei Zeichen dargestellt und Leerzeichen sowie Sonderzeichen werden durch
Unterstriche ersetzt. Linienstii und Linienfarbe sowie Flachenschraffuren werden nicht
umgesetzt, die Farbnummer der Ebenen wird in aufsteigender Folge von 1 bis 255
inkrementiert. Ausgestaltungsgeometrien wie z.B. Texte oder Uberhaken werden in dieselbe
Ebene geschrieben, in der sich das zugehdrige Objekt befindet. Textattribute (Schriftart,
Schriftstil, Ausrichtung usw.) werden nicht umgesetzt.

Beispiel:

Eintrag in Objektklassendatei OBJ_CLS.GPD:

OBJEKTKLASSEN_ID 7680105
KURZNAME BK-Biotop
LANGNAME geschutzte Biotope gemanR §62

OBJEKTKLASSEN_ENDE

Ausgabe in DXF-Datei:

0
TABLE
2
LAYER
70
1
0
LAYER
2
GESCHUETZTE_BIOTOPE_GEMAESS__ 62
70
0
62
1
6
AUSGEZOGEN
0
ENDTAB
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Hinweis:

Wenn Sie also der Objektklasse ,66101, Weg” die spezielle DXF-Ebene ,L GKB“ zuordnen

“ ar g  Wwollen, definieren Sie folgendes in der gis.pad Objektklassendatei OBJ_CLS.GPD:

OBJEKTKLASSEN_ID 66101
KURZNAME Weg
LANGNAME L_GKB
OBJEKTKLASSEN_ENDE

7.1.6 PHOCUS-Transferfile-Format

Die Importschnittstelle fur das PHOCUS-Transferfile-Format wurde implementiert, um
Vermessungsdaten aus einer PHOCUS-Datenbank in ein gis.pad-Projekt Uberfiihren zu
koénnen.

7.1.7 BITMAP

gis.pad ist in der Lage, das standardisierte Windows-BITMAP-Format zu lesen und als
Hintergrund fiur die digitale Feldkarte zu verwenden. Das BITMAP-Format wird in der Regel zur
Darstellung digitaler topographischer Karten verwendet. Sofern ein geeigneter Bildschirm zur
Verfligung steht, kdnnen auch Ausschnitte digitaler Luftbilder bzw. satellitengestitzte
Scanneraufnahmen als Hintergrund verwendet werden. Der Speicherbedarf ist bei diesen
Datenquellen allerdings erheblich groRer als bei schwarz-weil3en Karten.

Voraussetzung fir eine lagerichtige Darstellung von gescannten Karten, die im BITMAP-
Format vorliegen, ist ihre exakte Georeferenzierung. Die gescannte Karte muss also
geometrisch entzerrt vorliegen. Die Koordinaten ihrer Eckpunkte miissen bekannt sein.

Das einfache Format der BITMAP-Dateien beinhaltet allerdings keine Informationen lber den
‘echten’ Raumbezug des Bildausschnittes. In einer zweiten Datei, die denselben Namen wie
die BITMAP-Datei, aber die Dateiendung TFW besitzt, befinden sich alle notwendigen
Informationen, um den Bildausschnitt als georeferenzierte topographische Karte zu
interpretieren. Es sind dies in erster Linie die Eckkoordinaten sowie Angaben zur Metrik. Metrik
(Abbildung 156). Dabei beschreiben die Koordinaten ,Xmin“ und ,Ymax® den Mittelpunkt des
Rasterpixels ,links-oben®, wenn die Pixelbreite positiv und die Pixelhohe negativ angegeben
werden (Standard).
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z.B.: Datei X4718.TFW (Georeferenzen der BITMAP X4718.BMP)

3.12534

0

0

-3,12538
3454426.562
5786335.437

(Pixelbreite [m])
(Rotationsparameter, hier stets 0)
(Rotationsparameter, hier stets 0)
(Pixelhdhe [m])

(Xmin, [m])

(Ymax, [m])
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Pixelbreite

\

Pixelhdhe

Cirmin, % max)

Abbildung 156: Raumbezug der Rasterkarte durch Referenzpunkte und Pixelgrof3e

Die in der Version gis.pad 1.x zur Georeferenzierung verwendeten Dateien mit der Endung
INF werden nach wie vor unterstitzt:

z.B.: Datei X4718.INF (Georeferenzen der BITMAP X4718.BMP)

KS 0 (Koordinatensystem, 0 = Gaul3-Krtiger)
EINHEIT 0  ([m]*10 hoch x, 0 = [m])
XMIN 2526000

XMAX 2528000

YMIN 5690000

YMAX 5692000

XRES 1.25

YRES 1.25

ZEILEN 1600

SPALTEN 1600

SICHTBAR 1
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T e, ¥ max)

Gemin, Y rmin)

Abbildung 157: Raumbezug der Rasterkarte durch 2 Referenzpunkte

Die TFW- und INF-Dateien zu den Bitmaps kdnnen mit einem beliebigen Text-Editor erstellt
und verandert werden.

Aufgabe der Import-Funktion ist die Speicherung des Zugriffspfades fir die Rasterkarte, also
der Angabe, wo sich die BITMAP-Datei zusammen mit der INF- bzw. TFW-Datei auf lhrer
Festplatte befindet. Die Zugriffspfade werden in der Datei RAS _DAT.GPD im
Projektverzeichnis abgelegt.

Beim Aufruf der Importfunktion werden Sie zunéchst aufgefordert, die zu importierende
Rasterkarte einer Raster-Objektklasse zuzuordnen.

Falls im Ausgangsverzeichnis der BITMAP noch keine Referenzierungsdatei (*.TFW oder
*.INF) vorhanden ist, fragt gis.pad anschlie3end nach den Eckkoordinaten des Bildbereiches
und nach der MaReinheit der Koordinaten. Als zusétzliche Informationen kdnnen weitere
Angaben zur Anzahl der Pixel je Zeile und Spalte, zur Kantenlange der Pixel in X- und in Y-
Richtung sowie zum verwendeten Koordinatensystem eingegeben werden. Diese Daten
werden derzeit lediglich zu Dokumentationszwecken in die Infodatei zuriickgeschrieben und
sind optional. Die so erfragten Informationen zur Georeferenzierung der BITMAP werden in
einer entsprechenden INF- bzw. TFW-Datei abgelegt.

Sollten die BITMAPS spater aus dem Dateiverzeichnis geléscht oder verschoben worden sein,
so wird der entsprechende Eintrag aus der Datei RAS_DAT.GPD entfernt.
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7.1.8 TIFF

Das TIFF-Format (Tagged Image File Format) ist &hnlich wie das BITMAP-Format ein weit
verbreitetes Format fur Raster-Daten. Allerdings besitzt es eine wesentlich komplexere
Struktur, die es erlaubt, die Rasterdaten nach verschiedenen Komprimierungstechniken in der
Datei zu speichern und auch Zusatzinformationen (sogenannte tags) in der Datei mitzufiihren.
Diese Mdglichkeiten haben dazu geflihrt, dass es heute eine Vielzahl von speziellen TIFF-
Unterformaten gibt, die z.T. softwarespezifisch und auch anwendungsspezifisch variieren.

Folgende Standards fur TIFF-Unterformate werden von gis.pad untersttitzt:
e CCITT FAX-Group III/IV (nur fur einfarbige Rasterdaten definiert)
e LZW-Komprimierung
¢ Huffman-Komprimierung
e Packbits-Komprimierung

e TIFF-unkomprimiert

Bezlglich des Import-Vorganges unterscheiden sich Ablauf und Ergebnis nicht vom oben
beschriebenen Import von BITMAP-Dateien.

Fur die Georeferenzierung kénnen sowohl TFW- als auch INF-Dateien verwendet werden.
Weiterhin gibt es aber auch Moglichkeiten, die Georeferenzierung direkt in der TIFF-Datei mit
zusatzlichen Eintragen, den sogenannten TAGS abzuspeichern. Der ALK-GIAP der Firma
AED-Graphics benutzt hierzu nicht dokumentierte interne TAGS, die jedoch von gis.pad
interpretiert werden kdnnen. Auflerdem unterstiitzt gis.pad das um die Georeferenzierung
erweiterte TIFF-Format, das GeoTIFF-Format. Dabei werden die folgenden TAGS interpretiert:

e ModelPixelScaleTag = 33550 (SoftDesk)

e ModelTiepointTag = 33922 (Intergraph)

e ModelTransformationTag = 34264 (JPL Carto Group)
e IntergraphMatrixTag = 33920 (Intergraph)

(alt, besser: ModelTransformationTag)

Diese Eintrage sind offentlich dokumentiert und beschreiben den Raumbezug der Rasterkarte
in &dhnlicher Weise, wie die TFW-Datei. Eintrage, die eine nachtragliche Entzerrung erfordern,
werden nicht unterstitzt.
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7.1.9 MrSID

MrSID der Firma LizardTech ist ein hochkomprimiertes Format fur Rasterdaten. gis.pad kann
Daten dieses Formats einlesen.

7.1.10 Enhanced Compressed Wavelet

Das Enhanced Compressed Wavelet-Format (ECW) ist ein komprimiertes Rasterformat, das
vor Allem fir Luft- und Satellitenbilder verwendet wird. gis.pad kann Daten dieses Formats
einlesen.

7.1.11 ID-Tabellen

Der erste Teil der Datei enthélt die Vektorelemente und deren Zuordnung zu Objekten in
folgendem Format:

e gis.pad-interne Vektorelement-Nummer (1-10)

e benutzerdefinierte Vektorelement-Kennung (11-51)

Der zweite Teil enthélt die Objekte mit Objektkennung und zugehdrigen Vektorelementen in
folgendem Format:

e (gis.pad-interne Objektnummer (1-10)
e benutzerdefinierte Objektkennung (11-41)

e gis.pad-interne Vektorelement-Nummer (42-51)
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Beispiel fur eine ID-Tabelle:

/I Vektoren:

/I Interne ID User Id

1001144 Objekt3
1001185 Objekt3
1001186 Objekt3
1001183 Objekt3
1001187 Objekt3
1001134 Objekt3
1000921 Objekt3
1001125 Objekt2
1001126 Objekt2
1001142 Objekt2
1001143 Objekt2
1000920 Objekt2
1000919 Objekt2
1000660 Objekt2
1001136 Objekt2
1001131 Objektl
1001132 Objektl
1000923 Objektl
1001148 Objektl
1001127 Objekt1
1001128 Objekt1l

/I Objekte:

|| ========

I/l Interne Id User Id zugehoriger Vektor  (interne Id)
2000426 Objekt3 1001144
2000426 Objekt3 1001185
2000426 Objekt3 1001186
2000426 Objekt3 1001183
2000426 Objekt3 1001187
2000426 Objekt3 1001134
2000426 Objekt3 1000921
2000402 Objekt2 1001125
2000402 Objekt2 1001126
2000402 Objekt2 1001142
2000402 Objekt2 1001143
2000402 Objekt2 1000921
2000402 Objekt2 1000920
2000402 Objekt2 1000919
2000402 Objekt2 1000660
2000402 Objekt2 1001136
2000400 Objektl 1001131
2000400 Objektl 1001132
2000400 Objektl 1000923
2000400 Objektl 1001148
2000400 Objektl 1001142
2000400 Objektl 1001127
2000400 Objektl 1001128
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7.2 Verwaltung von Raumbezugsystemen

Wenn Sie georeferenzierte Vektordaten oder Rasterkarten importieren, ist es in der Regel nicht
notig, ein Raumbezugsystem festzusetzen, da von einem kartesischen Koordinatensystem
ausgegangen wird. Bildschirmkoordinaten kdnnen dann direkt in den vorgegebenen
Wertebereich umgerechnet werden.

Falls Daten aus unterschiedlichen Raumbezugsystemen zusammengefiihrt werden sollen,
importieren Sie zunachst alle Daten aus einem Raumbezugsystem. Setzen Sie dann das
Raumbezugsystem fest und wechseln danach in das andere Raumbezugsystem, um alle
bereits importierten Daten umzurechnen. Danach kénnen Sie die weiteren Daten des neuen
Raumbezugsystems importieren.

Bei GPS-Messungen muss zunachst ein Raumbezugsystem festgesetzt werden, da die
gis.pad-Schnittstelle davon ausgeht, dass der GPS-Empfanger WGS84 Koordinaten
verwendet. Diese werden dann zur Laufzeit von gis.pad in das Raumbezugsystem des
Projekts umgerechnet.

7.2.1 Aufbau der Datei GEOSYS.INI

gis.pad verwaltet Raumbezugsysteme mit Hilfe der Initialisierungsdatei GEOSYS.INI, die sich
im Unterverzeichnis \GEOLIB des gis.pad-Programmverzeichnisses befindet. In dieser Datei
sind die von gis.pad unterstitzten Raumbezugsysteme definiert (z.B.):

e ETRS89 Zone 31

e ETRS89 UTM 31 (ohne fuhrende '31")
e ETRS89 Zone 31 (ohne fiihrende '3")
e ETRS89 Zone 32

e ETRS89 UTM 32 (ohne fiihrende '32")
e ETRS89 Zone 32 (ohne fiihrende '3")
e ETRS89 Zone 33

e ETRS89 UTM 33 (ohne fuhrende '33")
e ETRS89 Zone 33 (ohne fiihrende '3")
o GaulR-Krluger 2-er Streifen NRW

o GaulR-Kriuger 3-er Streifen NRW

e GaulB-Kriger 3-er Streifen BAY

o GaulB-Krlger 4-er Streifen BAY

o GaulB-Krlger 5-er Streifen BAY

e Gaul-Kruger 2-er Streifen NS
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o GaulR-Krluger 3-er Streifen NS

e LSA RDS83

e LSA LS150

e Reichsdreieckskoordinaten Niederlande
e Schweizer Landeskoordinaten

e GaulR-Kruger Luxemburg

e Osterreich M28

e Osterreich M31

e Osterreich M34

¢ [talien Gaul3-Boaga (Roma 40) Zone 1 (West)
¢ [talien Gaul3-Boaga (Roma 40) Zone 2 (Ost)
e UTM ltalien 32

o WGS84

e UTM Streifen 31

e UTM Streifen 31 (ohne fihrende '31")

e UTM Streifen 32

e UTM Streifen 32 (ohne fihrende '31")

e UTM Streifen 33

e UTM Streifen 33 (ohne filhrende '31")

e UTM Streifen 34

e UTM Streifen 34 (ohne fihrende '31")

e UTM Streifen 35

e UTM Streifen 35 (ohne fihrende '31")

Wenn Sie eigene Parameter fiir ein Raumbezugsystem benutzen wollen, sollten Sie besser ein
neues Raumbezugsystem definieren, anstatt ein bestehendes zu andern. Um ein neues
Raumbezugsystem zu definieren, missen Sie zuerst die Struktur der Datei GEOSYS.INI
verstehen. Diese Datei wird nicht auf semantische oder syntaktische Korrektheit tberpriift, so
dass fehlerhafte Anderungen im ungunstigsten Fall zum Systemabsturz fiihren kénnen.
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Die Datei GEOSYS.INI ist folgendermaRRen aufgebaut:

[SEKTION] Eine Sektion beschreibt eine Gruppe von Eintragen.

Eintragsname = Wert Ein Eintrag wird durch seinen Namen und seinen Wert
angegeben.

*Kommentar Kommentare werden durch einen * am Zeilenanfang markiert.

Die erste Sektion GEOSYSTEME zahlt alle in der Datei definierten Raumbezugsysteme auf.
Dabei bezeichnet der Eintragsname eine weitere Sektion in dieser Datei (Definitionssektion), in
der das Raumbezugsystem genauer definiert wird. Der Wert des Eintrags gibt den Namen oder
die Beschreibung des Raumbezugsystems an.

In der Definitionssektion werden Ellipsoid, Projektion und Datum des Raumbezugsystems
angegeben. Die Werte dieser Eintrage verweisen auf weitere Sektionen in dieser Datei, die
beliebig benannt werden kdnnen, aber existieren missen.

In diesen weiteren Sektionen werden dann abhangig von den Eintragen alle bendtigten
Parameter angegeben.

Beispiel fur das Raumbezugsystem Gaul3-Kriiger 2-er Streifen NRW:

[GEOSYSTEME]
NRW_2 = Gaul3-Kriiger 2-er Streifen NRW

[INRW_2]
Ellipsoid = BESSEL_BRD
Projektion = GAUSS_KRUEGER_2
Datum = DATUM_NRW

[BESSEL_BRD]
Name = Bessel
a=6377397.155
b = 6356078.9628

[GAUSS_KRUEGER_2]

Name = Gaul3-Kriger 2-er Streifen
Projektionsnummer =0

Streifen = 2

Streifenbreite = 3

[DATUM_NRW]
Name=Potsdam (NRW)
Transformationsnummer=2
* Translations Parameter:

DX =-567.7820
DY =-106.9170
DZ = -389.3200

* Rotations Parameter:
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ex = 0.000004195141264009
ey = 0.0000008771733932315
ez = -0.00001735458445447

* Mal3stabsfaktor:

m = -0.000012687

7.2.2 Definition des Ellipsoids

Das Ellipsoid wird vollstandig durch seine gro3e und kleine Halbachse bestimmt. Optional kann
auch ein Name angegeben werden. Der Eintrag in der Datei GEOSYS.INI:

[ELLIPSOID_BEZEICHNER]

Name = Name oder Beschreibung des Ellipsoiden
a = Wert der groRen Halbachse in Meter

b = Wert der kleinen Halbachse in Meter

7.2.3 Definition der Projektion

Die Projektion wird durch einen optionalen Projektionsnamen, eine Projektionsnummer und die
Projektionsparameter bestimmt. Die Projektionsparameter sind abhangig von der
Projektionsnummer. Folgende Tabelle beschreibt die unterstitzten Projektionen und ihre
Parameter:

Projektions- Name Parameter
nummer
0 GauR3-Kruger (Transversal Mercator) | Streifen
Streifenbreite
1 UTM (Transversal Mercator) Zone
2 Reichsdreieckskoordinaten Zentralmeridian
Niederlande

Breitenreferenz
Maf3stabsfaktor
Nordverschiebung

Ostverschiebung

3 Schweizer Landeskoordinaten Zentralmeridian
(CH 1903 — militar) Breitenreferenz
Nordverschiebung

Ostverschiebung
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4 WGS 84

Keine Parameter

5 Transversal Mercator

Zentralmeridian
Breitenreferenz
Maf3stabsfaktor
Nordverschiebung

Ostverschiebung

7.2.4 Definition des Datums
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Das Datum wird durch einen optionalen Datumsnamen, eine Transformationsnummer und die
Transformationsparameter bestimmt. Das Datum wird relativ zum WGS 84 Datum angegeben,
die Parameter beziehen sich also auf die Umrechnung von WGS 84 in das gewtinschte Datum.

Die Rotationsparameter (ex, ey, ez, alpha, beta, gamma) werden im Bogenmal} Radiant
angegeben, die Translationsparameter und der Maflstabsfaktor in Metern. Wenn Sie die
Rotationsparameter nur in Gradsekunden (“) kennen, kénnen Sie diese mit folgender Formel

umrechnen:

b=s/3600*PI/180=s*PI/ 648000

Dabei bezeichnen ,b“ das Bogenmal} in Radiant und ,s“ den Winkel in Gradsekunden.

Beispiel:

s =0,75" => b = 0,000003636... rad
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Folgende Tabelle beschreibt die unterstitzten Transformationen und ihre Parameter:

Transformations-
nummer

Name

Parameter

Molodenski

DX
DY
Dz

Differentielle Helmert (Bursa-Wolf)

7 Parameter Transformation

DX
DY
Dz
Ex
Ey
Ez
M

Spezielle Transformation flr Spanien

(10 Parameter)

MX
MY
MZ
DX
DY
Dz
Ex

Ey

Ez

M

Helmert

Alpha
Beta

Gamma
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7.2.5 Erstellen eines neuen Raumbezugsystems

Hinweis:

‘.:;- Lesen Sie zun&chst die vorausgegangenen Abschnitte sorgféltig durch. Ein fehlerhaftes Andern
-l";'. der Kontrolldatei GEOSYS.INI kann im ungtinstigsten Fall zum Systemabsturz flhren.

Offnen Sie die Datei GEOSYS.INI mit einem Texteditor (z.B. Notepad.exe) und speichern Sie
sie unter dem Namen GEOSYS.OLD, damit Sie bei Problemen auf die Originaldatei
zurlickgreifen konnen. Tragen Sie nun in der Sektion GEOSYSTEME den neuen
Eintragsnamen und die gewtlinschte Bezeichnung ein.

Erstellen Sie dann eine Sektion mit dem Eintragshamen und verweisen Sie dort auf die
Sektionen des Ellipsoiden, der Projektion und des Datums. Dabei kdnnen Sie auf bereits
vorhandene Sektionen verweisen, oder auf neue von lhnen erstellte Sektionen.

Beispiel

Sie wollen ein Raumbezugsystem definieren, das sich auf den 2-er Streifen Gauf3-Kriger
bezieht, das Standard Bessel Ellipsoid benutzt und ein spezielles neues Datum (,mein Datum®)
besitzt. Dazu fligen Sie folgende Eintrage in die Datei GEOSYS.INI ein:

in der Sektion GEOSYSTEME:

MEIN_RAUMBEZUGSYSTEM = Gaul3-Kriiger 2-er Streifen -Mein Datum-

[MEIN_RAUMBEZUGSYSTEM|]
Ellipsoid = BESSEL_BRD
Projektion = GAUSS_KRUEGER_2
Datum = MEIN_DATUM

[MEIN_DATUM]
Name = Mein Datum
Transformationsnummer = 2

DX =-22.0

DY =126.0

Dz =96.0

ex = 0.000000096962736
ey =-0.0000012120342
ez =-0.00000063025778
m =-0.0000011
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Kontakt

con‘terra
Martin-Luther-King-Weg 20, 48155 Munster
Telefon +49 251 59689 300
info@conterra.de, www.conterra.de
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